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Introduccion

Queremos agradecerle por su
adquisicion del equipo 100 MPX, un
procesador de dos canales en estéreo, con
procesamientointerno de 24 bits, convertidor
analégico/digital y digital/analégico de 20
bits y salida digital S/PDIF.

Activado mediante una nueva version
del Lexichip™ patentado por Lexicon, el
MPX 100 le ofrece 240 ajustes previos con
programas de reverberacion clasicos tales
como Ambience, Plate, Chamber e Inverse,
asi como también Tremolo, Rotary, Chorus,
Flange, Pitch, Detune, 5.7 second Delay y
Echo. El procesamiento de dos canales le
permite obtener dos efectos independientes
en unavariedad de configuraciones: estéreo
doble (paralelo), cascada, monofdnico
dividido y monofonico doble.
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El panel delantero del equipo consta de
un mando de ajuste para manipular
instantaneamente cada uno de los
parametros criticos de los ajustes previos, y
otro mando para controlar el nivel de efectos
o del balance de las combinaciones de
efectos dobles. Un modo de aprendizaje
sencillo permite hacer interconexiones MIDI
con controles del panel delantero. Ademas,
retardos de tempo controlado y velocidades
de modulacién se bloquean en las funciones
de Tap (golpe) o reloj MIDI, y los tempos del
Tap pueden controlarse bien sea desde la
entrada de audio, o desde el boton Tap del
panel delantero, el conmutador de pedal
doble, el controlador MIDI externo o el cambio
de programa MIDI.

Para comenzar

Entre otras caracteristicas se destacan
losindicadores de headroom (intervalos para
reproducir picos sin distorsionar) de dos
etapas, una salida para audifono, un puerto
MIDIOUT/THRU seleccionable por software,
la seleccion de audio silenciado o seco
mediante un botén pulsador o a través de un
conmutador de pedal, y una respuesta de
frecuencia de 20Hz - 20kHz + 1dB.

Léase este manual para obtener el
maximo provecho de su equipo
MPX 100.




Bypass . .,
Este control silencia o salva la sefial dependiendo del ajuste del DeSC rl pC 10N d el pan el d el antel’o
parametro bypass del sistema (oprimalo durante 2 segundos para

acceder a los parametros del sistema). -

Store

Inicia el procedimiento de
almacenamiento. Si se oprime
junto con Tap, activa el modo de
aprendizaje MIDI.

TAP

Centellea para progra-mas
basados en tempo. Oprima
dos veces para fijar untempo.
Man-téngalo oprimido para
queelnivelde entrada deter-
mine el tempo. Al oprimirse
junto con Store, activara el
modo de aprendizaje MIDI.

Edit LED
Se ilumina para
indicar que el
programa esta al-
terado pero no
almacenado.

Adjust
Modifica los para-metros
del programa presente.

Effects Lvl/Bal

Fija el nivel de los efectos
individuales y el balance de
los efectos dobles.

PROGRAM
Seleccionalos bancos de programa
(individual, doble o usuario).

Culpd Bled+ LATA s

ol 2hareed Fr-

Output
Controla el nivel de la
salida analogica.

Input
Fija el nivel de la sefial de entrada.
Dicho nivel se califica como
aceptable o como distorsionado,
sise iluminan los indicadores LED
de nivel (verde) o de sobrecarga
(rojo), respectivamente.

VARIATION
Selecciona las variaciones de programa para el banco de efectos seleccionado
a través del boton PROGRAM: ocho variaciones por cada efecto individual y
dieciséis variaciones por cada efecto doble. Cuando PROGRAM se coloca en la
posicion User, VARIATION selecciona una de las dieciséis localidades de
memoria para programas de usuario.

Mix
Controlala proporcién entre sefiales himedas
(procesadas) y secas (no procesadas).



Modo de ajuste de los niveles de

audio

1. Coloque el boton INPUT en la posicién
horaria “9 en punto” y gire OUTPUT
completamente hacia la izquierda (en
sentido antihorario).

2. Fije en un valor nominal la salida del
instrumento o los efectos enviados al
MPX 100. Reproduzca o envie una sefial
de audio al MPX 100. Los indicadores
luminosos LED* de nivel deben
iluminarse en verde.

Siseiluminanlos LED de sobrecarga (luz
roja), disminuya la salida del instrumento
o los efectos enviados hasta que dichos
LED permanezcan apagados durante
los pasajes mas sonoros.
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. Al mismo tiempo que sigue enviando

audio al MPX 100, aumente
gradualmente el control INPUT hasta
gue los LED de sobrecarga se iluminen
Unicamente durante los picos de sonido.

Coloque el control MIX en Dry (sefal
seca).

Gire OUTPUT hasta el nivel deseado.

Si el MPX 100 estd conectado a las
seflales de envio y retorno de una
consola, gire el control MIX totalmente
en sentido horario (100 % hamedo). Si
estad utilizando un amplificador de
instrumentos, comience con el MIX en la
posicion media y auméntelo a partir de
tal posicion.

Tal como debe hacerse con cualquier
producto de audio, se aconseja accionar
inicialmente toda la instrumentacion exte-
rior, seguido por el mezclador y finalmente

los altoparlantes.

*Los LED de nivel estan apagados cuando la
sefial de entrada es baja (mas de 30 dB por debajo
del nivel de sobrecarga). Los LED de sobrecarga
se iluminan (luz roja) cuando la sefial se acerca al
nivel de sobrecarga (-2,5 dB). Los LED de nivel se
iluminan casi continuamente (luz verde) mientras
se emitan sefiales aceptables, mientras que los
LED de sobrecarga centellearan en color rojo
durante los picos de sonido.



MIDI H H
Dos conectores MIDI DIN de cinco ConeXIOneS del panel pOSterlor

clavijas para MIDI IN y MIDI OUT/
THRU seleccionable por software. OUTPUT

Estas salidas estéreo asimétricas (desbalanceadas) suministran
un nivel nominal de salida de + 8 dBu. Utilice el conector
I derecho para la salida monofénica. Si no se hace conexion

POWER
Utilice la unidad motriz
Lexicon de 9 V CA.

DIGITAL OUTPUT

alguna en la salida derecha, se puede utilizar laizquierda para
Conector RCA S/PDIF

hacer funcionar audifonos a un volumen moderado.
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INPUT
Estas salidas asimétricas (desbalanceadas) aceptan
niveles tan bajos como -30 dBu. La impedancia de
la entrada es de 500 kW. Utilice la entrada derecha
para fuentes monofonicas. Puede utilizarse como
entrada directa para guitarra.

FOOTSWITCH
El conector TRS de 1/4 de pulgada, para
conmutador de pedal de contacto
momentaneo, permite el control por pedal
de las funciones Tap y Bypass del panel
frontal.




Conexiones de audio

Las conexiones de audio del MPX 100
estandesbalanceadasy deberan hacerse en
el extremo del equipo con cables blindados
de alta calidad y jacks para audifonos del tipo
«punta-manguito» de 1/4 de pulgada.

El MPX 100 produce efectos
provenientes de fuentes monofénicas o
estereofonicas. Con las primeras, aparece la
sefial seca (junto con los efectos de audio) en
ambas salidas. Ambas entradas deben
emplearse para instrumentos y fuentes con
salidasestereofdnicas. Serecomiendautilizar
las salidas en estéreo siempre que se utilicen
entradas en estéreo; sin embargo, si se
requiere salidamonofonica, debe utilizarse el
jack de la salida derecha. Cuando se utiliza
sololasalidaderecha, se sumaninternamente
las sefales izquierda y derecha.
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Audifonos

En la salidaizquierda hay disponible una
sefial estereofénicaadecuadaparaaudifonos
siempre que no se hagan conexiones en la
salida derecha. Esta caracteristica se ofrece
CcOomo una conveniencia para fines practicos,
y esta supuesta a suministrar un volumen
moderado.

Conmutador de pedal

El conmutador de pedal (conectado al
jack del panel posterior) permite controlar las
funciones Tap y Bypass. Se puede conectar
un conmutador de pedal momentaneo a un
conector tipo «punta-nuca-manguito». Un
conector «Y» estéreo permite el uso de dos
interruptores individuales idénticos.

Apague el MPX 100 antes de enchufar
el conmutador de pedal; si no lo hace, se
habilitara la funcién bypass.

Su distribuidor autorizado de
Lexicon puede suministrarle
un conmutador de pedal de
funcién doble, acompafiado
deunjuegodeetiquetas para
identificarlafuncionalidad del
conmutador (Tap y Bypass).




El MPX 100 puede utilizarse como dos
procesadores de efectos independientes con

1 bl S
Hue gl variaciones de programas dobles 11-16.

HFE 400 0 Te —a | . g -
iy G- ! Designe dos transmisiones auxiliares en su
14 consolay conecte una alaentradaizquierda

Conexién a una consola balanceada

| ot Tip del MPX 100, y la otra a la entrada derecha.
6 ﬁLﬂE.—”V—( ] [y -2 I Consulte la seccion “Descripciones de
[ programas” para que aproveche esta
configuracion.
E omplr &,
Ederea Speaksr : .,
e Cabined Configuracion del procesador doble con una consola

Ch?
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Seleccién de programas

Todos los programas del MPX 100 se
seleccionan con los botones PROGRAM y
VARIATION del panel delantero.

El botén PROGRAM selecciona bancos
de programas individuales o dobles. Elbotdn
VARIATION seleccionaversiones diferentes
de los programas.

Las selecciones individuales se
encuentran hacia el lado izquierdo del botén
PROGRAM, mientras que las dobles y el
banco de usuario se encuentran hacia el
lado derecho.

Programas individuales

Cuando Ud. selecciona un programa in-
dividual, se cargaran ocho versiones del

Espanol

Funcionamiento basico

primer efecto al girar el botén VARIATION a
las posiciones 1 a 8, y ocho versiones del
segundo efecto al girarlo a las posiciones 9
a 16.

Por ejemplo, si selecciona Plate, Gate,
las posiciones 1 a8 cargaran ochoprogramas
Plate diferentes, mientras que las 9 a 16
cargaran el mismo ndmero de programas
Gate.

Si selecciona FX especial, el botén
VARIATION cargara dieciséis programas
diferentes (uno en cada posicion del boton).
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Utilice el boton PROGRAM para seleccionar
el efecto deseado (individual, doble o de
usuario).

Gire VARIATION para
seleccionarcualquiera
de los dieciséis
programas.




Programas dobles

FROGRAH — L

Al seleccionar uno de los programas
dobles, el boton VARIATION cargara
dieciséis programas diferentes, cada uno
con dos efectos.

Programas de usuario

Al seleccionar User con el botén
PROGRAM, el botén VARIATION
seleccionara dieciséis localidades de
memoria disponibles para que Ud.
almacene sus propios programas.

FROGRAM
: wat

(Lasvariacionesde usuario 1-16 contienen
duplicados de una seleccion de los
programas instalados en fabrica.)



Editaje

Es facil editar los programas del MPX
100. Debajo del boton Adjust del panel
delantero se encuentran los parametros
criticos de cada programa, asi que todo lo
gue hay que hacer es girar el botén para
ajustar el programa segun se desee.

Con el botén Effects Lvl/Bal es posible
ajustar el nivel de los programas individuales
o el balance de los efectos de los programas
dobles.

Los cambios que se hagan con cualquiera
delos botones sereconoceran como editajes.
Elindicador LED Edit del panel delantero se
iluminara para alertar al usuario acerca de la
alteracion del programa.
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Bl+d+ AT
-

Utilice Adjust para
hacer el editajedel
programa actual.

Elindicador LED Edit seiluminara
para indicar que el programa ha
cambiado con respecto al que
esta almacenado.

Gire el botén Effects
Lvl/Bal para ajustar el
nivel de un programa
individual...

...0 el balance de los dos
efectos de un programa
doble.




Funciones de Tap Tempo

Cambio de ritmo

La funcién Tap Tempo del MPX 100
permite establecer los tiempos de retardo y
las velocidades de modulaciéon de los
programas basados en tempo al ritmo de la
musica.
Para fijar el tempo desde el panel
delantero, sencillamente oprima el boton
Tap dos veces a tiempo con la musica;
ése serd su tempo. jSe acabo el tener que
discar el “presunto” tiempo de retardo en
milisegundos! Simplemente oprima tap dos
veces, y el MPX 100 calculara ese tiempo.
Cuando desee cambiar el tempo,
nuevamente oprima tap dos veces al
nuevo ritmo.

El indicador LED del botén
Tap centelleara al cargarse
el programa.

Tap de audio

También es posible utilizar la entrada
de audio para fijar el tempo de los tiempos
de retardo del MPX 100. Para ello:

1. Oprima el botébn Tap y manténgalo
oprimido durante dos segundos (el
conmutador de pedal opcional permite
hacer esto sin intervencion manual).

2. Al mismo tiempo que mantiene Tap
oprimido, reproduzca dos notas cortas
en ritmo y seguidamente afloje Tap.

3. EIMPX 100 calculara automaticamente
el tempo a partir del espacio entre sus
dos notas.

Esta funcién es importantisima para
conciertos en vivo, ya que facilita fijar las
velocidades de retardo para seguir el ritmo.
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Muchos programas de fabrica se
almacenan con su propio ritmo de tempo.
Usted puede entrar un tempo nuevo (y
almacenar su version en una localidad de
usuario) o configurar el MPX 100 para que
siempre recupere el Gltimo tempo utilizado y
lo aplique a cada programa (ver la seccion
Modo de sistema).

Al seleccionar Global Tempo en el modo
de sistemadel MPX 100, se aplicara el dltimo
tempo introducido a todos los programas
con parametros controlados por tempo (el
indicador LED del botén Tap centelleara al
cargarse el programa).



Configuracion del tempo mediante un
MIDI

La funcién Tap puede establecerse
remotamente desde cualquier dispositivo
MIDI si se utiliza junto con la caracteristica
Learn (Aprendizaje). Los controladores MIDI,
tales como el controlador de pedal MPX R1
de Lexicon, pueden utilizarse para enviar
mensajes de controladores continuos o
cambios de programa al MPX 100; también
es posible enviar dichos mensajes desde los
botones y funciones de desvanecimiento
(“fader”) de muchas consolas de mezcla. El
MPX 100 “aprendera” estos mensajes y
permitira fijar el tempo mediante un MIDI.
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EIMPX 100 puede también recibiry utilizar
unrelojMIDI: al utilizarse con un secuenciador
MIDI o maquina de tambor, ajustara
automaticamente su tempo interno. (Ver la
seccién Operacién MIDI.)
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Bypass

Al oprimirse el boton Bypass del panel
delantero, el MPX 100 dejara pasar
Unicamente sefiales de audio secas (no
procesadas) o silenciara las entradas al
efecto presente.

El Bypass puede configurarse
para silenciar o salvar efectos.

Un parametro del modo de sistema
determina cudl de las dos opciones esta
activada. (Ver la seccién Modo de sistema.)
Es también posible activar las funciones de
bypass por intermedio de un conmutador de
pedal o un MIDI.



Almacenamiento de
programas

Para guardar un programa, oprima Store
(el indicador LED Store centelleara
lentamente indicando la activacion de la
funcién de almacenamiento del MPX 100).
Vuelva a oprimir Store si desea salir sin
guardar el programa presente.

Gire el boton PROGRAM a la posicion
User, y seguidamente utilice el botén VARIA-
TION para seleccionar una de las dieciséis
localidades de usuario.

Oprima Store nuevamente para guardar
su programaen la localidad seleccionada; al
hacerlo sobreescribira elprogramaguardado
previamente en dicha localidad. El indicador
LED Store centelleararapidamente mientras
se realiza el almacenamiento, y dejara de
centellear y se apagara al finalizar la
operacion. Elindicador LED Edit también se
apagara como sefial de que se ha guardado
una nueva version del programa.

Oprima Store.

Gire el botén PROGRAM a User, y con VARIATION
seleccione una localidad de usuario.

FROGRAM
at

<

El indicador LED
Store centelleara
lentamente.

Oprima Store nuevamente.

Elindicador LED Store centelleara
réapidamente durante el paso de
almacenamiento.
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En el modo de sistema se activan los
pardmetros del sistema y los dumps
(vaciados de datos) via MIDI. Para entrar en
este modo, oprima Bypass y manténgalo
oprimido durante unos dos segundos. Los
indicadores LED Bypass y Store
centellearadn lentamente indicando que se
ha entrado al modo de sistema.

En la tabla de la pagina siguiente se
muestran los parametros ajustables
disponibles.
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Gire el boton VARIATION para
seleccionarun parametro. Oprima Store para
alternar el estado del parametro, o para
ejecutar un dump via MIDI. Elindicador LED
Edit mostrara el estado actual de cada
pardmetro.
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Modo de sistema

Al terminar con los pardmetros de
editaje y estar listo para continuar la
operacion normal, regrese el botén VARIA-
TION a su posicion previa (si no se hace tal
cosa, al salir del modo de sistema se cargara
un programa nuevo basado en la ultima
posicion). Elindicador LED Tap se iluminara
cuando VARIATION vuelva a su posicion
previa.

Para salir del modo de sistema, oprima
Bypass. El indicador LED Store centelleara
rdpidamente en caso de que haya habido
algin cambio de cualquier parametro del
sistema.



Oprima Bypass vy . .
manténgalo oprimido Parametros del modo de sistema

durante dos segundos... Variation Estado cuando el indicador LED Edit esta:
_ Los indicadores LED Setting Parameter E Encendido Apagado !
Bypass y Store cen- 1 Bypass Silenciado Bypass*
tellearan lentamente para 2 Interconexién Inhabilitado Habilitado*
indicarle que ha 3 Carga de programa Silenciado Bypass*
entrado al 4 Salida digital Seca Hameda*
modo de sis- 5 MIDI OUT/THRU Salida* A través
tema. 6 Cambio de programa MIDlInhabilitado Habilitado*
Oprima Store para 7 Recepcioén reloj MIDI Inhabilitado Habilitado*
) alternar el estado del 8 Tempo Programa* Global
Gire VARIATION para parametro, 0 para|yvaciados de datos via MIDI (Oprima Store para transmitir)
seleccionar un parametro. ejecutar un dump vial 14 Vaciado de programas de usuario
MIDL. 15 Vaciado del programa presente
16 Vaciado de interconexiones aprendidas *Ajuste de fabrica
y de ajustes del sistema

Gire el boton VARIATION hasta que el indicador

Parametros LED Tap se ilumine para encontrar el Gltimo
del sistema. Dumps (“vaciados programa cargado, y seguidamente oprima
de datos”) viaMIDI. Bypass para salir del modo de sistema.
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Parametros del modo de
sistema

1 Bypass Silenciado/Bypass
Este pardmetro configura el botén Bypass (o el
conmutador de pedal, o el controlador MIDI
asignado a Bypass) para silenciar las entradas o
para salvar las sefiales de audio procesadas
(pasando solo sefiales secas a las salidas).
2Interconexionesinhabilitar/Deshabilitar

Este parametro le permite suspender
temporalmente (deshabilitar) y restaurar (habilitar)
cualquier interconexion aprendida.

3 Carga de programa Silencio/Bypass
Este parametro determina si el MPX 100 cargara
sefiales silenciadas humedas o simplemente
procesadas por bypass.

Espanol

4  Salida digital Seca/Himeda
Para ciertas aplicaciones de grabacién y
monitorizacién, este parametro permite elegir en-
tre pasar Unicamente sefiales de audio secas o
continuar la salida de las sefiales procesadas
completas.

5  MIDI OUT/THRU Salida/A través
Configura el enchufe MIDI OUT/THRU del panel
posterior bien sea para funcionalidad MIDI OUT
como para MIDI THRU.

6 Cambio de MIDI Inhabilitar/Habilitar
La configuracion de este parametro determina si
el MPX 100 reconocera o no los mensajes de
cambio de programa MIDI para la carga de
programa.
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7 Recepcion reloj MIDI Inhabilitar/Habilitar
La configuracién de este parametro determina si
el MPX 100 reconocerao no los mensajes delreloj
MIDI.

8 Tempo Programa/Global
Determina si se aplicara el tempo presente del
MPX 100 a todos los programas (global) o si se
restauraran tempos especificos de cada programa
para cada carga de programa.

14-16 Dumps via MIDI
Estas selecciones le permiten ejecutar vaciados
de datos via MIDI. Ver la seccién Operacion MIDI.
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Los 240 programas del MPX 100 se han
disefiado para proporcionar una
completisima paleta de atmdsferas de alto
calibre, reverberacion, retardo, cambio de
tonoy otros efectos. No se olvide de girar el
botén Adjust mientras evallia los
programas!

El boton Adjust se ha hecho
cuidadosamente a la medida de cada
programa individual. En muchos casos,
controla simultaneamente varios parametros
de efectos, proporcionando un control muy
sencillo de un complicado proceso de editaje.
En muchos programas de camara o de sala,
por ejemplo, Adjust controla lo “vivo” del
espacio mediante el cambio de efectos de
decremento, ecualizacion y reflexiones
tempranas, todo ello al mismo tiempo.
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Descripciones de programas

Este botdon tiene también
comportamientos diferentes segunlafuncién.
Algunas veces actia como un control lineal
(convalor minimo cuando se gira totalmente
en direccion antihoraria, tal como un control
de volumen), y otras veces actlia como un
control bipolar (con valor minimo cuando
esta en el centro, tal como un control de
ecualizacion de corte/refuerzo).
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En la siguiente seccidon se da una
descripcion general de cada programa MPX
100, junto con tablas en donde se detallan
todaslas versiones de programas disponibles
conelbotén VARIATION. Entre estos detalles
se incluye la funcion de los botones Adjust
y Tap (paravariaciones que utilizan velocidad
controlada por tempo o tiempos de retardo).

Adjust puede aumentar
los valores linealmente...

... 0 puede aumentar los
valores al girarse hacia
cualquier lado desde su

H p: POsicion central.
blln




Plate VARIATIONS Adjust —ﬂ+ Tap igm

Medium Plate Liveness

| 4 | Larger Plate Predelay (1/32 Note
| 6 | Rich Plate Predelay (1/32 Note

8 Vocal Plate Low Cut, Decay Time Echo
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El programa Plate del MPX 100 sintetiza el
sonidos de placas metalicas con una alta difusion
inicialy unsonido coloreado relativamente brillante.
Este programa esta disefiado para oirse como
parte de lamusica, suavizando y enriqueciendo el
sonidoinicial. Es ampliamente utilizado con misica
popular, especialmente para efectos de percusion.



Gate VARIATIONSs Gate

— El programa Gate del MPX 100 ofrece un
| 10 [ DumGate | Duration* | - | 4 bagtante constante que no decrece sino
hasta que se cortalareverberaciénabruptamente.

140 ms Gate High Cut Predelay (1/32 Note) Aunque funciona bien con percusion

(especialmente en tambores militares pequefios),

340 ms Gate High Cut Predelay (1/32 Note) le recomendamos también experimentar este

efecto con otras fuentes de sonido.

16 540 ms Gate High Cut Predelay (1/32 Note)

*El audio se silencia brevemente cuando se altera
la duracion mediante el boton Adjust.
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Hall VARIATIONS Hall

La limpia reverberaciéon del programa Hall

Small Church Deca _ impone una sensacion de gran espacio, pero sin

alterarse la fuente. Ademéas de utilizarse en
| 4 | pancera | pecqy | | aplaconesvocales e nsiumontales dererales

este programa también funciona muy bien en
pistas grabadas por separado, cuando se desea

n Medium Hall Deca _ impartir la sensacion de que pertenecen a la

misma ejecucion musical.

8 Large Church Decay —
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Chamber VARIATIONs Chamber

El programa en estéreo Chamber produce una

Basement Liveness [ | reverberacion uniforme y relativamente

adimensional, con poco cambio de coloracion a
; . medida que el sonido decae. La difusion inicial es

similar aladel programaHall, perolasensacion de

espacio y tamafio es mucho menos obvia. Esta

| 14 | LiveChamber |  Liveness | - | caracteristica, junto con Ia baja coloracion de la
cola de decremento, hace de Chamber un
16 Vocal 2 Liveness Eko Delay programa muy Util en una amplia variedad de
materiales. Funciona especialmente bien en voz
hablada, dandole un aumento notorio de sonoridad
con coloracién muy baja.
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Ambience VARIATIONSs Ambience

El programa Ambience simula reflexiones de
superficies de salas con reflexiones aleatorias, un
decrecimiento gradual de un nivel general, y un

Medium Ambience High Cut _ estrechamiento gradual del ancho de banda.

Las variaciones 1 a 8 simulan una serie de

n Bright Ambience Decay Level _ salas de tamafio creciente.

8 Marble Foyer Liveness -

Very Small Ambience High Cut —
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Room VARIATIONSs Room

El programa Room es muy Util con tambores y

h Tiled Room Low Frequency Cut percusién y también puede emplearse con pistas
de guitarras eléctricas.

Small Room Liveness _ Las variaciones 9 a 16 simulan una serie de
salas de tamario creciente.
Rehearsal Room High/Low Equalizer _

16 Large Room High/Low Equalizer —
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: Tremolo VARIATIONS Adjust ﬁ Tap g
[
Square Wave _I'LTL Rate: 0.4-15Hz _

| 4 | Rectified Sine Wave ¥ 1 Sweep: 0, 90, 180, 270 Rate (1/8 Note)
n Sawtooth Wave ,~1-~1 Sweep: 0, 90, 180, 270 Rate (1/8 Note)
T

8 Sine Wave 1, Sweep: 0, 90, 180, 270 Rate (1/8 Note)
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Tremolo

El programa tremolo del MPX 100 ofrece un
grupo de formas de trémolo (cuadrada, diente de
sierra, triangular, seno y seno rectificado). La
sincronizacion de los canales de la izquierda y la
derecha puede ajustarse para producir efectos
monofénicos y estereofénicos. Debido a que las
velocidades de trémolo de diferentes variaciones
se fijan con Tap, es facil igualarse al tempo de la
musica. Otras variaciones permiten configurar
ondas desfasadas de los canales izquierdo y
derecho, lo cualtrae como resultado un movimiento
de panoramizacion (panning).

Todas las variaciones de este programa (1 a
8) deben utilizarse al nivel 100 % humedo del Mix.
Cuando se afiade una mayor proporcién secaala
mezcla humeda/seca, Mix fija eficientemente la
profundidad del trémolo.

Debido a que el trémolo es basicamente un
efecto ritmico, debe tenerse cuidado para que
la rapidez funcione a la par con el tempo de la
musica.




n

Rotary VARIATIONs

Rotar

Slow/Fast, Width

Slow Rotar | sResonance |- |
Rate (Quarter-Note

16

Tap Rotary

+ Resonance

Rate (Quarter-Note)

Espanol
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El efecto giratorio del MPX 100 simula
detalladamente un armario estilo Leslie. La sefial
de entrada se divide en bandas de alta y baja
frecuencia. El efecto de rotacion se crea mediante
una combinacién sincronizada de cambio de tono,
trémolo y panoramizacion. Al igual que en el
modelo fisico, las frecuencias altas (cuerno) y
bajas (tambor) “giran” en direcciones opuestas.
Las velocidades de cuerno y tambor son
independientes y se designan con caracteristicas
de aceleracion y desaceleracion para simular la
inercia de los elementos mecanicos originales.

Como requisito virtual para cualquier sonido de
organo, el efecto giratorio es también excelente
con partes ritmicas de guitarra y piano eléctrico.
De hecho, es unaalternativa ideal alos efectos de
coro y trémolo para cualquier fuente de sonido.

Paralograrun efectototal, todas las variaciones
de este programa (9 a 16) deben utilizarse al nivel
100 % humedo del Mix.



‘ Chorus VARIATIONSs ﬂ Chorus

El programa estéreo Chorus utiliza seis voces
Rich Chorus [ +Depth | - | de retardo, independientemente aleatorizadas y
programa, heredado del PCM 80 de Lexicon,
genera un rico y espacioso efecto que puede

| 6 [ Slap Chorus | piffusion | - | desde unasolafuente.
Logra un efecto verdaderamente imponente

ampliadas através del campo estereofonico. Este
|_a_| Rich Chorus High Cut L _
simular el sonido de varias fuentes de sonido
8 Slap Chorus + Depth — con una guitarra eléctrica estandar o acustica.

Para alcanzar el suntuoso efecto total del coro
de seis voces, todas las variaciones de este
programa (1 a 8) deben utilizarse al nivel 100 %
hamedo del Mix.
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Flange VARIATIONS Flange

EnelMPX 100, el Flanger en estéreo tiene dos

h Light Flange: out of phase sweep _ retardo de golpe (uno por canal). El primer golpe

esta fijo, y el segundo lo pasa por delante. La

Light lange: outof phaseswesp | Rae | — | mezladelosdosgolpesderetardocreacietecto

de flanqueo.

Deep Flange: out of phasesweep | +Resonance | — | Para aloanzar el efeco de flanqueo ot
todas las variaciones de este programa (9 a 16)

deben utilizarse al nivel 100 % himedo del Mix.

16 Deep Flange Sweep: 0, 90, 180, 270 —
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Pitch VARIATIONS ﬂ Pitch

Este programa estéreo polifénico del MPX 100
permite transportar fuentes monofénicas o
materiales completos dos octavas hacia abajo o

n Minor 3rd to 4th Harmon Flat 3rd to 4th Up _ una octava hacia arriba.

Para corregir el tono, este algoritmo debe
o | sienHamony | sinoGinUp | — | ulizarse al mvel 100 % himedo del Mix. Para
armonizar, debe utilizarse con la mezcla himedo/
seca deseada.

Glide Shifter + 1 octave

8 Power Chords Inversion

28



Detune VARIATIONS Detune

Este programa de cuatro voces en estéreo

Detuning tiene un par de voces por canal. A medida que se

aplica mas desentono con el boton Adjust,

FullRange Detuning aumenta la desproporcién de tono de dicho par,

creandose un sonido opulento sin necesidad de
. incorporar una sefial seca.
Warm & Moderate | pewning | - | P
Para alcanzar el efecto total, todas las

. _ variaciones de este programa (9 a 16) deben
16 | Slap Detuner Detuning utilizarse al nivel 100 % htmedo del Mix.
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Las variaciones Delay, Eco del MPX 100
incluyen efectos de multigolpe de seis voces,
monofonicos (5,5 segundos)y estereofénicos (2,7
segundos). Cada una de las dieciséis variaciones
puede emplearse para efectos de retardo digital o
de eco de cinta. Cuando el boton Adjust se gira
hacia la derecha desde su posicién central, se
producen efectos de cinta (cadarepeticion es méas
oscuraysuave). Cuando se girahacialaizquierda,
se producen efectos de retardo digital (cada
repeticion tiene el mismo timbre, pero es mas
suave).

En las posiciones 1 a 8, el botédn Adjust
también fija la cantidad de retroalimentacion (una
sola repeticién si el botén esta centrado, o mas si
se gira hacia cualquiera de los dos lados). El
tiempo de retardo se fija con Tap. Cada variacion
se fija con un ritmo Util diferente.

30

Delay, Echo

En las posiciones 9 a 16, la cantidad de
retroalimentacion esta previamente fija y el boton
Adjust determina el tiempo de retardo, siendo
éste méas corto cuando el botén esta centrado y
aumentando cuando se gira hacia cualquiera de
los dos lados.




Delay, Echo VARIATIONSs

Stereo Quarter-Note Delay/Echo Feedback
Dotted Eighth-Note Delay/Echo Feedback
n Ping Pong Quarter-Note Delay/Echo Feedback

n Triplet Rhythm 2 Delay/Echo Feedback Delay Time
Delay/Echo Time: 02.7sec |

Multi Bounce Delay/Echo Time: 0-100ms _ Al utilizar cuglquner t!po de efecto de retardo o
eco con musica, siempre se debe prestar
atencion a la forma en que las repeticiones

Multi Inverse Delay/Echo Time: 0-400ms _ caendentrodel compas. Los patrones de retardo

y eco mas efectivos son aquellos que se fijan
con el tempo de la musica.

Multi Pong Delay/Echo Time: 0-200ms + Fbk

31
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Programas dobles

Los programas dobles del MPX 100
combinan un algoritmo bien sea de retardo o
de reverberacién con un Flange, un Pitch o
un Chorus. Elboton Effects Lvl/Bal controla
el balance relativo de cada efecto en la
combinacién.

Las variaciones de cada programadoble
emplean cuatro configuraciones de
enrutamiento: estéreo doble (paralelo),
cascada, monofonico dividido y monofénico
doble.

Las posiciones 1 a 6 estan en
configuracién paralela: dos efectos
estereofdnicos puestosladoalado de manera
querecibany produzcan audio en estéreo de
los canales izquierdo y derecho.

Las posiciones 7 a 10 estan en
configuracion de cascada: dos efectos
estereofdnicos, uno después del otro (p. €j.,
flanqueo-retardo, en donde flanqueo pasa
su sefial en estéreo al retardo).

Las posiciones 11 a 14 estan en
configuracion monofoénica dividida, la cual
es similar a la paralela con la diferencia de
gue un efecto (flanqueo) recibe audio de la
entradaizquierday el otro (retardo) lo recibe
de la derecha. Ambos efectos entonces
producen audio estereofdnico.

Las posiciones 15 y 16 estan en
configuracion monofénica doble, en donde
un efecto (flanqueo) aparece solamente en
el canal izquierdo y el otro (retardo) s6lo en
el derecho.
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Comunmente el botén Effects Lvl/Bal
controla el balance de los dos efectos en
cada programa doble. Sin embargo, en las
variaciones de cascada va mas alla: varia la
cantidad del primer efecto o sefial seca que
se alimenta al segundo efecto.

Espanol

Enlaposicién central, se
obtiene cambio de tono

Este ajuste proporciona cambio  etardado.
de tono maAs cambhio de tono

Este ajuste proporciona tono

retardac

etardada.

aNEm

m Ell+d+LA T
(Flh - Dl

En la posicién extrema izquierda, se
obtiene Unicamente cambio de tono.

H+]

Enlaposiciénextremaderecha, se obtiene
Unicamente sefial seca retardada.

Comportamientodel boton Effects Lvi/Bal enlas variaciones de cascada.
Aqui se muestran varios puntos de la escala continuadel botén utilizando
como ejemplo el programa Pitch-Delay (Tono-Retardo).
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Flange — Delay

Flange-Delay VARIATIONs

Adjust w

Tap  iam

Routing

3]

1 Deep Flange - Stereo Delay Delay/Echo Feedback Delay Time (1/4 Note)
2 Deep Flange - Stereo Delay Delay/Echo Feedback Dotted 1/8 Note . .
3 Deep Flange - Stereo Delay Delay/Echo Feedback 1/8 Note Triplet r.
4 Light Flange - Ping Pong Delay/Echo Feedback Delay Time (1/4 Note) R Delay
5 Light Flange - Repeat Delay/Echo Time: 0-150ms, Feedback —
6 Light Flange - Bounce Delay/Echo Time: 0-200ms, Feedback —

e [} e
11 Light Flange+Stereo Delay Delay/Echo Feedback Delay Time (1/4 Note) L “
12 Ligth Flange+Ping Pong Delay/Echo Feedback Delay Time (1/4 Note) .
13 Light Flange+Repeat Delay/Echo Time: 0-150ms, Feedback — "
14 Light Flange+Bounce Delay/Echo Time: 0-200ms, Feedback — L
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Pitch — Delay

Pitch-Delay VARIATIONS Adjust —ﬂ Tap ‘-g;'ﬂ Routing
1 5th Up/Down - Stereo Quarter-Note + 5th Delay Time
2 Octave Up/Down - Triplet Shuffle + 1 octave Delay Time . .
3 Octave Up/Down - Eighth and Triplet + 1 octave Delay Time riﬂ'u
4 3rd Up/4th Up - Ping Pong Quarter-Note Minor 3rd to 4th Up Delay Time R Delay R
5 4th Up/5th Up - Triplet Rhythm 1 4th to 5th Up Delay Time
6 5th Up/6th Up - Triplet Rhythm 2 5th to 6th Up Delay Time
e [0
11 5th Up/Down + Stereo Quarter-Note + 5th Delay Time L “m L
12 Octave Up/Down + Triplet Shuffle + 1 octave Delay Time a
13 4th Up/5th Up + Triplet Rhythm 1 4th to 5th Up Delay Time “ i
14 5th Up/6th Up + Triplet Rhythm 2 5th to 6th Up Delay Time L Fitch
L
R Delay

Espanol
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Chorus — Delay

Chorus-Delay VARIATIONS Adjust ﬂ Tap '4;3 Routing
1 Rich Chorus 1 - Stereo 1/4 Note Delay/Echo Feedback Delay Time
2 Rich Chorus 1 - Dotted 1/8 Note Delay/Echo Feedback Delay Time . .
3 Rich Chorus 1 - 1/8 Note and Triplet Delay/Echo Feedback Delay Time r'
4 Rich Chorus 1 - Ping Pong 1/4 Note Delay/Echo Feedback Delay Time R Delay R
5 Rich Chorus 1 - Multi Repeat Delay/Echo Time: 0-150ms, Feedback —
6 Rich Chorus 1 - Multi Pong Delay/Echo Time: 0-200ms, Feedback —

o]

11 Rich Chorus 1 - Stereo 1/4 Note Delay/Echo Feedback Delay Time L l‘ L
12 Rich Chorus 1 - Ping Pong 1/4 Note Delay/Echo Feedback Delay Time .
13 Rich Chorus 1 - Crossfeed Delay/Echo Time: 0-150ms, Feedback — "' R
14 Rich Chorus 1 - Multi Pong Delay/Echo Time: 0-200ms, Feedback — L
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Delay — Reverb

Delay-Reverb VARIATIONS Adjust ﬂ Tap '4;3 Routing
1 Stereo 1/4 Note - Small Space Decay Time Delay Time
2 Triplet Shuffle - Medium Space Decay Time Delay Time . .
3 1/8 Note and Triplet - Large Space Decay Time Delay Time r.
4 Ping Pong 1/4 Note - Small Space Decay Time Delay Time R Fewerb R
5 Triplet Rhythm 1 - Medium Space Decay Time Delay Time
6 Triplet Rhythm 2 - Large Space Decay Time Delay Time
o [
11 Stereo 1/4 Note + Medium Space Decay Time Delay Time L .‘ L
12 Ping Pong 1/4 Note + Large Space Decay Time Delay Time "
13 Triplet Rhythm 1 + Medium Space Decay Time Delay Time - sk i
14 Triplet Rhythm 2 + Small Space Decay Time Delay Time L Delay
L
R Fewerh
37
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Flange — Reverb

Flange-Reverb VARIATIONSs Adjust ﬂ Tap igm Routing
1 Light Flange - Small Space Decay Flange Rate (Whole Note)
2 Light Flange - Medium Space Decay Flange Rate (Whole Note) . .
3 Light Flange - Large Space Decay Flange Rate (Whole Note) r"
4 Deep Flange - Small Space Decay — R Fiewerb R
5 Deep Flange - Medium Space Decay —
6 Deep Flange - Large Space Decay —

o [ e

11 Light Flange + Medium Space Decay Flange Rate (Whole Note) L .‘ L
12 Light Flange + Room Liveness Flange Rate (Whole Note) a
13 Deep Flange + Medium Space Decay — " R
14 Deep Flange + Room Liveness — L Fange

R Fienerb)
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Pitch — Reverb

Pitch-Reverb VARIATIONSs Adjust —ﬂ+ Tap ‘-;'ﬂ Routing
1 Minor 3rd to 4th - Room 3rd to 4th Up PreDelay (1/32 Note)
2 4th to 5th - Room 4th to 5th Up PreDelay (1/32 Note) . .
3 5th to 6th - Room 5th to 6th Up PreDelay (1/32 Note) riﬂ'u
4 +1 Octave - Medium Space + 1 octave PreDelay (1/32 Note) R Feverb R
5 Power Chords - Medium Space Decay Time PreDelay (1/32 Note)
6 Manual Detune - Room Detuning PreDelay (1/32 Note)
e [
11 4th to 5th + Room 4th to 5th Up PreDelay (1/32 Note) L “m L
12 5th to 6th + Room 5th to 6th Up PreDelay (1/32 Note) a
13 4ths + Large Space Decay Time PreDelay (1/32 Note) “ R
14 Octaves + Medium Space Decay Time PreDelay (1/32 Note) L Fitch
L
R Feuerh
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Chorus — Reverb

Chorus-Reverb VARIATIONs Adjust ﬂ Tap ‘-g;'ﬂ Routing
1 Rich Chorus 1 - Small Space Decay Time —
2 Rich Chorus 1 - Medium Space Decay Time — . .
3 Rich Chorus 1 - Large Space Decay Time — r
4 Rich Chorus 2 - Small Space Decay Time — R Frenerb R
5 Rich Chorus 2 - Medium Space Decay Time —
6 Rich Chorus 2 - Large Space Decay Time —
e e
11 Rich Chorus 1 + Small Space Decay Time — L l‘ L
12 Rich Chorus 2 + Medium Space Decay Time — o
B N Fewerbl
13 Rich Chorus 2 + Large Space Decay Time — "- i
14 Rich Chorus 1 + Large Space Decay Time — L Charua

R Fienerb)
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Delay, Echo VARIATIONSs Adjust Tap i

The Abyss + Pitch Bend -
Chorus Verb High Cut IS
|6 | Fader verb input Volume

5 | Lowrumble | pecaytme |-
10 | Ducking Chorus>Delay | +Resonance |~
14 | Dream Sequence | +SitAmount |-

16 Diffusor

Diffusion
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Special FX

Las variaciones del Special FX representan
las posibilidades flexibles y creativas del MPX
100. El botén Adjust es completamente diferente
en cada unade las variaciones. jExperimente con
todas!



El MPX 100 se envia de fabrica con
dieciséis localidades de usuario que
contienen duplicados de los programas

siguientes:
User
VARIATION
1 Plate 2
2 Gate 9
3 Hall 5
4 Hall 6
5 Chamber 13
6 Ambience 3
7 Room 14
8 Tremolo 1
9 Rotary 9
10 Rotary 15
11 Chorus 3
12 Flange 12
13 Pitch 1
14 Detune 12
15 Delay, Echo 8
16 Delay, Echo 12

Reinicializacion
Al reinicializar el MPX 100, se restaurara

el valor de todos los parametros de modo de

sistema a sus valores prefijados en fabrica,
asi como también se reemplazara cualquier
programaalmacenado en elbanco de usuario
con las copias cargadas en fabrica y se
borrara cualquier programa de aprendizaje.

Para hacerlo:

1. Oprima el bot6n Store mientras que
acciona el MPX 100 (Store y Tap
centellearanrapidamente). Sidesea salir
sin reinicializar, oprima Tap o Bypass.

2. Oprima el botdn Store para reinicializar
el MPX 100.
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Operacion MIDI

Funcionamiento del MIDI Este equipo esta disefiado para ser com- Los mensajes de cambio de programa 0

patible con hasta cinco programas de al 15 se reservan para ejecutar cambios de

del MPX 100 aprendizaje (paralos controles Mix, Effects  programaen cualquier canal MIDl aprendido,

En su modo de aprendizaje, el MPX Lvi/Bal, Adjust, Bypass y Tap del panel o es posible seleccionar un canal MIDI
100 “aprende” el canal MIDI, el cambio de delantero) hasta en cinco canales MIDI. separado para carga de programa.

programa y los controladores continuos.

Cualquiera de estos controles puede
intercol
continuc

LK Irgul [ Ed Cadpd Bl LATA L
e L
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Los mensajes de cambio de programa
pueden también emplearse para cargar
programas.
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Asignacion de canales
MIDI para cargas de

programas

EI MPX 100 estéa disefiado para tener un
canal MIDI dedicado a la carga de
programas. Esta caracteristica le permite
utilizar mensajes de cambio de programa
para efectuar cargas de programa, asi como
también para controlarlos botones del panel
delantero.

Aungue dicho canal puede utilizarse para
recibir otros mensajes de cambio de
programa, los ndmeros 0 al 15 cargaran
siempre las dieciséis variaciones del
programa cargado presentemente. Todos
los otros canales MIDI haran caso omiso de
los mensajes 0 al 15.

EIMPX 100 se enviadesde fabrica conel
canal 1 MIDI asignado como el canal
preestablecido para la carga de programas.
Si desea cambiar dicha asignacion, haga lo
siguiente:

1. Oprima simultineamente Store y Tap
para ingresar en el modo de aprendizaje
(el LED Store centelleara lentamente y
el LED Tap se iluminard
estacionariamente para indicar que el
modo de aprendizaje esta activo.

2. Envieunmensaje de cambio de programa
al MPX 100. El LED Edit centelleara
indicando una actividad MIDI préxima.

3. ElI MPX 100 aprende el canal MIDI del
dispositivo de transmisién y reasigna la
funcién de carga de programa para ese
canal.

4. Oprima simultdneamente Store y Tap
para salir.

Esta nueva asignaciéon del canal se
mantendra hasta que se vuelva a cambiar
deliberadamente utilizando el mismo
procedimiento descrito.



Uso de mensajes decambio de programa
para efectuar la carga de programas

EI MPX 100 puede cargar todos sus 240
programas prefijados y 16 programas de
usuario por intermedio de los mensajes de
cambio de programaMIDI estandar. El equipo
también es compatible con el uso del
controlador 32 MIDI para seleccionar bancos,
comenzando con el banco de usuario; para
fines de estadiscusion, cada ajuste del boton
MPX 100 PROGRAM seleccionara un
“banco” de dieciséis programas. Los “bancos”
del MPX 100 estdn ordenados
numéricamente del 0 al 15.

El procedimiento funcionade la siguiente
manera: al enviarse un cambio de programa
MIDI estandar al MPX 100 en su canal MIDI,
los mensajes de cambio de programa O al 15
cargaran los programas 1 al 16 del actual
banco de programas.

Espanol

Si el mensaje de cambio de programa es
precedido por un mensaje de seleccion de
bancos (controlador 32), se podra cargar
cualquiera de los 256 programas.

Por ejemplo, al cambiarse el programa 1
con PROGRAM apuntando a Plate, Gate,
se cargara el primer programa Plate. Si se
envia el controlador 32 con un valor de O,
seguido por el cambio de programa 1, se
cargara el primer programa del banco de
usuario. Sise enviael controlador 32 conun
valorde 1, seguido por el cambio de programa
2,secargarael segundo programadelbanco
Flange-Delay. Si se envia el controlador 32
con un valor de 8, seguido por el cambio de
programa 15, se cargard el ultimo programa
de compuerta del banco Plate, Gate.

Una vez seleccionado un banco, todos
los subsiguientes mensajes de cambio de
programa seleccionaran programas dentro
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de ese banco hasta que se reciba un nuevo
valor para el controlador 32, o hasta que se
girenlos botones PROGRAM 0 VARIATION.

Esta funcién puede deshabilitarse con el
parametro de cambio de programa MIDI en
el modo de sistema.

Bancos de programas del MPX 100

User
Flange-Delay
Pitch-Delay
Chorus-Delay
Delay Reverb
Flange-Reverb
Pitch-Reverb
Chorus-Reverb
Plate, Gate
Hall, Chamber
10 Ambience, Room
11 Tremolo, Rotary
12 Chorus, Flange
13 Pitch, Detune
14 Delay, Echo

15 Special FX
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Controladores continuos

El MPX 100 reconoce los controladores
continuos Pitch Bend, AfterTouch y MIDI 1-
21y 33-119. Efectle el aprendizaje de un
controlador continuo haciendo lo siguiente:

1. Oprima simultaneamente Store y Tap
para ingresar en el modo de aprendizaje
(elLED Store centellearalentamentey el
LED Tap seiluminara estacionariamente
para indicar que el modo de aprendizaje
esta activo).

2.

Mueva uno de los controles del panel
delantero (Mix, Effects Lvl/Bal, Adjust,
Bypass o Tap) para asignarlo al
controlador.

Mueva el controlador MIDI por todo su
rango. Para utilizar sélo una fraccién de
la banda del controlador, limite su
movimiento al rango deseado.

El LED Edit centelleara indicando una
actividad MIDI proxima.
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. OprimaStore paraaceptarlaasignacion.

El LED Edit centelleara rapidamente.

. Para asignar otro control del panel

delantero a un controlador MIDI, repita
los pasos 2 al 5.

. Oprima simultdneamente Store y Tap

para salir. EI LED Store centelleara
rapidamente si se ha creado o cambiado
cualquier asignacion.

NOTA: Cuando se asigna un controlador MIDI
a Bypass o Tap, el moverlo a través del punto
medio de su rango de aprendizaje ejecutara
una “presion” del boton del panel delantero.




Activacion de las funciones
Bypass o Tap con mensajes
de cambio de programa

El MPX 100 reconoce los cambios de
programa MIDI 16 a 127 (17 a 128 en
algunos dispositivos MIDI) en cualquier ca-
nal. Para asignar un mensaje de cambio de
programaaBypass o Tap, hagalosiguiente:

1. Oprima simultdaneamente Store y Tap
para ingresar en el modo de aprendizaje
(elLED Store centellearalentamentey el
LED Tap seiluminara estacionariamente
para indicar que el modo de aprendizaje
esta activo).

Espanol

2. Oprima el botén del panel delantero que
desee controlar (Bypass o Tap).

3.Envie un cambio de programa MIDI al
MPX 100. El LED Edit centelleara
indicando una actividad MIDI proxima.

4. Oprima Store para aceptar la asignacion.
El LED Edit centelleara rapidamente.
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5. Oprima simultaneamente Store y Tap
para salir. EI LED Store centelleara
rapidamente si se ha creado o cambiado
cualquier asignacion.

Paraauxiliaraalgunos controladores MIDI (tales
como ciertos controladores de pedal) que no
permiten enviar mensajes repetidos de cambio
de programa con un simple botén, el MPX 100
se aprende el préximo cambio de programa
junto con cada mensaje de cambio de programa
que seaprendaparaBypasso Tap. Porejemplo,
si usted establece el aprendizaje del cambio de
programa 20 como fuente para Bypass, el cambio
de programa 21 tambiéncontrolara lasfunciones
de Bypass. Para evitar crear conflictos entre las
asignacionesde Bypassy Tap, deje unespacio
entre las dos asignaciones de botones (o sea, si
usted establece el aprendizaje del cambio de
programa 20 para Bypass, recuerde que
también se efectuara el aprendizaje del 21, de
manera que para Tap, tendr4 que saltar al

cambio de programa 22 (y 23).




Borrado de una asignacion
aprendida

1. Oprima simultaneamente Store y Tap
para ingresar en el modo de aprendizaje
(elLED Store centellearalentamentey el
LED Tap se iluminara estacionariamente
para indicar que el modo de aprendizaje
est4 activo).

2. Mueva uno de los controles del panel
delantero que desee borrar (Mix, Effects
Lvi/Bal, Adjust, Bypass o Tap).

3.

4.

Oprima Store para borrar la asignacion.
El LED Edit centelleara rapidamente.

Para borrar otra asignacion del panel
delantero, repita los pasos 2y 3.

Oprima simultdneamente Store y Tap
para salir. El LED Store centelleara
rapidamente si se ha creado o cambiado
cualquier asignacion.
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Controles con aprendizaje (panel
delantero) y fuentes de MIDI asighables

MIDI MIDI
Front Panel Controllers Pgm Change

Control 1-31, 33-119 16-127*
Mix Yes No
Effects Lvl/Bal Yes No
Adjust Yes No
Bypass Yes Yes
Tap Yes Yes

*Se hara caso omiso de los nimeros 0 al 15 de
cambio de programa excepto en el canal MIDI
asignado para la carga del programa.




Reloj MIDI

El MPX 100 reconoce mensajes de reloj
MIDI y aplica el tempo (40-400 compases/
minuto) a cualquier programa que utilice la
caracteristica Tap-tempo. Conecte un
dispositivo MIDI que tenga como salida un
reloj MIDI (tal como el controlador de pedal
MPX R1 o un secuenciador MIDI) al jack
MIDI IN del MPX 100, para que el MPX 100
reconozca automaticamente y comience a
procesar los relojes MIDI. Cuando usted
cambie el tempo del dispositivo conectado,
el MPX 100 seguirda y ajustara sus
velocidades o tiempos de retardo para
igualarse al ritmo.

Esta caracteristica puede deshabilitarse
con el parametro de recepcién del reloj MIDI
del modo de sistema.

Espanol

Dumps (vaciados de datos)
via MIDI

Los dumps via MIDI permiten hacer una
copia de respaldo bien sea de los dieciséis
programas de usuario, del programa que se
esté ejecutando, o de los ajustes del modo
de sistema y las asignaciones de
interconexiones aprendidas, enun dispositivo
de almacenamiento (normalmente un
secuenciador).

Los dumps se realizan en el modo de
sistema. Para realizar un dump de los
programa de usuario, o de todos los ajustes
de parametros del modo de sistema, hagalo
siguiente:
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1. Oprima Bypass y manténgalo oprimido
durante dos segundos. LosLED Bypass
y Store centellearan lentamente para
indicar que se esta en modo de sistema.

2. Gire el boton VARIATION a:

14 para hacer un vaciado de los
programas de usuario

15 parahacerunvaciadodel programa
presente

16 parahacerunvaciadodelos ajustes
del sistema y de las asignaciones
de interconexiones aprendidas

3. Oprima Store para ejecutar el dump.

4. Oprima Bypass para salir del modo de

sistema.



Lexicon MPX 100 MIDI Implementation

Function Transmitted Recognized Remarks
Basic Default X 1 Learned
Channel Channel X 1-16
Mode Default Mode 2
Messages X X
Altered X
Note X X
Number True Voice
Velocity Note ON X X (Off=9n v=0)
Note OFF X X
After Keys X X used as controller
Touch Channels X OX Learned
Pitch Bender X OoX used as controller, Learned
Control X OoX 1-119 (0 and 32 used as Bank Select)
Change Learned
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Function Transmitted Recognized Remarks
Program X 0-15=1-16 16-127 ignored; Program message
Change True # 1-15=Program Change 1-16 for
current Program Group
Bank Select X (0]
System Lexicon (0] (0] Product ID=14 (decimal)
Exclusive Real-Time X X Device ID=MIDI Channel
non Real-Time X X 0-15 =1-16
System :Song Pos X X
:Song Sel X X
Common ‘Tune X X
System :Clock X (0]
Real Time :Commands X X
Aux :Local ON/OFF X X
Messages :All Notes OFF X X
:Active Sense
‘Reset X X
Notes:
Mode 1: OMNI ON, POLY Mode 2: OMNI ON, MONO O: Yes
Mode 3: OMNI OFF, POLY Mode 4: OMNI OFF, MONO X:No OX: Selectable
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Entradas de audio (2)
Nivel -30dBu a +4dBu
lImpedancia 500K desbalanceado
para entrada de instrumento directo
(la unidad detecta una entrada
monofénica en la entrada derecha)

Conectores de 1/4"

Salidas de audio (2)
Nivel +8 dBu tipico
Impedancia 75Q para entrada
de audifonos (la derecha se utiliza sélo
para salida monofonica; la izquierda se
utiliza para audifonos en estéreo)
Conectores de 1/4"

Salida de audio digital

Salida S/PDIF digital de 20 bits (siempre activa)

Velocidad de muestreo: 44.1kHz

Conector: Coaxial, tipo RCA

Las especificaciones estan sujetas a cambios sin previo aviso

Interruptores de pie
Jacks de teléfono de punta/nuca/manguito (2)
para Bypass y Tap (opcional)

Respuestas de frecuencia
Humedo/Seco: 20Hz-20kHz, + 1dB

THD+N
< 0.05 %, 20Hz-20kHz

Margen dinamico
A/A: > 95dB tipica, 20Hz-20kHz,
descompensado
A/D: > 100dB tipica, 20Hz-20kHz,
descompensado

Conversion
20 bits A/D, 20 bits D/A
Velocidad de muestreo: 44.1 kHz

Crosstalk
>45dB
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Especificaciones

ITrayectoria de datos de audio interno
DSP: 24-bit

Alimentacién requerida
Se suministra un transformador
de pared de 9 VCA

Dimensiones
19" (ancho) x 1.75" (alto) x 4" (espesor)
(483 x 45 x 102mm)

Peso
Equipo: 2 libras, 2 onzas (0.959kg)

Ambiente

de operacién

Temperatura 32°to 104°F (0° to 40°C)
relativa
Humedad 95% sin condensacion
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Introducaol

Agradecemos a compra do Processador
de Canal Dual MPX 100.

O MPX 100 é um processador de canal
dual de estéreo total com processamento
interno de 24 bits e capacidade digital de 20
bits A/D-D/A e S/PDIF. Contando com a
poténcia da nova versdo proprietaria
Lexichip™ da Lexicon, o MPX 100 conta
com 240 predefinigbes com programas de
reverberagdo classicos como Ambience,
Plate, Chamber e Reverse, assim como
Tremolo, Rotary, Chorus, Flange, Pitch,
Detune, 5.7 second Delay (retardo de 5,7
segundos) e Echo. O processamento de
canal dual proporciona dois efeitos
independentes em wuma série de
configuragdes. Estéreo Dual (paralelo),
Cascata, Separacdo de Mono e Mono Dual.

Procedimentos iniciais

O botdo Adjust (ajuste) do painel frontal
permite uma manipulacdo imediata dos
parametros principais de cada pré-ajuste e o
botdo Effects Lvl/Bal permite controlar o
nivel de efeitos ou o balanco das
combinacdes de efeito dual. Um facil modo
de Aprendizagem permite a ligacdo dos
controles do painel frontal para MIDI (inter-
face digital parainstrumentos musicais). Além
disso, os retardos controlados por tempo e
as frequéncias de modulagcao acompanham
umsincronismo Tap ou MIDI, e as cadéncias

Tap podem ser controladas pela entrada de
audio, pelo botdo Tap do painelfrontal, pedal
dual, controlador MIDI externo ou
Modificagdo de Programa MIDI.

Outros atributos incluem indicadores de
altura de dois estagios dual, saida para fone
de ouvido, porta OUT/THRU MIDI
selecionavel por software, sele¢ao por botéo
ou pedal de saida de audio seca ou suave e
uma Resposta de Freqiiéncia de 20Hz a
20kHz +1dB.

Para obter o maximo do MPX 100,
ndo deixe de ler este manual.
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Bypass

ajuste do
2 segund

Efetua o emudecimento ou o by-pass de sinal dependendo do

parametro de By-pass do Sistema. (Aperte durante
0s para acessar os Parametros do Sistema).

Effects LvL/Bal
Define o nivel dos efeitos

LED Edit

Acende para in-dicar
que o pro-grama foi
alterado mas néo
arma-zenado.

Adjust
Modifica os parametros
do programa em uso.

Simples e o balango dos
efeitos Duais.
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Input
Estabelece o nivel do sinal de
chegada. Os LEDs indicam o nivel
de sinal aceitavel (verde) ou de
limitag&o (vermelho).

Vista do Painel Frontal

Store
Indica o procedimento de arma-
zenamento. (Quando pres-sionado
com Tap, ativa a fungdo de
Aprendizagem do MIDI).

PROGRAM
Seleciona os bancos de programa
(Simples, Dual ou Usuario).

Output

Controla o nivel de saida analégica.

TAP

Pisca para programas com
base em cadéncia. Aperte
duas vezes para definir uma
cadéncia. Segure para que
a determinagédo da cadéncia
seja realizada pelo nivel de
entrada. (Quando pres-
sionado com Store, ativa a
funcéo de Aprendizagem do
MIDI).

VARIATION

Mix
Controlaaproporgao dos sinais processados
(Umidos) para os nédo processados (secos).

Seleciona as variagBes de programa para o banco de efeitos
atualmente selecionado pelo botdo PROGRAM (8 variac6es para
cada efeito Simples e 16 variacdes para cada efeito Dual). Quando
PROGRAM é colocado emUser (Usuario), é possivel selecionarum
entre 16 locais da memoria para programas de USUArio.




Definicdo dos niveis de audio

1.

Inicie colocando INPUT na posicdo de
9:00 horas e OUTPUT abaixado até o
final (no sentido anti-horario).

Ajuste a poténcia do instrumento e o
envio de efeitos emitidos ao MPX 100 a
um nivel e reprodugdo nominais ou do
audio emitido ao MPX 100. Os LEDs
Level* (Nivel) deverdo acender na cor
verde.

Se os LEDs Clip (Limite) acenderem na
cor vermelha neste ponto, diminua a
poténcia do instrumento ou o envio de
efeitos até que os LEDs Clip
permanecam apagados durante os
trechos mais altos.

. Enquanto o envio de audio para o MPX

100 ainda estiver em andamento,
aumente gradualmente o controle IN-
PUT até que os LEDs Clip fiquem
vermelhos somente nos picos mais al-
tos.

. Ajuste o controle MIX para Seco.
. Gire INPUT para o nivel desejado.
. Se o MPX estiver utilizando envios e

retornos de um console, ajuste o
controle MIX totalmente no sentido
horario (100% umido). Se estiver usando
um amplificador, inicie a definicdo do
MIX na metade.

Como qualquer produto de audio,
recomenda-se primeiro, ligar todos os
equipamentos externos, em seguida
mixer, e depois os alto-falantes.

*Os LEDs Level encontram-se desativados quando
osinal de chegada for baixo (mais de 30 dB abaixo
da sobrecarga). Os LEDs Clip acendem na cor
vermelha quando o sinal se aproxima da
sobrecarga (-2,5 dB). Os sinais aceitaveis fardo
com que os LEDs Level acendam na cor verde
quase que continuamente, com os LEDs Clip
piscando na cor vermelha durante picos.
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MIDI

Existem dois conectores MIDI DIN de 5
pinos para a entrada MIDI (IN) e a saida
selecionavel por software MIDI (OUT/

Conexdes do painel posterior

OUTPUT
Assaidas de estéreo de pinosimples (ndo balanceadas) geramum

POWER
Use adaptador de corrente Lexicon de 9 V.

nivel de saida tipico de +8 dBu. Use o conector de saida correto
para saidas de mono. Se nao for feita nenhuma conexao na saida
dadireita, pode-se usar a saida da esquerda para acionar os fones
de ouvido a um volume moderado.

DIGITAL OUTPUT
Conector RCA S/PDIF

FretEg oy

FOOTSWITCH
Conector TRS de_ de pol para pedal de contato
momentaneo, permite controlar as fungdes Tap
e Bypass do painel frontal por pedal.

As entradas de pino simples (ndo balanceada) tém
capacidades para niveis tdo baixos quanto -30 dBu. A
impedancia de entrada é de 500 KW. Use a entrada
correta para as fontes mono. Pode ser utilizada como
entrada direta para guitarra elétrica.




Conexdes de audio

As conexdes de audio do MPX 100 néo
sdo balanceadas e devem ser feitas com
cabos blindados de alta qualidade com
plugues telefénicos com pino recoberto de _
pol na extremidade do MPX 100.

O MPX 100 produz efeitos através das
fontes mono ou estéreo. Com as fontes mono,
0 sinal seco aparece, juntamente com 0s
efeitos de udio nas duas saidas. No casode
instrumentos e fontes com saidas estéreo,
use as duas entradas. Recomendamos o uso
das saidas em estéreo sempre que entradas
em estéreo forem usadas, mas se 0 uso de
saida em mono for necessario, use atomada
de saida da direita. Os sinais da esquerda (L)
e da direita (R) sdo somados internamente
somente quando a saida da direita for
utilizada.

Fones de ouvido

O sinal estéreo que é adequado para
acionar os fones de ouvido encontra-se na
saida da esquerda (desde que conexdes
ndo sejam feitas na saida da direita). Este
recurso é oferecido como uma conveniéncia
para fins praticos, projetado para gerar um
volume apenas moderado..

Pedal

Um pedal conectado através da tomada
de pedaldo painel posterior permite controlar
0 Tap e o Bypass. Um pedal momentaneo
pode ser instalado em um conector com
ponta, camisa e anel. Um conector estéreo
em “Y”, permite o uso de dois interruptores
simples idénticos.

Desligue o MPX 100 antes de conectar o
pedal. (Do contrario, o Bypass sera
ativado).e enabled.)

Um pedal de funcédo dual
com  Vvarios rotulos
explicativos da fun-
cionalidade domesmo (Tap
e Bypass) é fornecido
através dos revendedores
Lexicon.
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Conexao a um console balanceado
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O MPX 100 pode ser usado na forma de dois
Processadores de Efeitos independentes
com VariacBes de Programa Dual de 11 a
16. Designe dois envios auxiliares no con-
sole e conecte um na entrada esquerda do
MPX 100, e o outro na entrada da direita.
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Wexipy T informacdes de uso desta configuracao.
E ompl#r &, Configuracéo do Processador Dual
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Selecédo de programas

Todos os programas do MPX 100 sao
selecionados com os botées PROGRAM e
VARIATION do painel frontal.

O botdo PROGRAM seleciona os bancos
de programa Simples ou Dual. O botéo
VARIATION seleciona as diferentes versdes
de programa.

As selecdes Simples aparecem em redor
do lado esquerdo do botdo PROGRAM e as
selec¢Bes Dual e o banco User aparecem em
redor do lado direito do botao.

Programas Simples

Quando um programa Simples é
selecionado, colocando-se o botao VARIA-
TION nas posi¢fes de 1 a 8: oito versdes do
primeiro efeito serdo carregadas; nas
posicBes de 9 a 16: oito versdes do segundo
efeito serdo carregadas.

Por exemplo, quando for selecionado
Plate, Gate (de Placa, de Porta), VARIA-
TION entre 1 e 8 carregara oito programas
Plate diferentes: VARIATION entre 9 e 16
carregara oito programas Gate diferentes.

Quando FX Special for selecionado, o
botdo VARIATION carregara 16 programas
diferentes (um em cada posi¢éo do botao).

Funcionamento basico

ou User desejado.

AL — FROGRAH —

Gire VARIATION
para selecionar um
dos 16 programas..
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Use o botdo PROGRAM para
escolher o efeito Simples, Dual
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Programas Dual

FROGRAH — L
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Quando um dos Programas Duais for
selecionado, o botdo VARIATION carregara
16 programas diferentes, cada um contendo
dois efeitos.

Programas User

Quando User for selecionado com o botédo
PROGRAM, o botdo VARIATION seleciona
16 posicdes de memdria para o
armazenamento de programas do usuario.

FROEFAM
atf

(Quando enviadode fabrica, as variagdes
User de 1 a 16 contém duplicagfes de uma
selecdo dos programas instalados na
fabrica).



Correcéo

Os programas de corre¢ao do MPX 100
séo faceis de usar. Dispomos os parametros
fundamentais de cada programa sob o bot&o
Adjust do painel frontal, bastando portanto
girar o botdo para ajustar o programa
desejado.

Pode-se também ajustar o nivel dos
programas Simples ou o Equilibrio de Efeitos
dos programas Dual com o botao Effects
Lvi/Bal.

Modificagdes feitas com qualquer dos
botdes sdo reconhecidas como corregdes e
faréo com que o LED Edit do painel frontal
acenda para alerta-lo do fato de que o
programa foi alterado.

Bi+d+ LATN, LA

Use Adjust para ]
corrigir o programa
atual.

o0y

O LED Edit acendera para
mostrar que o programa foi
alterado emrelacéo a seu estado
Gire Effects Lvl/Bal armazenado.
para ajustar o nivel de

umprogramaSimples... ... ou 0 equilibrio dos

dois efeitos em um
programa Dual
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Funcdes Tap e Cadéncia

Variacao do ritmo

O recurso Tap Tempo (Tap e Cadéncia)
do MPX 100, permite ao usuario ajustar os
periodos de retardo e as frequéncias de
modulacdo dos programas baseados em
cadéncia em relagdo ao ritmo da mausica.

Para ajustar a cadéncia no painel
frontal, basta pressionar o botdo Tap duas
vezes em sincronismo com a musica. Esta
€ a cadéncia. Nao ha mais necessidade
de se ficar girando botdes para achar o
que “poderia ser” o periodo de retardo em
milissegundos, basta bater duas vezes e o
MPX 100 determinara o periodo para
vocé. Quando quiser modificar a cadéncia,
basta tocar outras duas vezes no novo
ritmo.

O LED Tap piscara quando
uma predefinicdo baseada em
cadéncia for carregada.

b
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Tap de audio

Pode-setambém usar aentrada de audio
para ajustar a cadéncia dos periodos de
retardo do MPX 100.

1. Pressione e segure o botdo Tap por
dois segundos. (O pedal dual opcional
permite que o usuario pressione e segure
Tap sem tirar as maos de seu
instrumento).

2. EnquantoseguraTap, toque duasnotas
curtas em cadéncia, em seguida, solte o
botéo Tap.

3. O MPX 100 calcula automaticamente a
cadéncia da pausa entre as duas notas
gue foram tocadas.

Em apresentagdes ao vivo isto é
indispensavel, uma forma muito pratica de
se ajustar as freqiéncias de retardo para
acompanhar o ritmo.
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Muitos programas de fébrica séo
armazenados com sua prépria freqiiéncia
de cadéncia. O usuario pode usar tap para
inserir uma nova cadéncia (e armazenar sua
versao em uma posigao User) ou programar
o MPX 100 para que sempre faca a
rechamada da Ultima cadéncia utilizada e
aplique-a a todos os programas. (Ver Modo
do Sistema).

Quando Global Tempo (Cadéncia Total)
€ selecionada a partir do modo Sistema no
MPX 100, a ultima cadéncia inserida sera
aplicada a todos os programas com
parametros controlados pelacadéncia. (Vocé
sabera se um programa pode ser controlado
pela cadéncia, pois o LED do botdo Tap
piscara quando o programa for carregado).



Configuracdo da cadéncia através de
MIDI

Quando usado em conjunto com o
recurso Learn (Aprendizagem), o Tap pode
ser ajustado a distancia a partir de qualquer
dispositivo MIDI. Os controladores MIDI,
como um Controlador de Pedal R1 do MPX
da Lexicon, podem ser usados para enviar
mensagens de Controlador Continuo ou de
Modificagdes de Programa ao MPX 100, ou
0 usuario pode enviar mensagens de
Controlador Continuo ou de Modificagdo de
Programa a partir de movimentos do botéo e
do fader de muitos consoles de mixing. O
MPX 100 Aprendera estas mensagens e
permitird que vocé defina acadéncia através
de MIDI.

O MPX 100 também pode receber e
utilizar um Sincronismo MIDI. Assim, quando
usado comum separador MIDIl ouumabateria
eletrébnica, o MPX 100 ajusta
automaticamente a sua cadéncia interna
para que se equipare com a do aparelho
sendo utilizado. (Ver Funcionamento do
MIDI).

11

Bypass

Ao se apertar 0 botdo Bypass do painel
frontal, fara com que o MPX 100 passe
somente audio seco e ndo processado ou
efetue 0 emudecimento dos sinais emitidos
ao efeito em uso.

O Bypass pode ser definido para
emudecer ou by-pass os efeitos.

Um pardmetro do Modo de Sistema
determina qual destas duas op¢des esta em
uso. (Ver Modo de Sistema). As fungdes do
Bypass também podem ser ativadas por
pedal ou pelo MIDI.
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Armazenamento de
programas

Quando quiser salvar um programa,
pressione Store (Armazenar). O LED Store
piscaralentamente paraindicar que afungdo
de armazenamento do MPX esta armada.
(Se quiser sair sem salvar o programa atual,
pressione Store novamente).

Gire o botdo PROGRAM para User, em
seguida, use VARIATION paraescolheruma
das 16 posic¢des User.

Pressione Store maisumavez parasalvar
0 seu programa na posigao selecionada (e
gravar por cima do programa anteriormente
gravado nessaposicéo). O LED Storepiscara
rapidamente enquanto a operacao de
armazenamento estiver sendo executada. A
operagdo de armazenamento esta concluida
guando o LED péra de piscar e desliga. O
LED Editar também desligara, visto que o
programa atual € agora a sua versado salva.

Pressione Store..

Gire 0 PROGRAM para User e use
VARIATION para escolher um local de
User.

FROGRAH
at

__} VRATION
e g i

O LED Store piscara
rapidamente enquanto a

O LED Store
piscara devagar.

Pressione Store novamente.

concluida.

12
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Os parédmetros do sistema e os despejos
MIDI séo ativados no modo Sistema. Para
entrar neste modo, pressione e segure By-
pass durante cercade 2 segundos. Os LEDs
Bypass e Store piscardo lentamente para
indicar que vocé estad no modo Sistema.

Os parametros ajustaveis encontrados
neste modo sé@o apresentados na tabela da
pagina seguinte.

Gireobotdode VARIATION paraescolher
um parametro. Pressione Store para passar
do estado de pardmetro ou para executar um
despejo MIDI. O LED Edit mostrara o estado
atual de cada parametro.

13

Modo Sistema

Quando tiver terminado a correcdo de
parametros e estiver pronto para continuar a
operacgédo normal, volte o botdo VARIATION
para o seu ajuste anterior, caso contrario,
um novo programa baseado na posicao do
botdo sera carregado quando vocé sair do
Modo Sistema. (O LED Tap acenderaquando
o parametro VARIATION for igual ao ante-
rior).

Para sair do Modo Sistema, pressione
Bypass. Se tiver modificado quaisquer dos
parametros do Sistema, o LED Store piscara
rapidamente.
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Pressione e segure Bypass

durante 2 segundos... Parametros do Modo Sistema

...Os LEDs Bypass e " -
3 ~ yp Ajuste da Estado em que o LED Edit encontra-se:
Store piscardo devagar o A
L A Variagdo Parametro Aceso Apagado
para indicar que vocé
estd no modo 1 Bypass Mute Bypass*
Sistema. 2 Ligacéo Desativado Ativado*
Pressione Store 3 Carregamento de Programa Mute Bypass*
4 Saida digital Seco Umido*
para passar de 5 OUT/THRU do MIDI out* Thru
um Pstado de 6 Modificacéo de Programa do MIDI  Desativado Ativado*
parametro para 7 Receptor de Sincronismo do MIDI  Desativado Ativado*
. outro (ou para énci *
Gire VARIATION para eXecu(tar Llll)m 8 Cadéncia Programa’ Global
escolher um parametro. ; Despejos MIDI (Pressione Store para transmitir)
despejo MIDI). 14 Programas User de Despejo
15 Programa de Despejo atual
16 LigagOes do Sistema de Despejo Aprendidas
*Predefini¢ao de fabrica

Gire VARIATION até que o LED Tap acenda quando o
PosicBes de Gltimo programa carregado for encontrado... em
despejo MIDI seguida, pressione Bypass para sair do Modo Sistema.

Parametros
do Sistema

14



Parametros do Modo

Sistema

1 Bypass Mute/Bypass
Este parametro define o botdo Bypass (e o
pedal ou controlador MIDI designado para
Bypass) para emudecer as entradas ou
para fazer by-pass de audio processado
(passando somente audio seco para as
saidas).

2 Incluséo Desativar/Ativar
Este pardmetro permite suspender
temporariamente (Desativar) e restaurar
(Ativar) quaisquer ligacdes Aprendidas.

3 Carregamento

de programa Mute/ Bypass
Este parametro determina se o MPX 100
ativara o emudecimento de audio imido ou
simplesmente fara by-pass de &audio
processado durante carregamento de
programas.

4 Saida digital Seca/umida

Para certas aplicacbes de gravacdo e
monitorizagao, este parametro permite optar
por passar somente audio seco ou prosseguir
comaemissao do sinal processado completo.

5 MIDI OUT/THRU Out/Thru
Define a tomada MIDI OUT/THRU do painel
posterior para afuncionalidade MIDIOUT ou
MIDI THRU.

6 Modificacao de

programa MIDI Desativar/Ativar
A definicao deste parametro determina se o
MPX 100 reconheceraou ndo as mensagens
de Modificagdo de Programa MIDI para
carregamento de programas.

15

7 Receptor de

Sincronismo MIDI  Desativar/Ativar
A definicdo deste parametro determina se o
MPX 100 reconheceraou nido as mensagens
de Sincronismo MIDI.

8 Cadéncia Programa/Global
Determina se a cadéncia em uso do MPX
100 aplicar-se-a a todos os programas (Glo-
bal), ou se as cadéncias de um programa
especifico serdo restauradas em cada
carregamento de programa.

14-16 Despejos MIDI
Estas sele¢des permitem executar Despejos
MIDI. Ver Funcionamento do MIDI.
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Os 240 programas do MPX 100 destinam-
se a proporcionar uma paleta completa de
efeitos de alto calibre de: ambiente,
reverberacéo, retardo, mudanca de altura e
outros. A medida que experimentar os
programas, nao se esqueca de usar o botao
Adjust.

O botdo Adjust foi criteriosamente
costumizado paracada programa especifico.
Em muitos casos, ele controla varios
parametros de efeito ao mesmo tempo para
proporcionar o facil controle de um processo
de correcdo complicado. Em muitos
programas para Camaras e Salas, por
exemplo, Adjust controla a “sensagéo ao
vivo” do recinto modificando a degradacao,
EQ (equalizagéo) e reflexdes iniciais todos
ao mesmo tempo.

Descricdes de programa

O comportamento do botdo Adjust
também é costumizado para diferentes
fungdes. Emalguns casos, ele funciona como
um controle linear (em seu valor minimo
guando girado totalmente no sentido anti-
horario, como um controle de volume) e, em
alguns casos, funciona como um controle
bipolar (em seu valor minimo quando
centrado, comoum controle de EQ cut/boost).

Adjust pode ... Ou pode aumentar

aumentar os valores os valores & medida
que é girado para
qualquer dos lados da
posicdo central.

Hn

linearmente...

A secao a seguir fornece uma explicagéo
geral de cada programa do MPX 100
juntamente com tabelas que especificam
todas as versOes de programa disponiveis
com o botdo VARIATION. Estes detalhes
incluemafuncaodobotéo Adjust e do botédo
Tap (para variagfes que utilizem freqiiéncia
controlada por cadéncia ou periodos de
retardo).
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Plate VARIATIONS Adjust —ﬂ+ Tap igm

Medium Plate Liveness

| 4 | Larger Plate Predelay (1/32 Note
| 6 | Rich Plate Predelay (1/32 Note

8 Vocal Plate Low Cut, Decay Time Echo

18

O programa Plate do MPX 100 sintetiza 0 som
das chapas metalicas com uma difuséo inicial
elevada e umsomrelativamente intenso e colorido.
Este programa é projetado para ser ouvido como
parte da musica, abrandando e encorpando o som
inicial. E uma opcdo bem difundida de
aprimoramentoda musica popular, particularmente
a percussao.



Gate VARIATIONSs Gate

- No MPX 100, o programa Gate proporciona
| 10 [ DumGate | Duraton* [ - | m som relativamente constante e sem

degradacdo até que a reverberacdo seja

140 ms Gate High Cut Predelay (1/32 Note) interrompida abruptamente. Este programa

funcionabem com percussao, particularmente em
340 ms Gate High Cut Predelay (1/32 Note) tambores_de cordas e caixas, mas ndo se esquega
de experimentar com outras fontes sonoras.

16 540 ms Gate High Cut Predelay (1/32 Note)

*Lembre-se que o audio fica emudecido
brevemente quando a Duragao for alterada com o
Adjust.

19
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Hall VARIATIONS Hall

A reverberagdo limpa do programa Hall

Small Church | Decay [ | destina-seadarumamaior sensagdo de espago,

ao mesmo tempo que deixa o material da fonte

inalterado. Além licacGes instrumentai
n Dance Hall Deca _ alterado. Além das aplicacdes instrumentais e

vocais gerais, o programa Hall € uma boa opcéo
- para dar a sensacdo de que trilhas gravadas
n Medium Hall _ separadamente pertencam a uma mesma

apresentacao.

8 Large Church Decay —
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Chamber VARIATIONs Chamber

No MPX 100, o programa Chamber estéreo

Basement Liveness _ produz uma reverberagdo proporcional,

relativamente adimensional e com pouca
|2 | pecussiont | wweness || e a0 programa Hall
A difuséo inicial € semelhante ao programa Hall,
mas a sensacdo de espago e tamanho é muito
com o baixo nivel cromético do fim da degradagéo
torna o Chamber Util para uma ampla variedade
de materiais, sendo especialmente Uutil para
locugbes, proporcionando notavel aumento na
audibilidade com uma cor muito baixa.

16 Vocal 2 Liveness Eko Delay

21
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Ambience VARIATIONs Ambience

. . O programa Ambience simula reflexdes das
very Small Ambience High Cut _ superficies da sala com reflexdes aleatdrias, uma
degradacéo gradual do nivelgeral e um afilamento

n Medium Ambience High Cut _ gradual da largura de faixa.

As variacdes (1 a 8) geram uma série de salas

n Bright Ambience Decay Level _ em tamanhos crescentes.

8 Marble Foyer Liveness -
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Room VARIATIONSs Room

O programa Room é muito atil com

h Tiled Room Low Frequency Cut instrumentos de percussédo e também pode ser
aplicado a trilhas de guitarra elétrica.

Small Room Liveness _ As variagGes (9 a 16) geram uma série de
ambientes em tamanhos crescentes.
Rehearsal Room High/Low Equalizer _

16 Large Room High/Low Equalizer —
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Tremolo VARIATIONs

Tremolo

P As variagoes “tremolo” do MPX 100 oferecem

M i uma série de formatos de vibragdo (quadrado,
Square Wave Rate: 0.4-15Hz _ dente de serra, triangulo, seno e seno retificado).

O sincronismo dos lados direito e esquerdo pode
[ 4 | Rectified Sine Wave ¥ % Sweep: 0, 90, 180, 270 Rate (1/8 Note) ser ajustado para produzir efeitos mono e estéreo.
Como as freqiiéncias de “tremolo” de diversas

n Sawtooth Wave ,~1-~] Sweep: 0, 90, 180, 270 Rate (1/8 Note) variagdes séo estabelecidas com o Tap, é facil
AN

harmoniza-las com a cadéncia da musica. Outras
variagGes permitem ajustar as defasagens das
formas de onda dos canais esquerdo e direito,
resultando em um movimento de uma tomada
panoramica.

Todas as variagdes deste programa (1 a 8)
devem ser utilizadas com o ajuste Mix girado ao
maximo para a posi¢do Wet. Acrescentando um
mix mais seco ao wet/dry (molhado/seco), o botao
Mix ajusta a profundeza do Tremolo de forma
eficaz.

8 Sine Wave 1, Sweep: 0, 90, 180, 270 Rate (1/8 Note)

Como “tremolo” é basicamente um efeito
ritmico, deve-se tomar cuidado no sentido de
fazer com que a freqiiéncia harmonize com a
24 cadéncia da musica.




Rotary VARIATIONS Rotary
10 | Rowy | Sowrasuwidth |- | detahadadeumgabinetenoestioLesiie. Osinal
de entrada é divido em faixas de freqiiéncia altae
ixa. fei r a ri r um
Siow Rota | iResonance || baa O cfeto de rotacdo @ criado por uma
combinagéo sincronizada de mudanca de altura,
“rotadas” em sentidos opostos. As velocidades
16 Tap Rotary + Resonance Rate (Quarter-Note) cornetae bateria sdo autbnomas, sendo projetadas
desaceleragdo para simular a inércia dos
elementos mecanicos originais.
sonoro, o efeito rotary também tem um som
excelente com partes ritmicas de guitarra e piano
efeitos de coro e “tremolo” para qualquer fonte
sonora acionada.
devem serempregadas com Mix giradoao méaximo
para a posi¢éo Wet a fim de proporcionar a plena

O efeito rotary do MPX 100 é uma simulagao
“tremolo” e panorama. Como o modelo fisico, as
frequéncias alta (corneta) e baixa (bateria) séo
com caracteristicas de aceleragdo e
Um requisito virtual para qualquer 6rgéo
elétrico. Alias, é uma excelente alternativa para
Todas as variacdes deste programa (9 a 16)

realizacdo do efeito.
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Chorus VARIATIONs Chorus

O programa Chorus estéreo utiliza seis vozes

Rich Chorus [ ipepth | - | deretardo independentemente selecionadas de

forma aleat6ria com efeito panoramico ao longo

| Rcnonons [ ngnow || s esae tae pegane, heene ao
n Rich Chorus High Cut PCM 80 da Lexicon, gera um efeito rico e sublime
capaz de simular o som de varias fontes sonoras

| 6 | slap Chorus | oiffusion | - | aparir de uma tnica fonte.

Este programa é espetacular para um violao
) Slap Chorus + Depth _ ou guitarra elétrica.

Todas as variagbes deste programa (1 a 8)
devem ser utilizadas com o ajuste Mix girado ao
maximo para a posi¢do Wet a fim de alcancar a
plena riqueza do coro de seis vozes.
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Flange VARIATIONS Flange

No MPX 100, o Flanger estéreo tem dois

h Light Flange: out of phase sweep _ retardos de 2 taps por canal. O primeiro tap é fixo

e osegundo giraem torno do primeiro. Ao se mixar

Light lange: outof phaseswesp | Rate | _— | osdasiapsderetard, crascocleiode fange

Todas as variacdes deste programa (9 a 16)

b - - outof oh _ devem ser utilizadas com o ajuste Mix girado ao
eep Flange: out of phase sweep + Rhesonance maximo para a posig&o Wet a fim de se alcancar

o pleno efeito de flange.

16 Deep Flange Sweep: 0, 90, 180, 270 —

27
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B pitch VARIATIONS ﬂ Pitch

O programa Pitch polifénico estéreo do MPX
Glide Shifter + 1 octave 100 permite que fontes de material de programa
ou monofénicas completas sejam reduzidas em

[ 4 | Minor 3rd to 4th Harmon Flat 3rd to 4th Up [ _ | duasoitavas ou aumentadas em uma oitava.
Para corrigir a altura, use este algoritmo com
n 5th/6th Harmony 5th to 6th Up _

0 ajuste Mix girado ao méaximo para a posicdo
Wet. Para harmonizacdo, use a quantidade
desejada de Mix wet/dry (molhado/seco)
8 Power Chords

Inversion

28



Detune VARIATIONS Detune

O programa Detune estéreo de 4 vozes do

Detuning MPX 100 tem um par de vozes por canal. A

medida que é aplicado um maior volume de

FullRange Detuning dessintonia (com Adjust), o par fica cada vez

mais desafinado, proporcionando um som

; exuberante sem a necessidade de que um sinal

Todas as variagdes deste programa (9-16)
16 Slap Detuner Detuning - devem ser utilizadas com o ajuste Mix girado ao
maximo para a posi¢éo Wet a fim de se alcangar
o efeito total.

29
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AsvariacGes Delay e EchodoMPX 100 incluem
efeitos mono (5,5 segundos), estéreo (2,7
segundos) e multitap de 6 vozes. Cada uma das
16 variacdes pode ser utilizada para efeitos de
retardo digital ou eco de fita. Quando o botao
Adjust é girado para adireita alémde sua posi¢éo
central, sdo produzidos efeitos de eco de fita.
(Cada repeticdo é mais obscura e mais suave).
Quando o botéo Adjust é girado para a esquerda
em relagdo ao centro, sdo produzidos efeitos de
retardo digital. (Cada repeticdo tem o mesmo
timbre, mas mais suave).

Nas variagdes 1 a 8, o botdo Adjust também
determina o volume de feedback, uma repeticdo
simples quando o botdo é centrado, mais
repeticdes & medida que o bot&o é movimentado
passando-se do centro para qualquer dire¢do. O
periodo de retardo é definido com o botdo Tap.
Cada variagdo é predefinida com um ritmo (util
diferente.

Delay , Echo

Nas Variagdes 9-16, o volume de feedback é
predefinido e o botao Adjust determina o periodo
do Retardo. O periodo de retardo é mais curto
quando o botdo é centrado, aumentando a medida
que o botédo é movimentado em sentido contrario
ao centro para qualquer dos lados.




Delay, Echo VARIATIONSs

Stereo Quarter-Note Delay/Echo Feedback
Dotted Eighth-Note Delay/Echo Feedback
n Ping Pong Quarter-Note Delay/Echo Feedback

5 | mipiecRnytmz | Delayiecho Feedback | Delay Time
(10| Sero | DelayiechoTme:ozzses |
12| wuiiBownce | Delayiecho Tme:0looms |
14| Wuliinvese | DelaylEcho Tme:0dooms |

Delay/Echo Time: 0-200ms + Fbk

Multi Pong

Quando se utiliza qualquer tipo de efeitos de
retardo ou de eco com musica, preste sempre
atengdo a forma que as repeticdes se
enguadram ritmicamente a batida. Os padrdes
de retardo e eco mais eficazes sdo aqueles que
captam a cadéncia do som.
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Programas duais

Os programas Dual do MPX 100 combinam o
algarismo de Retardo ou Reverbera¢éo com uma
Flange, uma Altura ou um Coro. O botéo Effects
Lvl/Bal controla o equilibrio relativo de cada efeito
na combinacgéo.

Sdo empregadas quatro configuracdes de
encaminhamento nas varia¢des de cada programa
Dual: EstéreoDual (paralelo), Cascata, Separacao
de Mono e Mono Dual.

As variacdes 1 a 6 sdo estabelecidas na
configuracdo Paralela: dois efeitos de estéreo
colocados lado a lado para que recebam e emitam
oaudio estéreotantodo canal daesquerdaquanto
da direita.

As variagbes 7 a 10 sd@o estabelecidas na
configuracdo Cascata: dois efeitos de estéreo, um
colocado ap6s o outro (por exemplo, Flange ao
Retardo, Flange passa o sinal estéreo ao Retardo).

As variagbes 11 a 14 sdo estabelecidas na
configuracdo Separacdo de Mono que é
semelhante a Paralela, entretanto, um efeito
(Flange) recebe audio da entrada da esquerda e
o outro efeito (Retardo) recebe audio da entrada
da direita. Os dois efeitos emitem entéo o audio
estéreo.

As variagGes 15 a 16 sdo estabelecidas na
configuracdo Mono Dual onde um efeito (Flange)
aparece somente no canal da esquerda e o outro
efeito (Retardo) aparece somente no canal da
direita.
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De uma forma geral, o botdo Effects Lvl/Bal
controla o balanco dos dois efeitos em cada
programadual. Nas variagfes cascata, em vez de
simplesmente controlar o balango, o botéo varia o
volume do primeiro efeito ou o sinal seco que é
alimentado no segundo efeito.

No centro, obtém-se

uma alteragéo de altura
Esta configurac@o proporciona a retardada ) = ;
alteracdo da altura além da Esta popflgure}gao_proporcpna altura
iinal seco
alterac
Fren o=
erdaoeiad s — ﬂJ_ [T o R
B
i
Axh Bl Lol Dby
[FE-oh = DH A Croiri]
No ajuste da extrema es- No ajuste daextremadireita, obtém-
guerda,obtém-se somente a se somente o sinal seco retardado

alteracéo de altura

O comportamento do botéo Effects Lvl/Bal nas variagdes em cascata. Varios
pontos do limite continuo do botéo sdo ilustrados aqui, utilizando-se o programa

Pitch-Delay (Altura-Retardo) como exemplo..
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Flange — Delay

Flange-Delay VARIATIONs

Adjust w

Tap  iam

Routing

3]

1 Deep Flange - Stereo Delay Delay/Echo Feedback Delay Time (1/4 Note)
2 Deep Flange - Stereo Delay Delay/Echo Feedback Dotted 1/8 Note . .
3 Deep Flange - Stereo Delay Delay/Echo Feedback 1/8 Note Triplet r.
4 Light Flange - Ping Pong Delay/Echo Feedback Delay Time (1/4 Note) R Delay
5 Light Flange - Repeat Delay/Echo Time: 0-150ms, Feedback —
6 Light Flange - Bounce Delay/Echo Time: 0-200ms, Feedback —

e [} e
11 Light Flange+Stereo Delay Delay/Echo Feedback Delay Time (1/4 Note) L “
12 Ligth Flange+Ping Pong Delay/Echo Feedback Delay Time (1/4 Note) .
13 Light Flange+Repeat Delay/Echo Time: 0-150ms, Feedback — "
14 Light Flange+Bounce Delay/Echo Time: 0-200ms, Feedback — L

34

R

Range

Delay




Pitch — Delay

Pitch-Delay VARIATIONS Adjust —ﬂ+ Tap ‘-g;'ﬂ Routing
1 5th Up/Down - Stereo Quarter-Note + 5th Delay Time
2 Octave Up/Down - Triplet Shuffle + 1 octave Delay Time . .
3 Octave Up/Down - Eighth and Triplet + 1 octave Delay Time riﬂ'u
4 3rd Up/4th Up - Ping Pong Quarter-Note Minor 3rd to 4th Up Delay Time R Delay R
5 4th Up/5th Up - Triplet Rhythm 1 4th to 5th Up Delay Time
6 5th Up/6th Up - Triplet Rhythm 2 5th to 6th Up Delay Time
e [0
11 5th Up/Down + Stereo Quarter-Note + 5th Delay Time L “m L
12 Octave Up/Down + Triplet Shuffle + 1 octave Delay Time a
13 4th Up/5th Up + Triplet Rhythm 1 4th to 5th Up Delay Time “ i
14 5th Up/6th Up + Triplet Rhythm 2 5th to 6th Up Delay Time L Fitch
L
R Delay
35
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Chorus — Delay

Chorus-Delay VARIATIONS Adjust ﬂ Tap '4;3 Routing
1 Rich Chorus 1 - Stereo 1/4 Note Delay/Echo Feedback Delay Time
2 Rich Chorus 1 - Dotted 1/8 Note Delay/Echo Feedback Delay Time . .
3 Rich Chorus 1 - 1/8 Note and Triplet Delay/Echo Feedback Delay Time r'
4 Rich Chorus 1 - Ping Pong 1/4 Note Delay/Echo Feedback Delay Time R Delay R
5 Rich Chorus 1 - Multi Repeat Delay/Echo Time: 0-150ms, Feedback —
6 Rich Chorus 1 - Multi Pong Delay/Echo Time: 0-200ms, Feedback —

o]

11 Rich Chorus 1 - Stereo 1/4 Note Delay/Echo Feedback Delay Time L l‘ L
12 Rich Chorus 1 - Ping Pong 1/4 Note Delay/Echo Feedback Delay Time .
13 Rich Chorus 1 - Crossfeed Delay/Echo Time: 0-150ms, Feedback — "' R
14 Rich Chorus 1 - Multi Pong Delay/Echo Time: 0-200ms, Feedback — L
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Delay — Reverb

Delay-Reverb VARIATIONS Adjust ﬂ Tap '4;3 Routing
1 Stereo 1/4 Note - Small Space Decay Time Delay Time
2 Triplet Shuffle - Medium Space Decay Time Delay Time . .
3 1/8 Note and Triplet - Large Space Decay Time Delay Time r.
4 Ping Pong 1/4 Note - Small Space Decay Time Delay Time R Fewerb R
5 Triplet Rhythm 1 - Medium Space Decay Time Delay Time
6 Triplet Rhythm 2 - Large Space Decay Time Delay Time
o [
11 Stereo 1/4 Note + Medium Space Decay Time Delay Time L .‘ L
12 Ping Pong 1/4 Note + Large Space Decay Time Delay Time "
13 Triplet Rhythm 1 + Medium Space Decay Time Delay Time - sk i
14 Triplet Rhythm 2 + Small Space Decay Time Delay Time L Delay
L
R Fewerh
37
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Flange — Reverb

Flange-Reverb VARIATIONSs Adjust ﬂ Tap igm Routing
1 Light Flange - Small Space Decay Flange Rate (Whole Note)
2 Light Flange - Medium Space Decay Flange Rate (Whole Note) . .
3 Light Flange - Large Space Decay Flange Rate (Whole Note) r"
4 Deep Flange - Small Space Decay — R Fiewerb R
5 Deep Flange - Medium Space Decay —
6 Deep Flange - Large Space Decay —

o [ e

11 Light Flange + Medium Space Decay Flange Rate (Whole Note) L .‘ L
12 Light Flange + Room Liveness Flange Rate (Whole Note) a
13 Deep Flange + Medium Space Decay — " R
14 Deep Flange + Room Liveness — L Fange

R Fienerb)
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Pitch — Reverb

Pitch-Reverb VARIATIONSs Adjust —ﬂ+ Tap ‘-;'ﬂ Routing
1 Minor 3rd to 4th - Room 3rd to 4th Up PreDelay (1/32 Note)
2 4th to 5th - Room 4th to 5th Up PreDelay (1/32 Note) . .
3 5th to 6th - Room 5th to 6th Up PreDelay (1/32 Note) riﬂ'u
4 +1 Octave - Medium Space + 1 octave PreDelay (1/32 Note) R Feverb R
5 Power Chords - Medium Space Decay Time PreDelay (1/32 Note)
6 Manual Detune - Room Detuning PreDelay (1/32 Note)
e [
11 4th to 5th + Room 4th to 5th Up PreDelay (1/32 Note) L “m L
12 5th to 6th + Room 5th to 6th Up PreDelay (1/32 Note) a
13 4ths + Large Space Decay Time PreDelay (1/32 Note) “ R
14 Octaves + Medium Space Decay Time PreDelay (1/32 Note) L Fitch
L
R Feuerh
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Chorus — Reverb

Chorus-Reverb VARIATIONs Adjust ﬂ Tap ‘-g;'ﬂ Routing
1 Rich Chorus 1 - Small Space Decay Time —
2 Rich Chorus 1 - Medium Space Decay Time — . .
3 Rich Chorus 1 - Large Space Decay Time — r
4 Rich Chorus 2 - Small Space Decay Time — R Frenerb R
5 Rich Chorus 2 - Medium Space Decay Time —
6 Rich Chorus 2 - Large Space Decay Time —
e e
11 Rich Chorus 1 + Small Space Decay Time — L l‘ L
12 Rich Chorus 2 + Medium Space Decay Time — o
B N Fewerbl
13 Rich Chorus 2 + Large Space Decay Time — "- i
14 Rich Chorus 1 + Large Space Decay Time — L Charua

R Fienerb)
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| Delay, Echo VARIATIONs Adjust Tap i Special FX

As variacdes Special FX mostram a
The Abyss + Pitch Bend - | fiexibilidade e as possibilidades criativas do MPX

100. O botdo Adjust tem funcdo totalmente

Chorus Verb High Cut _ diferente em cada uma das variag@es, portanto,

experimente cada uma delas.

|6 | Faderver Input Volume

5 | Lowrumble | Decaytme |-
10 | Ducking Chorus>Delay | +Resonance |~
14 | Dream Sequence | +SmitAmount |-

16 Diffusor

Diffusion
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Quando enviadas da fabrica, as
dezesseis posi¢es User do MPX 100 contém
duplicacdes dos seguintes programas:

User
VARIATION
1 Plate 2
2 Gate 9
3 Hall 5
4 Hall 6
5 Chamber 13
6 Ambience 3
7 Room 14
8 Tremolo 1
9 Rotary 9
10 Rotary 15
11 Chorus 3
12 Flange 12
13 Pitch 1
14 Detune 12
15 Delay, Echo 8
16 Delay, Echo 12

Reinicializacao
Areinicializacdo do MPX 100 restabelece

todos os parametros do Modo Sistema para
as predefinicdes de fabrica, substitui todos
0s programas armazenados no banco User
com as copias predefinidas carregadas na
fabrica e limpa quaisquer ligacdes
aprendidas. Para fazer isto:

1. Segure o botdo Store ao acionar o MPX
100. (Store e Tap piscardo rapidamente).
Pressione Tap ou Bypass para sair sem
reinicializar.

2. Pressione Store para reinicializar o MPX
100.
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Operacao MIDI

Comportamento de MIDI Até cinco ligagBes Aprendidas (para 0s  execucédo de carregamentos de programa
do MPX 100 controles Mix, Effect§ Lvl/Bal, Adjust, em qualquer Canal MIDI aprendido, ou, um
Bypass e Tap do painel frontal) em até  Canal MIDI separado pode ser selecionado

O MPX 100 “aprende” o Canal MIDI, cinco Canais MIDI podem ser suportadas. para carregamento de programa.

Modificag&o de Programae os Controladores As mensagens de Modificacdo de
Continuos no Modo Aprendizagem. Programa 0 a 15 sdo reservadas para
Qualqu

ligado i
-

e ® Dedpd Blsds DATA Ldp
g R s = i
WP Al thant Freswasr L IR i S S e r'* LN |'? ki

As mensagens de Modificagdo de Programa
também podem ser utilizadas para carregar
programas.
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Atribuicdo de um Canal
MIDI para Carregamento
de Programa

A fim de utilizar as mensagens de
Modificacdo de Programa para o0s
carregamentos de Programa assim como
para controlar os bot&es do painel frontal, o
MPX 100 é criado para ter um canal MIDI
dedicado aos programas de carregamento.
Isto € chamado de Canal MIDI de
Carregamento de Programa.

Embora este canal possa ser empregado
para receber outras mensagens de
Modificacdo de Programa, os nameros 0 a
15 sempre carregardo as 16 variagdes do
programa atualmente carregado. As
mensagens de Modificagdo de Programa 0
a 15 serdo ignoradas em todos os demais
Canais MIDI.

Quando despachado de fabrica, 0 MPX
100 tem o Canal MIDI 1 atribuido como o
canal de Carregamento de Programa
predefinido. Para redefinir a atribuicdo de
Carregamento de Programa:

1. Aperte ao mesmo tempo Store e Tap
para entrar no Modo Aprendizagem. (O
LED Store pisca lentamente e o LED
Tap acende continuamente para indicar
gue o Modo Aprendizagem esta ativo).

2. Envie uma mensagem de Modificagao
de Programa ao MPX 100. (O LED Edit
piscara para mostrar a atividade MIDI
sendo recebida).

3. O MPX 100 aprende o Canal MIDI do
dispositivo de transmissdo e atribui
novamente a funcdo de Carregamento
de Programa para aquele canal.

4. Aperte ao mesmo tempo Storee
para sair.

Tap

Estaatribui¢@o de canal de Carregamento
de Programa é memorizada até que seja
propositadamente redefinida com o mesmo
procedimento.



Uso de Mensagens de Modificacdo de
Programa para Carregamento de
Programa

O MPX 100 permitira o carregamento de
todos os 240 programas predefinidos e 16
programas User através das mensagens de
Modificacdo de Programa MIDI standard.
Ele também se conforma com o uso do
controlador MIDI 32 para executar a Sele¢édo
de Banco, comeg¢ando com o banco User
como o primeiro. (Para esclarecer esta
davida, toda definicdo do botdo PROGRAM
do MPX 100 seleciona um “banco” de 16
programas). Os “bancos” do MPX 100 s&o
ordenados numericamente de 0 a 15.

Eis como isto funciona. Se uma
Modificacdo de Programa MIDI standard for
enviada ao MPX 100 em seu Canal MIDI de
Carregamento de Programa, as mensagens
de Modificacdo de Programa 0 a 15
carregardo os programas 1 a 16 a partir do
Banco de Programa em uso.

Seumamensagem de Selecdo de Banco
(controlador 32) preceder uma mensagem
de Modificacdo de Programa, qualquer dos
256 programas pode ser carregado.

Por exemplo, Modificacdo de Programa
1 com o botdo PROGRAMA apontando para
Plate, Gate, fara com que o primeiro
programa Plate seja carregado. O envio do
controlador 32 com um valor de 0, seguido
da Modificagdo de Programa 1, carrega o
primeiro programa do banco User. O envio
do controlador 32 com um valor de 1 e entéo
a Modificacdo de Programa 2, carrega-se o
segundo programa no banco Flange-Delay
(Flange-Retardo). O envio do controlador 32
com um valor de 8 e entdo a Modificagao de
Programa 15 carregara o Ultimo programa
Gate no banco Plate, Gate.

Uma vez que um banco for selecionado,
todas as mensagens de Modificacdo de
Programa subseqiientes selecionarao
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programas dentro do banco até que um novo
valor para o controlador 32 seja recebido, ou
até que o botdo PROGRAM ou VARIATION
seja movimentado.

Esta fungdo pode ser desativada com o
parametro de Modifica¢éo de Programa MIDI
no Modo Sistema.

Bancos de Programa do MPX 100
0 User
1 Flange-Delay
2 Pitch-Delay
3 Chorus-Delay
4 Delay Reverb
5 Flange-Reverb
6 Pitch-Reverb
7 Chorus-Reverb
8 Plate, Gate
9 Hall, Chamber
10 Ambience, Room
11 Tremolo, Rotary
12 Chorus, Flange
13 Pitch, Detune
14 Delay, Echo
15 Special FX
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Controladores Continuos
de Aprendizagem

O MPX reconhece os controladores
Pitch Bend, AfterTouch e Controladores
Continuos MIDI 1 a 31 e 33 a 119. Para
Aprender um Controlador Continuo:

1. Aperte ao mesmo tempo Store e Tap
para entrar no Modo Aprendizagem. (O
LED Store piscalentamentee o LED Tap
acende continuamente para indicar que
0 Modo Aprendizagem encontra-se ativo.)

2. Movimente um dos controles do painel

frontal do MPX 100 (Mix, Effects Lvl/
Bal, Adjust, Bypass ou Tap) paraatribui-
lo ao controlador.

. Movimente o controlador MIDI paraasua

capacidade maxima. Para utilizar
somente uma fracdo da capacidade do
controlador, limite o movimento do
controle ao nivel desejado

O LED Edit piscara para indicar o
recebimento de atividade MIDI.
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5.

Pressione Store para vincular este a
atribuicdo. O LED Store piscara
rapidamente.

Para atribuir outro controle do painel fron-
talaumcontrolador MIDI, repitaas etapas
2ab.

Pressione ao mesmo tempo Store e Tap
para sair. O LED Store piscara
rapidamente caso vocé tenha criado ou
modificado qualquer das atribui¢cées.

OBSERVACAO: quando um controlador MIDI
for atribuido ao Bypass ou Tap, uma
“pressionada” do botdo no painel frontal sera
executa durante a passagem do controlador
pelo ponto médio de sua capacidade
Aprendida.




Pressione o botdo do painel frontal que
deseja controlar (Bypass ou Tap)

5. Pressione ao mesmo tempo Store e Tap
para sair. O LED Store piscara
rapidamente se vocé tiver criado ou
modificado qualquer atribuicéo.

Ativacdo das funcbes de 2
Bypass ou Tap com
Mensagens de Modificagcao

de Programa

Para auxiliar os controles MIDI (como alguns

O MPX 100 reconhece as Modificages

. EnvieumaModifica¢do do ProgramaMIDI

parao MPX 100. O LED Edit piscara para

controladores de pedal) que ndo permitem que
mensagens de Modificagdo de Programa

de Programa MIDI 16 a 127 (17 a 128 em
alguns dispositivos MIDI) em qualquer
canal. Para atribuir uma mensagem de 4
Modificacdo de Programa para Bypass ou

Tap:

1. Pressione Store e Tap ao mesmo tempo

indicar o recebimento deatividade MIDI. repetidas sejam enviadas por um unico botao,
0MPX100aprende a Modificagdo de Programa
mais elevada seguinte juntamente com cada
mensagem de Modificacdo de Programa que
aprende paraBypass e/ou Tap. Por exemplo,

se vocé Aprender a Modificagdo de Programa

Pressione Store para ativar a atribuigdo.
O LED Store piscara rapidamente.

para entrar no Modo Aprendizagem. (O
LED Store piscalentamentee o LED Tap
acende continuamente para indicar que
0 Modo Aprendizagem esta ativo.)
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20 como a fonte paraBypass, a Modificagdo de
Programa 21 também controlara as fungées
de Bypass. Para evitar o conflito entre as
atribuicbes Bypass e Tap, deixe um espaco
entre as duas atribui¢cdes dos botdes. (isto €,
se vocé aprender a Modificac@o de Programa
20 para Bypass, lembre-se que 21 também
seraaprendida, assim vocé tera que pular para
a Modificacdo de Programa 22 (e 23) para
Tap).
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Zeragem deumaAtribuicéo
Aprendida

1. Pressione ao mesmo tempo Store e Tap
para entrar no Modo Aprendizagem. (O
LED Store piscalentamentee o LED Tap
acende continuamente para indicar que
0 Modo Aprendizagem encontra-se ativo).

2. Movimente o controle do painel frontal
que quiser zerar (Mix, Effects Lvl/Bal,
Adjust, Bypass ou Tap).

3.

Pressione Store para zerar a atribui¢éo.
O LED Store piscara rapidamente.

Para zerar outra atribuicdo do painel
frontal, repita as etapas 2 e 3.

Pressione ao mesmo tempo Store e Tap
para sair. O LED Store piscara
rapidamente se vocé tiver modificado
qualquer atribuigao.
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Controles do Painel Frontal Passiveis de
Aprendizagem e Fontes MIDI Passiveis
de Atribuicéo

Controladores Modificagao

Controle do MIDI de Programa MIDI
painel frontal  1-31, 33-119 16-127*
Mix Sim Nao
Effects Lvl/Bal Sim Nao
Adjust Sim Nao
Bypass Sim Sim
Tap Sim Sim

* Os numeros de Modificacdo de Programa 0 a 15
serdoignorados com excegao do Canal MIDI atribuido
para carregamento de programa.




Sincronismo MIDI

O MPX 100 reconhece as mensagens de
Sincronismo MIDI e aplica a cadéncia (40 a
400 BPM) a qualquer programa que utilize o
recurso Tap-tempo (Tap-cadéncia). Conecte
um dispositivo MIDI que emita Sincronismo
MIDI (como o controlador de pedal MPX R1
ou separador MIDI) a tomada MIDI IN no
MPX 100 para que o MPX 100 reconhega e
comece automaticamente a processar 0s
sincronismos MIDI. Quando o usuario
modificar a cadéncia no dispositivo
conectado, o MPX 100 acompanhara e
ajustara os seus periodos de retardo ou
freqiiéncias para se equiparar a cadéncia.

Isto pode ser desativado com o parametro
Receptor de Sincronismo MIDI no Modo
Sistema.

Despejos MIDI

Os Despejos MIDI o permitem fazer um
backupdos 16 programas User, do programa
utilizado no momento ou das configuragdes
do Modo Sistema e das atribuicdes de ligacdo
Aprendidas, para um dispositivo de
armazenamento (normalmente, um
separador).

Os Despejos MIDI séo executados no
Modo Sistema. Para executar um despejo
dos programas User, 0 programa atual ou
todas as configuragbes de parametro do
Modo Sistema:
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1. Pressione e segure Bypass durante 2
segundos. Os LEDs Bypass e Store
piscardo lentamente para indicar que o
usuario encontra-se no Modo Sistema.

2. Gire VARIATION para:

14 para fazer o despejo dos
Programas User

15 para fazer o despejo do programa
atual

16 para fazer o despejo das

configuragBes do Sistema e das
atribuicdes de ligacdo Aprendidas

3. Pressione Store para executar odespejo.

4. Pressione Bypass para sair do Modo
Sistema.
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Lexicon MPX 100

MIDI Implementation

Function Transmitted Recognized Remarks
Basic Default X 1 Learned
Channel Channel X 1-16
Mode Default Mode 2
Messages X X
Altered X
Note X X
Number True Voice
Velocity Note ON X X (Off=9n v=0)
Note OFF X X
After Keys X X used as controller
Touch Channels X OX Learned
Pitch Bender X OoX used as controller, Learned
Control X OoX 1-119 (0 and 32 used as Bank Select)
Change Learned
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Function Transmitted Recognized Remarks
Program X 0-15=1-16 16-127 ignored; Program message
Change True # 1-15=Program Change 1-16 for
current Program Group
Bank Select X (0]
System Lexicon (@) (0] Product ID=14 (decimal)
Exclusive Real-Time X X Device ID=MIDI Channel
non Real-Time X X 0-15=1-16
System :Song Pos X X
:Song Sel X X
Common :Tune X X
System :Clock X (0]
Real Time :Commands X X
Aux :Local ON/OFF X X
Messages :All Notes OFF X X
:Active Sense
‘Reset X X
Notes:
Mode 1: OMNI ON, POLY Mode 2: OMNI ON, MONO O: Yes
Mode 3: OMNI OFF, POLY Mode 4: OMNI OFF, MONO X:No OX: Selectable
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Entradas de audio (2)
Nivel -30dBu a +4dBu
IImpedancia 500K nédo balanceado
para sinal de Instrumento
Direto (a unidade detecta um
snal mono na entrada da direita
Conectores de 1/4" pol

Saidas de audio (2)
Nivel +8dBu tipico
limpedancia 75Q para a saida Headphone
(a direita utilizada somente
para saida mono e a esquerda
utilizada somente para fones de
ouvido estéreo Conectores de
1/4"pol

Saida de audio digital
Saida S/PDIF Digital de 20 bits (sempre ativa)
Taxa de amostra: 44,1kHz
Conector: Coaxial, tipo RCA
Pedal
Tomadatelefénicade ponta/anel/camisa para
Bypass e Tap (opcional)
Resposta de freqiéncia
Molhada/seca: 20Hz a 20kHz, +1dB
THD + N
< 0,05%, 20 Hz a 20 kHz
Variacdo dinamica
A/A: >95dB tipica, 20Hz a 20kHz, néo-
ponderada
A/D: >100dB tipica, 20Hz a 20kHz, n&o-
ponderada
Converséo
20 bits A/D, 20 bits D/A
taxa de amostra de 44,1 kHz

Especificacoes

Diafonia
> 45dB

IVia de dados de audio interno

DSP: 24 bits
Requisitos de poténcia
transformador de parede de 9V fornecido
Dimensdes
(LxAXxP)483 x 45 x 102mm
Peso
Unidade: 0,959kg
Ambiente
Operating
Temperatura de
funcionamento:
Relative
Umidade relativa:

0 a 40° C)

95% ndo condensante

Especificacfes sujeitas a alteracdo sem prévio aviso.
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