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SAKERHETSANVISNINGAR

RISK OF ELECTRIC SHOCK
DO NOT OPEN

SE UPP: For att utesluta fara genom elektrisk stot far
apparatholjet eller apparatens bakstycke tas av. |
apparatens inre finns inga som helst delar som
skulle kunna repareras av anvandaren.
Reparationer far bara utféras av kvalificerad

personal.

VARNING: For att utesluta for fara genom brand eller elektrisk

stot far apparaten inte utsattas for regn eller fukt.

Denna symbol visar att det finns en oisolerad och
farlig spanning inuti apparaten och att det foreligger
en fara for elektrisk stot.

Denna symbol hénvisar till vikiga anvisningar om
anvandning och underhall i den medféljande
dokumentationen. Vi ber l&sa i nbruksanvisningen.

Denna anvandarhandledning &r upphovsrattsligt skyddad. Varje form av
mangfaldigande eller eftertryck, helt eller delvis, och varje atergivning
av ingaende bilder, &ven i redigerat tillstand, tillats endast med skriftligt
medgivande fran Firma BEHRINGER Spezielle Studiotechnik GmbH.
BEHRINGER ar registrerade varumarke.
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GARANTI:

Géllande garantivillkor star tryckta pa engelska och tyska i
anvandarhandledningarna. Om Ni sa onskar kan Ni ldsa
garantivillkoren pa svenska pa var webbplats med adress
http://www.behringer.com. Alternativt kan Ni bestélla dem per
e-post (support@behringer.de), per fax (+49 (0) 2154 920665)
eller per telefon (+49 (0) 2154 920666).

VIKTIGA SAKERHETSANVISNINGAR:

Innan utrustningen tas i drift skall alla sékerhets- och
bruksanvisningar lasas noggrant.

Spara:
Spara sakerhets- och bruksanvisningarna for frdgor som
kommer i framtiden.

lakkta varningar:
Var noga med att iaktta alla varningar som finns tryckta pa
apparaten eller som lamnas i bruksanvisningen.

laktta bruksanvisningar:
Var noga med att iaktta alla skétsel- och bruksanvisningar.
Vatten och fukt:

Apparaten far inte anvandas i narheten fran vatten (t.ex.
badkar, tvéatt- och handfat, simbssénger o.s.v.).

Luftvéxling:

Apparataen maste stallas upp s att man garanteras en
oinskrankt luftvaxling. Den skall exempelvis inte stéllas pa en
séng, en soffa eller pad nagot annat underlag dar luftspalterna
kan komma att téckas. Det samma géller for fast inmontering
t.ex. i en bokhylla eller ett skap dar obehindrad luftvaxling inte ar
sékerstalld.

Varme:

Apparaten far stallas upp nara varmekallor som t.ex. radiatorer,
Oppen spis eller annan varmeavgivande utrustning ( inklusive
forstarkare).

Stromforsorjning:

Apparaten far endast anslutas till den p& apparaten eller i
bruksanvisningen angivna stromforsorjningen.
Jordning:

En odiskutabel jordanslutning skall vara garanterad.
Natkabel:

Natkabeln maste laggas ut sd att den inte kan skadas av
personer eller av foremal som skulle stallas pa den. Var harvid
séarskilt observant pa kabel och stickkontakt, grenkontakter liksom
pa kabelutgdngen ur ladan.

Rengoring:

Apparaten far endast rengéras som det rekommenderats av
tillverkaren.
Oanvand:

Kom i h&g att dra ur natkontakten nar apparaten skall st&
oanvand nagon langre tid.

Frammande foremal eller vatska i de inre delarna:

Se noga till att inga foremal eller vatskor kan tranga in i
apparaten genom dess Oppningar.

Skador och reparationer:

Apparaten nmaste repareras av kvalificerad personal nar:
Natkabeln eller stickkontakten har blivit skadad,

frammande foremal eller vatska har kommitin i apparatens
inre,
apparaten har blivit utsatt for regn eller fukt,
Apparaten inte fungerar som foreskrivet ller uppvisar nagon
tydlig avvikelse i funktion,
apparaten har fallit i golvet eller nar héljet blivit skadat.
Underhall:

Allt underhall som skall utféras av anvandaren finns beskrivet
i bruksanvisningen. Underhallsarbeten som gar utdver det skall
endast utforas av kvalificerade reparatorer.
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FORORD

Kara kund,

Valkommen i DDX3216-teamet och ett hjartligt tack for
fortroendet som Du har visat oss med Ditt kop av DDX3216.

Det ar en av de finaste uppgifter som jag har haft att skriva
detta forord for Dig, nar vara ingenjorer, efter manga manaders
hart arbete har uppnatt ett mycket hogt satt mal: namnligen att
presentera en fenomenal digital mixer som erbjuder maximal
flexibilitet och prestation genom sin sjalvstandiga karaktér och
anmarkningsvarda funktioner. Uppgiften att utveckla var nya
DDX3216 innebar naturligvis ett stort ansvar eftersom det alltid
var Du, musikern och ljudingenjéren med stora krav, som stod i
fokus. Att motsvara dessa ansprak har kostat oss stor moda
och mycket nattarbete men det har ocksa varit mycket roligt. Ett
utvecklingsarbete som detta, for alltid samman ett stort antal
manniskor, och det &r underbart nu, nar alla som deltagit kan
vara stolta Over resultatet.

Att Du skall dela var gladije ar var filosofi. For Du &r den viktigaste
medlemmen i vart team. Genom Dina kompetenta initiativ och
produktidéer har Du varit med och format vart féretag och lett det
till framgang. Darfér garanterar vi Dig kvalitet utan kompromisser
(produktion under 1ISO9000 certifierat management-system),
utomordentliga klangliga och tekniska egenskaper samt ett extremt
fordelaktigt pris. Allt detta ger Dig mojligheten att utveckla din
kreativitet maximalt utan att priset behover sta i vagen for dig.

Vi far ofta hora frdgan hur vi klarar av att kunna tillverka
utrustninga av denna hoga kvalitet och till s& gynnsamma priser.
Svaret ar mycket enkelt: det ar du som gor det majligt! Madnga
nojda kunder innebéar l&nga serier och hoga stycketal. Hoga
stycketal innebar gynsammare inkdpsvillkor  for
konstruktionskomponenter etc. for oss. Ar det d inte rattvist att
lamna denna prisfoérdel vidare till Dig? Vi vet ju att framgéng for
Dig ocksa innebar framgang for oss!

Jag vill ocksa tacka nagra personer som forst och framst har
gjort DDX3216 majlig:

A allaBEHRINGER-anvandare, som har blivit vara medarbetare
genom sina vardefulla férslag och idéer,

A Joost, Jean, Jos, Jorg, Thomas och Christian, for deras
passionerade arbete som har lett fram till ett utomordentligt
digitalt mixerbord, namnligen DDX3216,

A Markus och Thorsten, som har gestaltat denna lysande
handbok,

A Inaund Volker fér den geniala mekaniken,

A alla andra, sommockséa har deltagit med hanférelse i detta
projekt.

Mina vanner, det har I6nat sig!

Hjartligt tack,

Uli Behringer

VARNING!

I=¥" Vi vill gora Dig uppmarksam pé att héga volymer skadar din hérsel och/eller kan skada dina hérlurar. Var darfér
forsiktig och hall fast vid lagom och anpassade ljudvolymer.




Ultraflexibel, automatiserad 32-kanalers digital mixer

A

>

Flyttals-DSP-teknologi for narmast obegransat internt dynamikomfang

Komplett utrustade statiska och dynamiska automatiseringsfunktioner

Omfangsrika routing-majligheter

12 ULN (Ultra-Low-Noise)-mikrofoningdngar med analoga inserts och omkopplingsbar fantommatning
24-bit AKM®-A/D- och CRYSTAL®-D/A-omvandlare

4-Band equalizer, low-cut-filter, gate, kompressor och fasinvertering for alla 32 kanalerna
Kanal-delay-funktion for de forsta 16 kanalerna

16 interna bussar

Atta stereo-kopplingsbhara Aux Sends

Fritt konfigureringsbara, integrerade nivavisare for alla kanaler

Fyra interna effektprocessorer med specialutvecklade forstklassiga algoritmer som t.ex. reverb, chorus, flanger, phaser,
delay, pitch shifter, tremolo, LoFi, LFO-filter, ringmodulator

Fyra fritt belaggningsbara, analoga utgdngar éver symmetriska 6,3-mm-stereo-jackkontakter

Intern in-/utgdngs-patchbay for enkel routing av komplexa signalkonfigurationer

17 ultra-exakta och tysta ALPS® 100-mm-motor-faders

Channel- controllers med LED-kretsar i varje kanal som standigt évertar en av nio valbara parametrar
Sex master-controllers med tryck- och vridfunktioner

Snapshot-number-display

Synkronisering till SMPTE, MTC eller intern klocka

“Dithering”, bitsbredd och noise shaping som kan stallas in foér de digitala main-utgangarna

Tva modulkortplatser dar digitala granssnitt (finns som tillval) i formaten AES/EBU- (8 1/0), ADAT®- (16 1/0) eller TDIF (16 1/O) kan
byggas in.

Stor LC-display med instéallningsbar kontrast

MIDI- och RS232-anslutningar fér kommunikation med en pc eller annan utrustning
Omfangsrika MIDI-funktioner (MMC, program changes, control changes, MIDI-SysEXx)
Plats for pc-kort for lagring av olika bibliotek och 6vriga instéllningar
Monteringsbeslag for19"-rack ingar

Tillverkad enligt ISO9000-certifierat management-system
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1. INLEDNING

Vi tackar dig hjartligt for ditt fortroende som du visat genom att
képa DDX3216.

BEHRINGER DDX3216 &r en hdgpresterande, komplett utrustad
digital mixer i 24-bits-teknologi. Trots sin kompakthet erbjuder
mixern i grundutférande redan 16 fullvardiga ingangar, fyra aux-
sends, fyra effect-sends, 16 bussar, fyra integrerade
effektprocessorer och omfattande routingméjligheter. Med
extramodul (AES/EBU, ADAT® och TDIF), som finns som tillval,
kan du bygga ut din DDX3216 med 32 digitala ingdngar och 32
digitala utgangar. Detta ger mgjligheten att ansluta fyra 8-spars-
recorders eller en 24-spars haddiskinspelning. De 12 ultrassvagt
brusande mikrofonforforstarkarna samt 24-bits CRYSTAL®-A/D-
omvandlaren kan byggas ut éver extra 8-kanals-A/D-omvandlare
p& ADAT®- eller TDIF-basis. Darigenom &r det garanterat att in
DDX3216 ocksd i omfattande live-anvandningar har tillrackligt
manga anslutningar till sitt forfogande. Dartill kommer att DDX3216
ar utrustad med dynamiska och statiska automatiseringsfunktioner
(“Snapshot”), med mdjlighet att spela in och registrera samtliga
parameterfoérandringar.

DDX3216 har talrika, ergonomiskt ordnade kontrollelement, ver
vilka man vid varje tillfalle kan utféra flera olika funktioner rent
intuitivt. Ett exempel &r mixerns 17 faders, som kontrollerar allt
som allt 32 ingangskanaler, 16 master-bussar, fyra aux-sends
och fyra interna effect-sends liksom atta effect-returns hos de
integrerade effektprocessorerna. De vridkontroller for varje
kanaltdg som betecknas som channel controllers &r till och med
annu flexiblare: medan de egentligen &r tillordnade samma kanal
som motsvarande fader, sd styr de samtidigt en av nio olika
kanalparametrar: panoramapositionen eller utspelningsnivan for
en av fyra aux-sends eller fyra effect-sends. Displayen med
steglost kontrollerad kontrast ger dig optimal dversikt dver
funktioner som exempelvis: EQ, Dynamics, Routing, Delay, 0.s.v.
De sex kontroller som betecknas som Master Controller nedanfor
displayen, kontrollerar samtidigt de angivna parametrarna.

For att ge maximal flexibilitet liksom snabbhet och effektivitet i
arbetet med DDX3216 har vi utformat kontrollpanelen sa att den
liknar en analog konsols och medvetet syftat pa en intuitiv
anvandning. Alla faders fran ALPS® &r motordrivna, d.v.s. de
intar automatiskt ratt position. Varje channel controller &r férsedd
med en LED-krets som visar dess position for tillfallet.
Omkopplarna éver faders ar grundlaggande tillordnade till samma
kanal som fadern sjéalv. Med denna omkopplare har du direkt
tillgang till funktionerna Solo, Mute och Select. Dartill kommer att
varje kanal har en egen omkopplare fér mixerautomatisering.
Ocksé nar displayen anvéands for andra kontrollfunktioner, kan
man styra upp till sex parametrar med vridkontroller eller master-
controller. Snabbt kommer du att konstatera att detta
anvandargranssnitt t.o.m. ar snabbare att arbeta med &n en stor
studiomixer med otaliga kontroller!

=" Resten av bruksanvisningen ar till for att du férst
skall bli bekant med de specialbegrepp som
anvands s att du lar kdnna apparaturen i alla dess
funktioner. Nar du har last bruksanvisningen noga
ar det viktigt att du sparar den for att lasa om den
vid behov.

1.1 Digital vs. analog

Lange var det sd att mixning av audiosignaler var forbehallet
for analoga mixrar. Inte nog med att digitala mixrar var extremt
dyra och darigenom oatkomliga fér amatéren med ambitioner
eller for den oberoende innehavaren av en projektstudio, utan
dessutom kritiserades de ofta for sin klang som ofta uppfattades
som kylig. De senaste aren har digital teknik utbrett sig inom
effektprocessorernas omrade och blivit Gverkomligare i pris och
sedan dess har man ocksa borjat beakta den digitala tekniken
som kommit allt mer och mer i fokus nér det galler mixerutformning.
Integration av nya kunskaper om digital signalbearbetning har lett
till att man har kunnat hoja kvaliteten pa digitalmixern sa till den
grad att t.o.m. Foresprakarna for analogmixern har funnit sin

position allt svarare att forsvara. Nu ar det alltsd dags att fraga
sig: vilka fordelar erbjuder ett digitalt mixerkoncept?

1.  Flexibilitet i signalbearbetning och routing. Eftersom den
storre delen av signalbearbetningen utspelar sig pa
programvaruniva sa finns det (nastan) inga granser for
fantasin. En analog konsoll ar bunden till sin grundlaggande
maskinvara. Andringar och uppdateringar i efterhand &r
vanligen omdjliga. Med en digital mixer finns alltid méjligheten
av utvidga dess funktionsomrade genom uppdateringar av
programvaran.

2. Mixningsresultatet blir “berékningsbart”. Jamfort med en
analog mixer, dar en lyckad kombination av analoga
konstruktionsdelar svarar for realiseringen av ett bestamt
klangresultat, s &r resultatet av en digital signalbearbetning
mojlig att berékna vilket beror pa att bearbetningen av
audiosignalen sker via algoritmer (berékningsmodeller), som
grundar sig p& matematiska jamforelser och formler. Detta
Oppnar oanade mojligheter for utvecklare av algoritmer inom
sounddesign och det ar mojligheter som gar langt utéver
dem som erbjuds av analoga kopplingar och apparater.

3. Ingetbrus p.g.a. signalbearbetning. Efter AD-omvandlingen
(analog-digital-omvandling) &ger hela signalbearbetningen
endast rum p& matematisk nivd och darfor kommer inget
vidare brus att fogas till signalen. En digitalkonsoll kan alltsa
bara stéllas svag av forforstarkarna och AD-/DA-
omvandlarna. Naturligtvis kommer en signal som har brus
med sig i ingdngen ocksa att berdknas med brus medan
“rena” insignaler ocksd kommer ut som “rena” signaler. En
analog mixer maste daremot hela tiden kampa med
grundbruset fran sina konstruktionselement. Har det
ofrankomligt att en viss andel brus fogas till audiosignalen
i mixern.

4.  Eftersom alla parametrar och arbetssteg foreligger som
varden kan de enkelt sparas och automatiseras. Med en
analog mixer ar detta endast mojligt med enorma och dyra
anstrangningar.

En svag punkt hos manga digitala mixrar utgérs av hanterings-
och kontrollkonceptet. Ofta maste hela mixern betjanas i alla sina
funktioner med ett litet antal kontrollelement. Att det inte behdver
vara pa det sattet kommer du att se och uppleva under lasningen
av denna bruksanvisning. DDX3216 &r utformad efter ett intuitivt
betjaningskoncept med majligheten att n& varje parameter i mixern
och att &ndra den via dess egen, darfor avsedda, controller. Las
och forvissa dig sjalv!

1.2 Konceptet

1.2.1 Arkitektur

DDX3216 &r i sin grundversion utrustad med 16 (+ 2) analoga
ingangar och tio analoga utgangar. Genom sin utbyggbarhet kan
din DDX3216 komma att hantera upp till 32 ingangar och 32
utgangar (16 samtidigt). Varje extrakort innehaller 8 eller 16 digitala
in- och utgangar, som vanligen satts in for ansluta till digitala
flerspars-recorders eller harddisk-recorders, samplers, MIDI-
tongeneratorer, externa digitaleffekter eller ytterligare A-/D- eller
D-/A-omvandlare. Extrakorten finns att tillgd i de digitala
standardformaten AES/EBU (8 1/0), ADAT® (16 I/0O) och TDIF
(16 1/0).

Sektionen for analoganslutning i DDX3216 bestar av 12
mikrofon-/line-ingéngar. Ingadngarna 13 till 16 &r endast avsedda
for signaler med line-niva. En analog 2-tracksingang fér anslutning
till en 2-spars master-recorder star ocksa till forfogande. Denna
kan ocksa tillordnas till ingdngarna 15 och 16.

Utgdngarna Main Output (XLR, symmetrisk), Control-room
(stereokontakt, symmetrisk), horlurar och de fyra Multi Output
(stereokontakt, symmetrisk) ar ocksa utférda analogt. Multi
Outputs ar forinstallt anslutna till bussarna Aux 1 till 4, men kan
ocksa forbindas enskilt med en av de 28 bussar som finns
tillgéngliga i DDX3216 (buss 1 till 16, Aux 1 till 4, FX 1 till 4, Solo
L + R och Main L + R).
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Till DDX3216:s standardkonfiguration hor ocksa en digital
S/PDIF-in- och utgang. Digitalingdngen forfogar 6ver en sample-
rate-konverter, for att synkroniseringsproblem skall undvikas.
Den kan ocksa anvandas i stéllet for ingdngskanalerna 13 och
14. Digitalutgangen ger en digital version av Main Output och &r
t.ex. [amplig for anslutning av en DAT-recorder.

Nar man anvander en av de digitala tillvalsmodulerna (I/O) visar
sig kanalerna 17 till 32 vara sarskilt anvandbara eftersom de
erbjuder samma funktioner (med undantag av Channel Delay)
som kanalerna 1 till 16. Dessa kanaler kan hanvisas till 1/0-
modulerna, sa att (vilket egentligen &r sjalvklart) alla 16 bussarna
och de otaliga routingmaéjligheterna som finns hos DDX3216 ocksa
kan anvandas for de extra I/O-tillvalsmodulerna.

1.2.2 Konstruktion och anvanda komponenter

BEHRINGERS foretagsfilosofi garanterar ett perfekt genomténkt
kopplingskoncept och ett fullstandigt kompromisslost urval
betraffande komponenter. De driftsforstarkare som BEHRINGER
har valt och som finner anvandning i DDX3216 hor till de mest
brussvaga som éver huvud taget finns och utmarker sig ocksa
med sin linearitet och frihet frdn distorsion. 24-bits AKM-AD-
omvandlaren och CRYSTAL®-DA-omvandlaren 6vertygar genom
sina utomordentliga tekniska data och genom sina utmarkta
klanghantering. De ger en detaljtrogen bild av den analoga
insignalen. Samtliga berékningar utférs over fyra riktiga state-
of-the-art ANALOG DEVICES®-DSPs av typen SHARC®.
Professionella, motordrivna faders fran ALPS® har fortraffliga
egenskaper och ger - férutom en absolut jamn och tyst gang - en
precis noggrannhet som formér aterge den installda nivan exakt
t.o.m. efter flera insatser. Darutéver anvands smaltoleranta
motstdnd och kondensatorer, hogvardiga potentiometrar och
omkopplare liksom ytterligare sarskilt utvalda komponenter.

DDX3216 har tillverkats med SMD-teknologi (Surface Mounted
Device) som bas. Fran rymdfarderna ar subminiatyrkomponenter
bekanta och det & de som mdjliggor inte bara en extrem
kompakthet utan ocksa en extra férhojd tillforlitlighet hos
apparaturen. Dartill kommer att DDX3216 har konstruerats och
tillverkats inom det ISO9000-certifierade management-systemet.

1.2.3 Oppen arkitektur

Genom att operativsystemet (firmware) for din DDX3216 finns
sparat pa en flash-rom, har du alltid mojligheten att uppdatera
operativsystemet via din pc eller ett pc-kort.

Vi kommer att genomfora optimeringar av drivprogramvaran
for DDX3216 och kontinuierligt arbeta med nya algoritmer och
noga beakta era idéer och forslag. Dessa uppdateringar av
programvaran kommer du sedan att kunna hamta via Internet
utan nagon extra kostnad s& att din DDX3216 ockséa i framtiden
har sin aktualitet sékrad.

Dessutom kommer vi att 6ppna ett forum pa var Internet-sajt
(www.behringer.com) dar vi gor tillgangligt mangder av
ytterligare information om DDX3216 (t.ex. aktualiserade
bruksanvisningar, presets for de olika biblioteken o.s.v.). Dartill
kommer du ocksa att kunna utbyta erfarenheter med andra
anvandare och att kunna informera fortldpande om de nyaste
forandringarna och tillaggen till din DDX3216.

1.3 Innan du borjar

1.3.1 Leverans

DDX3216 har forpackats med stor omsorg hos tillverkaren for
att den skall fa en séker transport. Om férpackningen trots detta
skulle vara skadad sa skall du omedelbart underséka om
utrustningen uppvisar yttre skador.

I=” Vid eventuella skador skall du INTE skicka tillbaka
utrustningen till oss utan i stallet skall du
ovillkorligen ta kontakt med handlaren och
transportéren eftersom alla ersattningsansprak
kan bli ogiltiga i annat fall.

1.3.2 Idrifttagande

Sorj for en tillracklig luftvaxling stéll inte DDX3216 i narheten av
uppvarmningselement eller effektforstarkare, allt for att undvika
Overhettning av apparaturen.

Natanslutning sker med den medféljande néatkabeln med
standardanslutning. Denna motsvarar de nddvéandiga
sakerhetsforeskrifterna. Vid sékringsbyte skall absolut en sékring
av samma typ anvandas.

=" Kom alltid i hdg att all utrustning maste vara jordad.
Med tanke pa din egen sakerhet skall du aldrig pa
nagot séatt avlagsna jordningen fran natkabeln eller
p& nagot annat satt gora jordningen overksam.

2> Kom ocksd ihdg att, utan undantag, utrustningen
endast far installaras och hanteras av sakkunniga
personer. Under och efter installationen skall man
alltid se till att handhavande personer ar korrekt
jordade eftersom elektrostatiska urladdningar och
liknande i annat fall kan komma att paverka
driftsegenskaperna avsevart.

1.3.3 Garanti

Viber dig att ta dig tid att skicka in en fullstandigt ifylld garantisedel
inom 14 dagar efter inképsdatum eftersom du annars riskerar att
ga miste om den utvidgade garantin. Alternativt kan du registrera
dig online via var Internet-sajt (www.behringer.com).

1. INLEDNING 11
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2. KONTROLLELEMENT OCH
ANSLUTNINGAR

Kapitlet beskiver din mixers olika kontrollelement. Analoga
kontroller och anslutningar beskrivs i detalj.

2.1 Anslutningfalt och kontrollelement pa
ovansidan av DDX3216

Anslutningar och kontroller for analogingdngarna befinner sig
i den 6vre delen av DDX3216. Indti apparaten ar analogingangarna
tilldelade kanalerna 1 till 16.

2.1.1 Mikrofon- och line-ingangar 1 till 12

Ingéngarna 1 till 12 &r utférda som mic-/line-ingéngar och forfogar
Over analoga infogningspunkter “Insert Send Return (ISR)”.

@ mc 12

LINE
IN
BAL OR UNBAL

INS.

TIP = SEND / RING = RET

SIG CLIP
GAIN -10u

®

MCT0 G0
UNE 1D 40 B

Bild. 2.1: Anslutningar och kontroller for de analoga mic-/line-
ingdngarna

MIC

Mikrofoningdngarna &r utférda som symmetriska XLR-kontakter
och har, med tanke p& kondensatormikrofoner, en majlighet till
fantommatning (jfr. Kapitel 2.1.3 “Fantommatning och 2-track-in-
och utgangar”).

LINE IN
Line-ingdngarna ar utformade som 6,3-mm-stereojackkontakter
och arbetar parallellt med mikrofoning&dngarna.

INSERT

Infogningspunkterna &ar utférda som 6,3-mm-stereo-
jackkontakter (spets = send, anslutning till ingdng pa en extern
apparat, ring = return, anslutning till utgang pa en extern apparat,
skaft = massa, jfr. Kapitel 17.2.1 “Analoga anslutningar”).
Darigenom har du méjligheten att lagga in analoga signal-
bearbetningselement foére A/D-omvandlaren for den aktuella
kanalen. Over vanliga insertkablar som kan f&s i handeln
(6,3-mm-stereokontakt till 2 x 6,3-mm-monokkontakt) kan man
anknyta till dessa element. Infogningspunkter eller inserts visar
sig vara nyttiga nar man vill bearbeta signalen i en kanal med
dynamikprocessorer eller equalizers. Infogningspunkterna kan
ocksa fungera som végar ut (Tape Send) till en flersparsrecorder.

PAD

For line-signaler (eller mikrofoner med extremt hog utgangsniva)
finns en 20 dB-dampningsomkopplare (PAD) som sanker
forférstarkningen med 20 dB.

SIG- och CLIP-LEDs

Nivan pa analogsignalen efter infogningspunkten tjanar som
referensniva for dessa angivelser. “SIG"-LED:s lyser vid ca.
-46 dBu (Mic)/-23 dBu (Line) (gain closed) och pavisar narvaron
av en audiosignal. “CLIP"-LED:s lyser vid ca. 0 dBu (Mic)/+23 dBu
(Line) (gain closed) och varnar for risken av 6verstyrning.

I Under alla omstandigheter bér man undvika att CLIP-
LEDs lyser.

GAIN

Forforstarkningen for mic-/line-ingangssignalen kan stéllas in
steglost 6ver GAIN-kontrollen. Forstarkningsomradet ligger mellan
+10 dB och +60 dB for XLR-ingangen och fran -10 dB till +40 dB
for 6,3-mm-stereo-jackingangen.

2.1.2 Line-ingangar 13 till 16

ingdngarna 13 till 16 ar utférda som symmetriska 6,3-mm-
jackkontakter och passar endast for signaler med line-niva.

CHANNEL13/14

13
@ LINE
N

BAL R UNBAL
14

LINE
IN

SIG CLIP

GAIN€/0§ 3

SIG CLIP

| = =]
GAlN{ju\:z; q

Bild. 2.2: Anslutningar och kontroller fér ingangarna 13 till 16

LINE IN
Line-ingdngarna ar utformade som symmetriska 6,3-mm-stereo-
jackkontakter.

SIG- och CLIP-LEDs

Nivan pa analogsignalen efter infogningspunkten tjanar som
referensniva for dessa angivelser. “SIG"-LED:s lyser vid ca.
-36 dBu (gain in center position) och pavisar narvaron av en
audiosignal. “CLIP"-LED:s lyser vid ca. +10 dBu (gain in center
position) och varnar for risken av dverstyrning.

GAIN

Forforstarkningen for mic-/line-ingangssignalen kan stéllas in
steglost 6ver GAIN-kontrollen. Forstarkningsomradet ligger mellan
-20 dB och +20 dB.

I Over S/PDIF-sidan i 1/O-menyn kan ingéngarna for
kanalerna 13 och 14 tilldelas till S/PDIF-digital-
ingdngen. Nar man valjer S/PDIF som kalla for
kanalerna 13 och 14 sa ersatts de normala
ingdngssignalerna for dessa kanaler av signalerna
vid S/PDIF-digitalingangen.

2.1.3 Fantommatning och 2-tracks-in- och utgangar
@®

CH1-8 CH7-12

2TRACK IN/OUT

L L

TAPE IN @

R R

TAPE OUT

ToCH
15/16

Bild. 2.3: Fantommatning och 2-tracks-in- och utgangar

Den +48 V-fantommatning som kravs for kondensator-
mikrofoner kan aktiveras separat for kanalerna 1 till 6 och 7 till
12. Som kontroll lyser motsvarande omkopplare efter
inkopplingen.
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CH. 1-6
Denna omkopplare aktiverar fantommatningen fér mikrofon-
kanalerna 1 till 6.

CH. 7-12
Med denna omkopplare blir fantommatningen for mikrofon-
kanalerna 7 till 12 tillganglig.

2" Koppla bort atergivningssystemet innan fantom-
matningen aktiveras . Annars kommer buller och
brus fran inkopplingen att horas i avlyssnings-
hoégtalaren eller i horlurarna.

TAPEIN

Dessa anslutningar kan anvandas for signalaterforing fran en
stereo-master-recorder. Anslutningarna ar utférda som
cinchkontakter och arbetar med en nominell niva pa -10 dBu.

I Fér att kunna avlyssna TAPE IN-ingdngarna dver
Control-rooms- eller hérlursbutgdngen sd maste
knappen 2 TK TO vara intryckt.

TAPE OUT

Dessa anslutningar ar lagda parallellt med MAIN OUT och gor
den samlade stereosignalen tillganglig med en nominell niva pa -
10 dBu i osymmetrisk form. Anslutningarna &r i form av
cinchkontakter.

TO CH 15/16

Denna omkopplare skickar signalen som ligger p& TAPE IN-
kontakten till kanalerna 15 och 16 och deaktiverar darigenom
line-ingangarna 15 och 16.

2.1.4 Control-rooms- och phones-sektionerna
[ puones ]

CONTROL ROOM

2TKT0
CTRLR

LEVEL LEVEL,

@ | @

MIN - MAX MIN  MAX

Bild. 2.4: Control-rooms- och Phones-sektionerna

2TKTOCTRL R
Med denna kontroll laggs signalen som matats in vid TAPE IN-
kontakten p& control rooms- och hoérlursugangarna.

LEVEL (Control-room)
Over denna LEVEL-kontroll stélls utgdngsnivan fér control-
room in.

I2¥° Ocksé andra signaler kan féras till control-rooms-
utgangen. signalerna kan véljas i MONITOR-menyn
(ifr. Kapitel 6.1 “MONITOR-menyn”).

PHONES-kontakten

TIl denna 6,3-mm-stereojackkontakt kan du ansluta dina
horlurar. Signalern som leds till PHONES-anslutningen hamtas
frdn control-rooms-utgangen.

LEVEL (Phones)
LEVEL-kontrollen bestammer hérlursvolymen och arbetet
oberoende av Control Room-LEVEL-kontrollen.

2.2 Baksidan pa DDX3216

2.2.1 Control-rooms-, multi- och main-utgangar

126N 2-H0T 3-C0LD.

CONTROL ROOM OUTPUTS

MULTI OUTPUTS

T @ 2 s @ a

ONORORO,

TP-HOT ANG-COLD SLEEVEGND

L@ =

® @

TP-HOT ANG-COLD SLEEVE-GND

Bild 2.5: Control-rooms-, Multi- och Main-utgangar

CONTROL-ROOM OUTPUTS

Control-rooms-utgadngen férbinds i normalfallet med
monitoranlaggningen i redigeringsrummet och fardigstéller den
samlade stereosignalen eller eventuella solosignaler. Utgangarna
ar utforda som symmetriska 6,3-mm-stereokkontakter med en
nominell niva pa +4 dBu.

MULTI OUTPUTS

MULTI-utgdngarna tar valfritt emot ndgon av de 28
bussignalerna i DDX3216, d.v.s. aux-utgangar, effect-sends,
den samlade stereosignalen, stereo-solo-bussen eller en av de
16 master-bussignalerna. Utgangarna tilldelas pa sidan MULTI i
1/0-menyn. Har vagarna aux 1 till 4 férinstallda. MULTI-utgangarna
ar utférda som symmetriska 6,3-mm-stereokontakter med en
nominell niva pa +4 dBu.

MAIN OUTPUTS
MAIN-utgangarna leder MAIN MIX-signal och &r utformade som
symmetriska XLR-kontakter med en nominell niva pa +4 dBu.

2.2.2 Digitalain-och utgangar for S/PDIF- samt
wordclock

DIGITAL COAXIAL 'WORDCLOCK

Bild. 2.6: Digitala in- och utgangar for S/PDIF- samt
wordclock

DIGITAL COAXIAL OUT

Den digitala koaxialutgdngen ger MAIN MIX-signalen i digital
form. Signalen gar ut i digitalt S/PDIF-format Gver en
cinchanslutning. Parametrarna bitsbredd “Dithering” for
digitalutgdngen kan stéllas in pa sidan S/PDIF i menyn 1/O.

DIGITAL COAXIAL IN

Denna cinchanslutning majliggor inmatning av signaler i S/PDIF-
formatet, med Sample Rates mellan 32 och 50 kHz. Der ingang ar
utrustad med en sample rate-konverter, sa att digitala signaler
med en annan sample rate an DDX3216 kan matas in i mixerbordet
utan problem.

S/PDIF-ingangen kan uteslutande sandas p& kanal 13 och 14,
varigenom den dar anslutna ingdngssignalen avaktiveras (sidan
S/PDIF pa menyn 1/O).

Nar DDX3216 drivs éver de digitala anslutningarna maste alla
anslutna digitalenheter synkroniseras med hjalp av en enhetlig
wordclock-takt. Om en (tillganglig som tillval) I/O-modul inbyggd
och om utrustning som t.ex. digitala flerspars-recorders enbart
digitalt anslutna till DDX3216 sa maste en enhet definieras som
wordclock-master, som ger takt till alla andra enheter. | DDX3216
finns tva takter for detta &ndamal, namligen pa 44,1 eller 48 kHz.
| slave-drift kan bordet fa sin takt dver wordclock-ingangen eller
over en enhet som &r ansluten till en I/O-modul. Kélla for
wordclock-signalen stélls in pa sidan FS CLOCK i SETUP-menyn.

Wordclock-signaler brukar fordelas natverksteknologiskt, alltsa
vidareférda och terminerade med 75 Q koaxialkabel, BNC-T-
adapters och terminalmotstand.

WORDCLOCK OUT

Wordclock-utgédngen &r utférd som en BNC-anslutning och
avger en wordclock-signal med den i mixerbordet instéllda sample
rate (TTL level square wave).

WORDCLOCK IN
Wordclock-ingdngen &r utférd som en BNC-koaxialkontakt for
wordclock-signaler mellan 40 och 50 kHz.

I¥° Om det skulle uppstd problem med mottagningen
av en wordclock-signal s& kan du ansluta ett
terminalmotstand vid wordclock-ingdngen pa
DDX3216.

2. KONTROLLELEMENT OCH ANSLUTNINGAR 13
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2.2.3 SMPTE- och RS232-ingangar

@, 1/0

1GND 2:HOT 3-COLD

Bild 2.7: SMPTE- och RS232-ingéngar

SMPTE INPUT

Timecode-ingdngen &r en XLR-3-anslutning och bearbetar
SMPTE-time code, som kan matas in for styrning av den dynamiska
automatiseringen. Som regel ar det en pc-, video eller
flersparsrecorder som star for timecoden. Frame Rate och
mottagen timecode visas pa SETUP-sidorna i MIDI- och DYNAMIC
AUTOMATISATION-menyerna.

RS2321/0

Den 9-poliga RS232-anslutningen méjliggér kommunikationen
mellan DDX3216 och en dator. Darigenom kan man t.ex. spara
eller hamta datafiler och uppdatera drivprogramvaran for DDX3216.

En lamplig seriell kabel (1:1) for anslutning till det seriella
granssnittet till din pc hor givetvis till leveransen.

2.2.4MIDl-anslutningar

THRU

Bild. 2.8: MIDI-anslutningar

MIDI-anslutningarna pa apparatens baksida &r utrustade med
5-pols DIN-kontakter enligt internationella normer. Férbindelse
mellan DDX3216 och annan MIDI-utrustning kréver en MIDI-kabel.
Normalt brukar fardigdesignade kablar som férekommer i handeln
anvandas. MIDI-kabel bor inte ha en storre langd &n 15 meter.

Datadverforingen sker spanningsfritt éver en optokopplare.
MIDI IN: denna ing&ng har till uppgift att ta emot MIDI-styrdata.

MIDI THRU: vid MIDI THRU-kontakten kan man fanga upp den
MIDI-signal som ligger pa MIDI IN-kontakten utan att den forandras.

MIDI OUT: 6ver MIDI OUT kan man skicka data till en ansluten
dator eller till annan MIDI-utrustning.

2.2.5 stromtillforsel och sékring

6]

FusE
100-240V < T4DAH
POWER SOURCE

100- 240V - 250W

C€

POWER

POWER SUPPLY.

Bild. 2.9: Stromtillférsel och sékring

POWER-knappen
Med knappen POWER satter man i gang DDX3216.

SAKRINGSHALLARE

Natanslutningen sker med den medféljande natkabeln med
standardkontakt. Denna motsvarar nddvéandiga sékerhetskrav.
Vid sékringsbyte skall absolut en sékring av samma typ anvandas.

IEC-STANDARDKONTAKT
Natanslutninger sker med en |IEC-standardkontakt. En lamplig
natkabel medfojer i leveransen.

SERIENUMMER

Vi ber dig att ta dig tid att fylla i garantisedeln fullstandigt och
skicka in den till oss inom 14 dagar efter inkdpsdatum eftersom
du riskerar att g& miste om den utvidgade garantin i annat fall.
Som alternativ gar det ocksa bra att registrera képet online via
var Internet-sajt (www.behringer.com).

2.2.6 Kortplatser for tillvalsenheter 1 och 2

BEMRINGER TDF1616 _ 16-GHANNEL TDIF INTERFAGE.

TDIF 16

I 1/0 GHANNELS 5-16

ron seuncen O/ Eeeeeeeeeee) O

DoTAL MRS
|/o CHANNELS 1-8

SEE MANUAL
FoR INSTALLATON

opTioN stoT 2

Bild. 2.10: Kortplatser for tillvalsenheter 1 och 2

Over de tva kortplatserna kan du skaffa fler digitala
anslutningsmajligheter fér din DDX3216 med som mest tva av de
tillgangliga tillvalskorten (AES/EBU, ADAT® och TDIF).

P& bild 2.10 ser du en TDIF-kortmodul som monterats i Slot 1
medan den andra kortplatsen fortfarande &r ledig och har tackts
Over med en blindplatta.

I En utférlig instruktion féljer med vart och ett av
tillvalskorten som finns tillgéngliga.

2.3PCMCIA-kortplats

O —— e ©

Ab. 2.11: PCMCIA-kortplats

PCMCIA-kortplatsen har till uppgift att skota utbytet av data
mellan din DDX3216 och ett pc-kort med flashminne.

2" Vi ber dig att uteslutande anvanda pc-kort av typ
“5 V ATA Flash Card”. Minneskapacitet kan véaljas
efter behov.

2.4 Channels och Main Mix

DDX3216 har 16 identiska kanaltdg. Dessa kontrollerar samtliga
32 ingangar, 16 master-bussar, fyra aux- och fyra effect-sends
liksom de atta returns fr&n den integrerade effektutrustningen.
Till detta andamal erbjuder DDX3216 fyra fader-banker med
vardera 16 kanaler. MAIN-fadern kontrollerar i stort sett den
samlade stereosignalen (Main Mix).

Fader-bank Kanalee
CH 1-16 Kanalerna 1 till 16
CH 17-32 Kanalerna 17 till 32
BUS OUT 1-16 Bussarna 1 till 16
AUX/FX Aux/FX sends och FX returns

Tab. 2.1: Fyra fader-banker och tillhérande kanaler
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2.4.1 Kanaltag

@

SELECT

AUTO/REC

SoLo

MUTE

1/17 &
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Bild. 2.12:

Vart och ett av de tillgangliga kanaltdgen besitter fast dessa
kontrollelement:

Kanalfader
Kanalfaders ar 100-mm-motorfaders frdn ALPS®. Deras
funktion foljer valet ur faderbankerna.

Displayer for kanalniva

Till varje fader hor en display som visar kanalnivan. De visar —
beroende pa vilken fader som &r aktiv — féljande: for ingangar,
nivan fore fadern (Pre Fader) eller effektsektionen (Pre
Processing) och for utgdngar (Buss-, Aux- och Effect-utgangar)
utgangsnivan efter fadern (Post Fader). kanaldisplayerna féljer
normalt installningarna i fader-banken och visar nivan fér aktuell
fader. Displayerna kan emellertid ocksé visa nivan for en i menyn
METERS forinstalld fader-bank. P& s& satt finns mojligheten att
t.ex. hanvisa kanalerna 1 till 16 till nivadisplayerna medan
kanalerna 17 till 32 styrs av faders.

Forsok att fa hogsta mojliga niva vid utstyrningen men undvik
abslolut att de réda CLIP-LED lyser. Clipping innebér alltid problem
i in- och utgangssektiorna pa en digitalmixer. Det &r dar som
omvandlingen till analog signal eller till signal med fast komma
ager rum.

CHANNEL CONTROL

Channel Control &r vridkontrollen ovanfor fadern och den hor
vanligen till samma kanal som fadern som ligger under den. Den
kontrollerar, allt efter valet som gjorts i CHANNEL CONTROL-
banken, upp till nio olika parametrar i den aktuella kanalen, namligen
panorama eller send-nivan for en av de fyra aux- eller effect-
sends. De 11 LED-lamporna som ligger runt kontrollen visar den
aktuella kontrollpositionen.

Channel Control-funktionerna ar inte belagda i de olika kanalerna
i fader-bankerna. For buss-utgangarna finns t.ex. inga aux- eller
effect-sends eller panoramakontroll. | sddana fall har channel
controllern ingen funktion, och LEDs lyser inte.

SELECT-tangenten

SELECT-tangenten fungerar for valet av den kanal som skall
editeras. Déarutéver anvands denna tangenten for att
sammanfatta kanaler till par eller grupper. | vanlig anvandning
kan bara en kanal selekteras. Om en av kanalerna i ett par blir
vald s& kommer SELECT-tangenten for den andra kanalen att
borja blinka. | ett sddant fall galler de andringar som du utfér i den
ena kanalen ocksa den andra kanalen. | en grupp kommer endast
faderinstallningarna att éverforas pa de andra kanalerna.

AUTO/REC-tangenten
AUTO/REC-tangenten styr den dynamiska mixerautomati-
serringen (jfr. Kapitel 11 “DYNAMISK AUTOMATISERING”). Med

bortkopplad automatisering (menyn AUTOMATISATION via
tangenten SETUP), aktiverar AUTO/REC-tangenten funktionen
SNAPSHOT SAFE, vilket anges av att den gréna omkopplar-LED
bdrjar blinka. Kanaler i SNAPSHOT SAFE-mode forandras inte
nar man hamtar sparade snapshots (RECALL).

SOLO-tangenten

Med SOLO-tangenten kan man lagga signalen i aktuell kanal pa
en solo-buss, som sands till utgdngen for control room eller
horlurarna. Main Mix-Signal paverkas inte av detta. De modes
som star till férfogande PFL- (Pre Fader Larening) eller AFL-Solo
(After Fader Larening) stélls in i MONITOR-menyn. For att solo-
funktionen skall kunna aktiveras alls s& maste SOLO ENABLE-
tangenten i Main-kanaltagen tryckas in och omkopplaren 2 TK TO
CTRL R avaktiveras. Alla kanaler (ocks& nar de &r stallda tyst)
kan avlyssnas solo.

For ingangskanalerna, effekt-returns, master-bussarna liksom
for aux- och effect-master finns ocksa en solo-funktion att tillga.
P& solo-bussen kan ett valfritt antal ingdngskanaler och effect-
returns, men bara tva utgangskanaler (Master-Bus och Aux/
Effekt-Master) kopplas pad samtidigt. Om man véljer en tredje
kanal s kommer den valda solo-kanalen att raderas automatiskt.
Vidare upplysningar om solo-funktionen aterfinns i Kapitel 6.2
“Solo-funktion”.

MUTE-tangenten

Med MUTE-tangenten kopplas den aktuella kanalen om till tyst.
Over funktionen GROUP kan man ocks& uppréatta MUTE-grupper.
Tysta kanaler kan fortfarande avlyssnas solo. MUTE-tangenten
fungerar pa tva satt: Pre eller Post Fader (som kan stallas in pa
sidan PREFS i SETUP-menyn). Om CHANNEL MUTE AFTER FADER
ar aktiverad, s paverkar MUTE-tangenten enbart send-signaler
eller buss-routing efter fadern (Post Fader). Om CHANNEL MUTE
AFTER FADER &r avaktiverad, s& kopplas alla sends och all
buss-routing (Pre- och Post-Fader) om till tyst.

2.4.2 Main Mix

AUTO/REC

SOLO ENABLE

-6

| o & 8B

Bild. 2.13: MAIN-Fader

MAIN-fader
MAIN-Fader kontrollerar nivan for den samlade stereosignalen
som samtidigt visar pa MAIN-displayen.

CHANNEL CONTROL

Channel Controller i MAIN - kanaltdget arbetar som controller
for de enskilda kanalerna. Den bestammer BALANCE for vanster/
hdgerinstaliningen hos den samlade stereosignalen. Om MAIN
CONTROL AS AUX/FX MASTER pa PREFS - sidan p&d SETUP -
menyn &r aktiverad, sa reglerar Channel Controller en av Aux-
eller. FX-Master-Send - nivéerna, beroende av aktiverad
CHANNEL CONTROL - tangent (jfr. Kapitel 12.3.4 “MAIN CONTROL
AS AUX/FX MASTER”).
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SELECT-tangenten
SELECT-tangenten valjer ut MAIN-kanaltag s att denna kan
editeras Over displayen.

AUTO/REC-tangenten

AUTO/REC-tangenten styr den dynamiska mixerautomati-
seringen. Om denna &r frankopplad sa aktiveras SNAPSHOT
SAFE av funktionen, vilket signaleras av den gréna tangent-LED.
Kanaler som ligger i SNAPSHOT SAFE-mode férandras inte nar
man laddar ner sparade snapshots (RECALL).

SOLO ENABLE-tangenten

SOLO ENABLE-tangenten aktiverar solo-funktionen, med dess
utvalda kanaler vilka kan avlyssnas Gver control room-utgangen
eller horlurarna i stéllet for Main Mix-signalen. Med avaktiverad
SOLO ENABLE finns inte solo-funktionen inte att tillga vilket
innebar att det inte har ndgon effekt att trycka pd en SOLO-
tangent i en in- eller utgangskanal.

Om daremot SOLO ENABLE &r pakopplad sé& kopplas solo-
bussen pa control-rooms-bussen pa direkt nar man trycker pa
en SOLO-tangent i kanalerna och d& boérjar LED for SOLO
ENABLE-tangenten att blinka. Med en tryckning till p4 SOLO
ENABLE-tangenten sa kommer alla solo-instaliningar att raderas.

I=2" Nar omkopplaren 2 TK TO CTRL R &r intryckt s& férs
inte solo-signalen till control room-utgéngen.

MON -20 dB-tangenten

Denna omkopplare sanker signalnivan for control-rooms-
utgadngen med 20 dB. Nar 2 TK TO CTRL R &r intryckt paverkas
signalen i control-room inte av denna funktion.

2.5Display

FULLY AUTOMATED 32.CHANNEL
(WITH 24 BIT AD/DA CONVERTERS

Bild. 2.14: Display med kontrollelement

Manga mixerfunktioner visas pa displayen. Till dem hor bl.a.
den allméanna setup, kanalbearbetningen och de interna
effektprocessorerna. Med en tryckning pa en tangent i
kontrollfaltet kan man fa hela grupper av sammanhangande
menysidor visade. Varje grupp kanns igen pa en menynrad
overst till hoger, och Gverst till vanster pa varje menysida syns
en “Ryttare”. En tjock, svart linje runt om en ryttare visar vilken
deldisplay som &r aktiv. Genom att trycka gang pa gang pa
tangenterna pa kontrollfaltet till vanster om displayen eller med
tangenterna PREVIOUS och NEXT till héger om displayen s kan
du bladdra igenom de tillgéngliga menysidorna.

Med kontrastkontrollen till h6ger under displayenen kan
kontrasten anpassas till ljusférhallandena och avlasningsvinkeln.

MASTER CONTROL

Med de sex master-controllerna nedanfor displayen kan man
stalla in de kontroller som visas. De fungerar pa liknande satt
som channel controllers, men har dessutom en funktion till som
kan aktiveras genom att man trycker pa Controllern.

NAVIGERINGSKONTROLLEN

Med PREVIOUS och NEXT kan du flytta fran sida till sida inom en
display-menyn. Ocksa med flerfaldiga tryckningar pa en tangent
pa kontrollfaltet till vanster under displayen navigerar du genom
sidorna pa en display-meny. Tangenten CANCEL aktiverar knappen
CANCEL pa olika menysidor och dialogboxar, medan tangenten
ENTER valjs for att verkstélla funktioner pa de olika menysidorna
och dialogfonstren.

2.6 Snapshot-automatisering: tangenter och
displayer

PRESET NUMBER

NEXT RECALL

SNAPSHOT AUTOMATION

Bild 2.15: Snapshot-automatisering

Nastan alla mixerinstéllningar som styr audioparametrar, med
undantag for den analoga nivainstaliningar later sig laggas in pa
en av de 128 minnesplatserna for snapshot-automatiseringen.
Over tangenterna och LED-displayen i omradet fér snapshot-
automatisering har du direkt atkomst till dessa minnesplatser.
Ytterligare informationer om detta aterfinns i Kapitel 10
“SNAPSHOT-AUTOMATISERING”.

NEXT
Véljer nasta hogre automatiseringsminnesplats och kallar
samtidigt fram menyn SNAPSHOT AUTOMATION.

PREVIOUS
Véljer nasta lagre automatiseringsminnesplats och kallar
samtidigt fram menyn SNAPSHOT AUTOMATION.

STORE
Hamtar menyn STORE SNAPSHOT. Déar har du méjligheten att
namnge och spara aktuella mixerinsatallningar.

RECALL
RECALL laddar ner det snapshot som ligger pa den valda
automatiseringsminnesplatsen.

PRESET NUMBER-display

Displayen visar minnesplatsnumret for aktuellt eller
nastkommande preset. Efter val med PREVIOUS- och NEXT-
tangenterna visar en decimalpunkt pa displayen att presetet &nnu
inte har laddats ner. Med en tryckning p4 RECALL-tangenten
bekraftas valet och punkten p& displayen slocknar.

MAIN/MONITOR

Bild. 2.16: MAIN/MONITOR-nivaangivelser

MAIN/MONITOR-nivaangivelse

Dessa nivaangivelser visar antingen nivan for MAIN- eller
MONITOR-bussen beroende pa konfigurationen. Med aktiverad
solo-funktion gar det ocksa att visa nivan for solo-bussen.
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2.7 Vanstra kontrollfaltet

@

CH17-32 _ BUS OUT 1-16 AUX/FX

GROUP ISOLATE

RELATIVE SETUP

MMC/MIDI

RECORD PLAY

Bild 2.17: Vanster kontrollfalt

2.7.1 Fader-bankerna

(oN-GN oN-E8

CH 1-16 CH 17-32 BUS OUT 1-16 AUX/FX

Bild 2.18: Fader-bankerna

De 16 kanaltagen kontrollerar samtliga 32 ingangar, 16 master-
bussar, fyra aux- och fyra effect-masters de atta returns fran
den integrerade effektutrustningen. Till detta &ndamal erbjuder
DDX3216 fyra fader-banker med vardera 16 kanaltdg. MAIN-
fadern kontrollerar i stort sett den samlade stereosignalen.

Med fader-bank-tangenterna (CH 1 - 16, CH 17 - 32, BUS OUT
1- 16 och AUX/FX) kan du vélja aktiv fader-bank. Tangenterna
och kontrollerna i kanaltdgen hér alltid samman med samma kanal
som den aktuella fadern.

P& fader-menyn pa displayen visas nivaerna for alla faders i
den aktuella fader-banken. Om fader- eller mute-instéllningarna
har sammanforts till grupper s& kommer den grupp som det galler
att anges med en bokstav i det fyrkantiga faltet ovanfor fadern
(mute-grupper upptill och fader-grupper nertill). Alla fader- och
mute-installinigar som har férsetts med samma bokstaver, hor till
samma grupp. Grupper kan stracka sig over flera fader-
menysidor.

Med en andra tryckning p& nagon av fader-bank-tangenterna
CH 1 - 16eller CH 17 - 32 kommer du till sidan CHANNEL LIB. Dar
kan du spara den valda kanalen med alla instéllningar for
bearbetningsfunktioner. For att vaxla mellan tvd menysidor trycker
du antingen pa avsedd fader-bank-tangent eller pa tangenterna
PREVIOUS eller NEXT till h6ger om displayen.

2.7.2 Channel Control-banken
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Bild 2.19: Channel Control-banken

Den kontroll som bendmns channel controller ovanfor fadern
ar i stort knuten till samma kanal som den fader som ligger under
fadern och anvands for att kontrollera en av nio parametrar i
denna kanal (Pan eller Send-niva fér en av de fyra Aux- eller
fyra Effect-sends). De 11 LEDs, som finns ordnade runt kontrollen
visar den aktuella kontrollstéllningen.

De parametrar som hor till controllern véljs med hjalp av nio
enskilda omkopplare som befinner sig pa kontrolifaltet p4 mixerns
vanstra sida. Samtidigt kallar dessa omkopplare fram menysidan
pa displayen for den valda funktionen. Om funktionen DISPLAY

FOLLOWS CHANNEL CONTROL (sidan PREFS i menyn SETUP)
ar aktiverad, visar sig nar man forst trycker CHANNEL CONTROL-
tangenten ocksa den menysida som det galler (Send-, FX 1 - 4
eller LIB-sidan) pa displayen. Om funktionen &r avaktiverad, visar
sig menysidan forst efter upprepad tryckning pA CHANNEL
CONTROL-tangenten; pd sa satt kommer bara funktionen for
channel controllern att &ndras. Liksom for alla andra displaysidor
kan du ocksa har trycka flera ganger pA CHANNEL CONTROL-
tangenten eller anvanda omkopplaren PREVIOUS och NEXT kalla
fram tillgangliga menysidor.

P& FADER-menyerna finns inte alla vridkontrollfunktioner att
tillga. Exempelvis buss-utgdngarna besitter inga Aux- eller Effekt-
sends och inte heller ndgot Panorama. | sdana fall kommer inte
LED-kretsen runt controllern att lysa och det har ingen inverkan
om man vrider pa kontrollen. | stallet star “FUNCTION NOT
AVAILABLE” att lasa pa displayen.

AUX1-4
Forbinder channel controllers i kanaltdgen med en av de fyra
Aux sends.

FX1-4
Tilldelar en av de fyra FX- sends till channel controllers i
kanaltagen.

PAN
Forbinder channel controllern med kanalpanoramat.

Channel Controller i MAIN - kanaltaget fungerar enbart som
balance - kontroll fér den samlade stereosignalen, s lange som
man inte aktiverar MAIN CONTROL AS AUX/FX MASTER pa sidan
PREFS pa SETUP - menyn.

2.7.3 Proc(ess)-banken

ROUTING

Bild 2.20: Proc(ess)-bank

Alla ingangskanaler och Main Mix-utgéngar &r utrustade med
omfattande dynamik- och equalizer-funktioner. Ingdngarna
forfogar dessutom over Delay-funktioner.

Signalbearbetningen i den valda kanalen stélls in med hjalp av
display-kontrollen. CHANNEL PROCESSING-tangenten (kort:
PROC) hamtar menysidorna for installning av motsvarande
funktioner i den valda kanalen: EQ, Gate, kompressor, Phase/
Delay och Routing. Ofta bestdr CHANNEL PROCESSING-
menyerna av flera sidor. Med tangenterna PREVIOUS och NEXT
till héger om displayen kan du pendla mellan tillgangliga menysidor
(vilket ocksa gar bra genom att man trycker flera gadnger pa en
tangent CHANNEL PROCESSING). kanalbearbetningsfunktionerna
beskrivs ingdende i 3 “DIGITAL KANALBEARBETNING”.

2.7.4 General-banken

@®

MONITOR

GENERAL

Bild 2.21: General-Bank

Dessa tangenter ger atkomst av menysidor for olika
mixerinstéllningar eller for aktivering av bestamda funktioner.Ofta
ar flera sidor samordnade i grupper. | sa fall kan du hamta fram
sidorna med tangenterna PREVIOUS och NEXT eller med
upprepade tryckningar pad en GENERAL-tangent.

METERS

Hamtar fram menysida for instéllning av nivaangivelser. Dessa
beskrivs ingdende i Kapitel 6 “MONITORSEKTION OCH
NIVAANGIVELSER”.
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Hamtar fram menysidan med instéllning av “Avhdringen” via
Control Room-monitorutgdngen. Denna tangent blinkar alltid nar
inte den samlade stereosignalen ligger pa den signalkalla som
férbundits med Control Room-utgdngen. Monitorfunktionerna
beskrivs noggrant i Kapitel 6 “MONITORSEKTION OCH
NIVAANGIVELSER”.

COPY

Oppnar dialogrutan COPY dar instéliningarna mellan enskilda
kanaler kan kopieras. COPY-parametrarna forklaras utforligt i
Kapitel 7 “GRUPPER, PAR OCH KOPIERINGSFUNKTIONER”.

PAIR
Oppnar dialogrutan PAIR, i vilken man kan koppla samman
grannkanaler till stereopar. Den parvisa grupperingen av kanaler

behandlas ingdende i 7 “GRUPPER, PAR OCH
KOPIERINGSFUNKTIONER”.
GROUP

Oppnar dialoggrutan GROUP- dar man kan samla faders och
mutes till grupper. FADER-menyn visar de aktuella Mute- och
Fader-grupperna. Fader- och Mute-grupper gas igenom i alla
enskildheter i Kapitel 7 “GRUPPER, PAR OCH KOPIERINGS-
FUNKTIONER".

ISOLATE

Deaktiverar eller “isolerar” kortvarigt alla grupper. Parvis
ordnade kanaler paverkas inte av denna tangent. LED for
ISOLATE-tangenten lyser, medan samtliga grupper ar
avaktiverade. Efter en andring av fader-position med intryckt
ISOLATE-tangent fors denna &andring av individuella fader nar
tangenten slapps upp.

SETUP/OSC

Hamtar SETUP-menyn for instéllning av parametrarna
wordclock, User Preferences och oscillator. Narmare beskrivning
av dessa funktioner aterfinns i Kapitel 12 “SETUP”.

lfe}

Startar menysidorna routing av in-/utgdng och Multi Output, S/
PDIF-in-/utgdngen samt “Dithering” for de digitala utgangarna i
tillvalsmodulen 1/O. Vidare informationerna om dessa menysidor
finns i Kapitel 8.2 “In- och utgangs-routing”.

FILES
Hamtar menysidor for att spara, hamta och radera filer liksom

uppdatering av programvara for drivningen. Detaljer om detta
aterfinns i Kapitel 9 “DATAHANTRERING”.

MMC/MIDI

Hamtar menysidorna fér MIDI- och MMC-instéllningarna (MIDI
Machine Control). Narmare om dessa funktioner kan man lasa i
Kapitel 13 “MIDI-STYRNING”.

2.7.5 Auto(matiserings)-banken

-G -

RECORD PLAY RELATIVE SETUP

Bild 2.22: Auto(matiserings)-banken

Tillsammans med AUTO/REC-tangenterna i kanaltagen anvands
AUTOMATIOIN-tangenterna for styrning av den dynamiska
mixerautomatiseringen. Vilka funktioner som dessa kontroller
fullgdér kan du se i Kapitel 11 “DYNAMISK AUTOMATISERING”.

3. DIGITAL KANALBEARBETNING

Var och en av de 32 ingangskanalerna liksom den samlade
stereosignalen ar bestyckad med en komplett utrustad 4-bands-
equalizer och omfattande dynamikfunktioner (bl.a. digital
oktavimeder resp. gate). De forsta 16 ingangarna forfogar éver
en delay-sektion.

Alla installningar for den digitala kanalbearbetningen sparas i
minnet for SNAPSHOT AUTOMATISATION, sa att du alltid kan
hamta eller spara en fullstandig mixning, inklusive alla installningar
for EQ, Dynamics och Delay.

Den digitala kanalbearbetningen skots over displayen och de
motsvarande Master Controllerna. Fér omradena EQ,
kompressor, Gate och Delay finns standigt egna menysidor som
kan hamtas med CHANNEL PROCESSING-tangenterna (kort:
PROC).

Sjalvklart har du ocksa tillgang till ett bibliotek med manga
arbetspresets med bekvama lagringsméjligheter for enskilda
kanaler liksom for EQ-, dynamik- och delay-specifikas parametrar.

3.1CHANNEL LIBRARIES

Med hjéalp av CHANNEL LIBRARY-funktionen kan man spara
de samlade instéllningarna fér en kanaltdg i ett separat-preset.
Det finns allt som allt 128 minnesplatser. 40 professionella
ljudingenjorer har framstéllt redan befintliga arbets-presets som
tacker en stor bandbredd av anvandningar.

Channel Library lagrar instéllningarna fér kompressor-, gate-,
EQ- och delay for en enskild kanaltdg. De hamtas 6ver menyerna
for FADER. Tryck helt enkelt p& en av fader-bank-tangenterna
och direkt visas CHANNEL LIBRARY-menyn for den kanal som
har valts med SELECT-tangenten.

FADERE | LIE ECHAMES &
CURRENT PRESET 1 SELECT PRESET 1
DEFAULT

HOTEDITED
STORE RECALL
- -

Bild 3.1: Menyn CHANNEL LIBRARIES

For att hamta ett preset frfin CHANNEL LIBRARY vrider man
eller trycker de bada Master Controllerna nedanfor preset-listan
(SELECT PRESET), tills man har kunnat vélja avsett preset. Anvand
Master Controllern under RECALL. De forsta 40 minnesplatserna
innehéller arbets-presets och de kan inte skrivas over. Ovriga
minnesplatser ar reserverade for dina anvandarpresets. Det
preset som ar aktivt for tillfallet visas under CURRENT PRESET.

For att spara ett CHANNEL LIBRARY-preset sa trycker du p&
Master Controllern STORE. Darefter visas menyn STORE
CHANNEL PRESET.

STORETO 1 CLURREMNT 1
AL ENTERTA
T :
STORE AL :
1 o T a— L
T -
CLEAR € P2 [CANCEL

Bild 3.2: Menyn STORE CHANNEL PRESET

Master Controllerna under preset-listan (STORE TO) bestammer
vilken presetplats i minnet som kommer att anvandas. Preset-
namnet kan du editera med de motsvarande kontrollerna (Master
Controller 3 till 5). Ett tryck pa Master Controller 3 raderar posten
under “STORE AS:”, medan Controller 4 bestammer
markdrpositionen och Controller 5 tecken. Tryck till sist ENTER for
att spara ditt preset zu speichern, eller CANCEL, for att aterga till
CHANNEL LIBRARY-menyn.

For EQ-, dynamik- och effekt-sektionerna star specifika
bilblioteksfunktioner till forfogande. De hanteras pa precis samma
satt som CHANNEL LIBRARY.
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3.2CHANNEL PROCESSING-tangenterna

Over CHANNEL PROCESSING-tangenterna (kort: PROC) kan
man alltid hamta menysidor for kanalbearbetningsfunktioner i den
aktuella kanaltdgen (EQ, Gate, oktavimeder, Phase/Delay eller
Routing). Flera av dessa menyer omfattar flera sidor vilka anges
efter aktivering via tangenterna PREVIOUS och NEXT eller genom
upprepad tryckning pa en CHANNEL PROCESSING-tangent.

3.3 A/B-funktion

Bearbetningsmenyerna erbjuder grundlaggande en A/B-
funktion, med vilken tva olika instaliningar enkelt kan jamforas.
Nar en menysida har hamtats (ett val i en ny kanal eller fran en
annan menysida) &r alltid instalining A aktiverad, varvid samma
parametevarden ar forinstéllda for instaliningarna A och B. Nu
kan du editera en av “sidorna” A eller B och sedan skifta mellan
de bada for att jamfora. Nar du gar ur menysidan (val av en
annan kanal, en annan fader-bank eller menysida) foérsvinner
instaliningarna p& den icke-aktiverade “sidan”.

3.4 Equalizer

3.4.1 EQ-menysidan

P& EQ-sidan pA EQUALIZER-menyn som man kommer till med
ett tryck p& EQ-tangenten pa kontrollfaltet kan du editera de
kraftfulla equalizer-funktionerna hos din DDX3216. | varje kanal
finns en komplett, fullparametrisk 4-bands-digital-EQ, instéllbar
frekvens, filter (“Q") och forstarkning/dampning. Alla band kan
stammas genom fran 20 Hz till 20 kHz och har en forstarkning/
dampning pd maximalt 18 dB. Low-bandet kan anvandas som
low cut- (LC) eller low shelving-filter (LSh), High-bandet som
high cut- (HC) eller high shelving-filter (HSh) . Tryck pd Q-
kontrollen (Master Controller 4) en eller tvd ganger. Ett tredje
tryck pa denna controller kopplar tillbaka till den fullparametriska
funktionen.

I EQ IHIEH FRSZ | LIE
FREQ GAIM
aI5K  +60dE
520K -T0dE 1 :
LOwhD| 203Hz +6.0dE 10 :
BiH eI R E) i

Bild 3.3: EQ-sidan p& EQUALIZER-menyn

Du véljer vilket band som skall bearbetas genom att trycka
eller vrida p& den vanstra controllern. Frekvens stalls in med en
vridning pa den andra controllern. Ett tryck pa samma controller
aterstaller frekvensen till ett forvalt varde. GAIN-vardet
(forstarkning/dampning) for det valda bandet kan editeras over
Master Controller 3. Ett tryck pa samma controller ger instéllningen
“0”. Controller 4 bestammer Q-faktorn (filter). Controller 5
kontrollerar A/B-funktionen, s& att man snabbt och enkelt kan
jamfora tva olika installningar. Den parametriska EQ kan du koppla
till (IN) eller fran (OUT) genom att trycka eller vrida controllern
helt till hoger.

Med aktiverad EQ formedlar den grafiska angivelsen pa
displayens hogra sida ett optiskt intryck av den aktuella EQ-
installningar, inklusive for hdgpassfiltret. Den lodréata streckade
linjen visar gransfrekvens for det aktuella bandet. Nar EQ ar
frnkopplkad (OUT), syns endast en rak linje pa den grafiska
displayen. IN/OUT- och A/B-funktionerna pa denna sida géller
uteslutande for den valda kanalens equalizer. HIGH PASS-
menysidan ar forsedd med egna A/B- och IN/OUT-funktioner.

3.4.2 HIGH PASS-menysidan

Vid sidan av den parametriska equalizern forfogar varje kanal
Over ett sarskilt hdgpass- eller low cut-filter som stélls in éver en
egen menysida. Har ror det sig om ett hogpasspassfilter med en
6kning pa 6 dB/oktav och ett frekvensomrade fran 4 till 400 Hz
som huvudsakligen behdvs for att mixa ut odnskat sidoljud i det
lagfrekventa registret (rumble-, mikrofonbrus etc.).

ERE] EOEE
Bild 3.4: HIGH PASS-sidan pd EQUALIZER-menyn

Ockséa pa denna menysida finns A/B- och IN/OUT-funktioner
som arbetar oberoende av dem pa den egentliga EQ-menysidan.
High Pass-filtret &r inkopplat direkt efter ingdngen pa signalens
vag. Alltsa ligger det fére equalizern.

3.EQ LIBRARY-menysidan

EQ LIBRARY-menysidan erbjuder ett urval av EQ-presets vart
och med ett lampligt uttrycksfullt namn. Sjalvfallet kan du ocksa
ge egna presets namn och spara dem har. For att vélja ett preset
anvander du kontrollen under preset-listan och trycker sedan pa
RECALL for att hamta det.

CH

[ Ex [HISH FRs=JTIE]
CLURRENT PREZET

1 SELECT PREZET 1

GUITAR
EMFTY =
__HIZIT ECITED EMFTY X
EMFTY d
STORE RECALL EMFTY &
- - - £

Bild 3.5: LIBRARY-sidan pd EQUALIZER-menyn

Nar man hamtar ett EQ-bibliotek s& andrar sig menysidornas
innhall betr. EQ och HIGH PASS. Dessutom skrivs instéllningarna
A och B over.

3.4.4 EQ-parametrar

Frekvensen mats i Hertz (Hz = svangningat per sekund).
Musikaliskt uttryckt motvarar frekvensen tonhdjden, d.v.s. ju
hogre frekvens, desto hdgre tonhdjd. Ene oktav motsvarar en
fordubbling av frekvensen. Omradet for manniskans horsel ligger
ungefar mellan 20 Hz och 20 kHz (= 20000 Hz). Det mellersta
c:et motsvarar en frekvens pa 256 Hertz, den lagsta tonen pa ett
pianos klaviatur ar A, (subkontraoktav), den hogsta ar c®
(femstruken oktav). De djupaste pedaltonerna hos en stor
kyrkoorgel ligger pa 20 Hz ungefar.

De flesta musikaliska signaler bestar inte av bara en ensam
frekvens, utan av kombinationer av flera frekvenser. Med en
equalizer kan man stélla in amplitudférhallandena mellan de olika
frekvenserna hos ett ackord.

Frekvensparametrarna fastlagger tillsammans med filtervardet
Q vilket frekvensomréde som skall bearbetas av equalizern. Q-
eller QUALITY-parametrarna reglerar filtrets bandbredd, d.v.s.
ju lagre filtervarden, desto fler frekvenser kommer att bearbetas.
Nar man vill bearbeta klangfargen med en EQ sa anvander man
som regel ett relativt 1agt filtervarde i omradet 0,3 till 2. Daremot
later sig mycket snava frekvensband bearbetas malriktat med ett
hogt Q-varde, och ofta kan man mixa ut ocksd problematiska
frekvensomraden eller toner, utan att paverka de andra
frekvenserna. Dessutom kan man astadkomma bestamda special-
effekter.

Med ett filters GAIN-parameter kan man bestdmma om ett
frekvensomrade skall framhévas eller forsvagas. Forstarkningen
mats i dB (decibel) vilket &r en logaritmisk mattenhet for att jamfora
tva varden. Utan att ga in p& de matematiska férhallandena skall
vi bara séga att en hojning p& 6 dB innebar en fordubbling av
amplitud och en férsvagning pa 6 dB motsvarar en halvering. Ett
forstarkningsomrade p& +/- 18 dB i EQs i din DDX3216 medfor
att du forstarker eller dampar ett bestamt frekvensomrdde med
8 ganger (x) det ursprungliga vardet.

Om man séanker filtervardet under minstavardet i det understa
EQ-bandet sa har man tva alternativ att utgd ifrdn: low cut och
low shelf som paverkar alla frekvenser under den valda
gransfrekvensen.
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Low cut-filtret har endast en frekvensparameter. Denna
reglerar en frekvens vid filtret forsvagar signalen med 3 dB
(gransfrekvens). Alla frekvenser som ligger under det férsvagas
brant med 12 dB/oktav. Om man har valt en frekvens pa 100 Hz
s& forsvagas denna med 3 dB , vid 50 Hz blir det sedan15 dB
och vid 25 Hz s& mycket som 27 dB.

Ocksé low shelf-filtret paverkar alla frekvenser under vald
gransfrekvens, men har finns ocksd GAIN-parametern att
anvanda. gransfrekvensen ar den frekvens, vid vilken filtret
forstarker repektive férsvagar signalen med 3 dB. Darunder
liggande frekvenser kommer sedan att forstarkas eller férsvagas
stegvis till maximal filterférsvagning resp. Forstarkning ar
uppnadd. Detta beror pd GAIN-installningar. | normalfallet
motsvarar detta ett omrade p& en oktav under eller éver den
valda gransfrekvensen.

Det hogsta EQ-bandet ar ocksa forsett med high cut- rep.
high shelf-filter. Dessa motsvarar cut- och shelf-filter i low-
sektionen men de bearbetar emellertid inte omradet under den
valda gransfrekvensen, utan omradet 6ver den.

3.5 Dynamikbearbetning

Var och en av de 32 ingangskanalerna &r utrustad med en
omfangsrik, digital dynamikprocessor/ limiter- och gate-funktioner.
Liksom med equalizern kan du skifta mellan instéllningarna A och
B pa menysidorna COMP(RESSOR)- och GATE fér att gora
jamforelser. Ocksa har finns det ett dynamics-bibliotek med ett
stort antal forprogrammerade instaliningar med talande namn.
Naturligtvis kan dina instéllningar sparas och hamtas ocksa har.

3.5.1 GATE-menysidan

Tryck pAd GATE-tangenten i sektionen CHANNEL PROCESSING
pa kontrollfaltet for att hamta GATE-menysidan foér den valda
kanalen. Med en Gate later sig odnskade signaler automatiskt
nivareduceras eller mixas bort helt. Parametrarna kan jamféras
med dem hos en kompressor, men &nda arbetar en gate under
troskelvardet och en fast nivdsankning benamnd Range anvands
i stallet for kompressionsférhallandet.
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Bild 3.6: GATE-menysidan

P& GATE-menysidan styr Master Controller 1 key-signalen med
vars hjalp omfanget pa nivdsankningen bestams. Vidare
upplysningar om key-signalen aterfinns i Kapitel 3.5.2
“COMP(RESSOR)-menysidan”.

Master Controller 2 styr bade attack-tiden (ATTACK) liksom
troskelvardet (THRESHOLD) fér gaten. En vridning pa controllern
andrar vardet for den valda kontrollen (punktad ring) och med
ett tryck pa controllern kopplas de andra parametrarna in. Master
Controller 3 reglrerar release-tiden (RELEASE) och
nivasankningen (RANGE), medan Master Controller 4 mojliggor
faststallandet av hold-tiden (HOLD). Master Controller 5
kontrollerar A/B-funktionen och Master Controller 6 aktiverar
gaten.

Hold-tiden betecknar den tid som gaten forblir “6ppen”, aven
om signalen har fallit under troskelvardet. Ju kortare tid, desto
snabbare “stanger” gaten, vilket emellertid kan medféra signalens
avklingningsfas blir avklippt eller att gaten oavbrutet sluter och
Oppnar sig. Installningsomradet for hold-time ligger mellan 10 och
1000 ms.

Attack-time betecknar den tid som gaten behover for att “6ppna
sig” helt nér signalen overstiger troskelvardet. Ju kortare tid,
desto snabbare dppnas gaten vilket emellertid kan medféra
klickljud. Med langre tid forekommer inga klicklkjud &ven om det
kan handa att en del av troskelvardet signalens insvangningsfas
klipps av. Attack-tiden kan stéllas in mellan 0 och 200 ms.

Release-tiden &r den tid som gaten behdver for att “sluta sig”
helt néar signalen fallit under troskelvardet och efter det att hold-
tiden har gatt ut. Korta release-tider later gaten stanga sig
snabbare men kan paverka signalens avklingningsfas. Med langa
release-tider sluter sig gaten mindre tvart. Installningsomradet
for release-tiden stracker sig frdn 20 ms till 5 s.

Med RANGE betecknas storleken pa nivasankningen med
“stangd” gate. Har ligger kontrollomradet mellan 0 (ingen
nivasankning) och -60 dB. “-od" betyder maximal nivasankning,
alltsa att audiosignalen mixas bort fullstandigt om den ligger under
troskelvardet.

Grafiken pa hogra sidan pa displayen behandlas i Kapitel 3.5.2
“COMP(RESSOR)-menysidan”.

3.5.2 COMP(RESSOR)-menysidan

Kompressorn arbetar som en konventionell analogkompressor
och ger alltsd en nivasankning ovanfor ett troskelvarde. Till det
skall man lagga flexibiliteten och prestationsférmagan hos en
digital dynamikprocessor.

Tryck COMP(RESSOR)-tangenten i CHANNEL PROCESSING-
sektionen pa kontrollfaltet for att hamta fram COMP(RESSOR)-
menysidan for den valda kanalen. Med upprepade tryckningar
pd COMP(RESSOR)-tangenten kan du vélja bland de olika
menysidorna.

Bild 3.7: COMP(RESSOR)-menysidan

P& COMP(RESSOR)-menysidan styr Master Controller 1 key-
signalen med vilken omfanget pa nivasankningen bestams. Denna
key-signal anvéands for kompressorn och gaten. Forinstallt &r
SELF/SUM, d.v.s. ingadngssignalen bestammer ocksa
nivasankningen. Nar kanaler drivs parvis s& kommer ocksa bada
kanalernas dynamiksektioner att forbindas automatiskt med
varandra (stereo) och deras samlade signal fungerar som key-
signal for bada kanalerna. Darigenom sakras en stabil
stereoavbild pa sa satt att nivdsankningen blir densamma i bada
kanalerna (jfr. Kapitel 3.5.3 “Kompressorsparametrar”).

Master Controller 2 reglerar bade troskelvardet (THRESHOLD)
och aven attack-tiden (ATTACK). Med en vridning pa controllern
kan du andra vardena for den valda kontrollen (punktad ring)
och koppla om med ett tryck pa controllern pa den andra
parametern Master Controller 3 reglerar pd samma sétt
parametrarna och kompressionsférhallandet (RATIO) och
release-tid (RELEASE). Master Controller 4 bestammer
nivakompensering (GAIN) liksom kompressorskaraktaristiken vid
threshold-punkten (KNEE). Slutligen évertar Master Controller 5
A/B-funktionen (s. 0.), och Master Controller 6 kopplar
kompressorn till (IN) resp. Fran (OUT).

Grafiken till hoger pa displayen visar forloppskurvorna och
vardena for hela dynamikprocessorn, inklusive gaten. Har anges
hela kompressorskaraktéristiken med hjalp av parametrarna
Threshold, Ratio, Knee och Gain samt Gate-parametrarna
Threshold och Range, som du har stallt in. | synnerhet gar det
bekvamt att stélla in GAIN-controllern med hjalp av den grafiska
framstallningen. Hur IN/OUT-tangenterna star visas ocksa
grafiskt: nar kompressorn och gaten ar bortkopplade visas har
en ratlinjig 45°-vinkel (vilket betyder att ingen dynamikbearbetning
ager rum).

Langst till hoger pa displayen ser man tva nivaangivelser for
ingangsnivan (1 = Input) och nivasankningen (GR = gain reduction).
GR-vérde géaller lika for kompressor och gate.
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3.5.3 Kompressorparametrar

Kompressorer har till uppgift att begransa en signal av tekniska
eller musikaliska skal. Ett exempel: Nar man vill satta in en
inspelning med symfonineorkester som bakgrundsmusik, kan man
med en kompressor gora tysta partier hogre och darigenom
horbara och pd motsvarande satt fa ljudstarka partier att bli
tystare, sa att talet pa filmen inte drunknar i musiken. Spar med
séng och/eller instrumentalmusik komprimeras ofta, for att ge
dem mer “tryck” och att forhdja deras genomslagskraft genom
mixningen. Kompressorn onodiggor pa sa satt att man standigt
skulle behtva efterreglera ljudstyrkan med fadern under
avmixningen. Kompletta mixningar komprimeras, for att férhoja
deras skenbara ljudstyrka. Bakom detta star tanken att
volymstarka mixningar later battre. Nar man anvander en
kompressor kommer man vanligen att stélla in troskelvardet tydligt
under musiksignalens hogstaniva (sa att stérsta mojliga
signalandel bearbetas) liksom ett kompressionsforhallande pa
1:1 till 10:1. Svangningarnas stig- och falltider (Attack och
Release) kommer darvid att bero pa vilket programmmaterial som
anvands.

Manga kompressorer, ocksa de i DDX3216, kan utnyttjas som
limiter eller nivAbegransare. Medan kompressorer kan anvandas
for begransning av signalens dynamiska omfang s& anvands
limiters for att sakerstalla att signalen aldrig dverskrider en
bestamd niva. Inom radioomradet ar det mycket betydelsefullt att
signaler fran en radiostation inte stér signalerna fran ndgon annan
sandare. Vid live-anvandning forhindrar limitern att signalen
kommer in p& de sista stegen i clipping-omradet, och vid
studioinspelningar férebygger man digital clipping med en limiter.
Limedern arbetar med troskelvarden, som ligger néara de hdgsta
forvantade nivaerna. Dartill kommer en ratio pa 10:1 eller hogre.
Attack- och release-vardena stélls normalt in p& ganska korta
tider.

Slutligen aterstar att behandla de parametrar som behovs for
styrningen av en kompressor eller limiter:

Threshold-parametern géller den niva som, nar den éverskrids,
ger komprimering eller begransning. Over troskelvardet kommer
forstarkningsfaktorn att gradvis minskas i takt med att signalnivan
stiger. Man kan forestélla sig detta som en automatisk fader, som
rér sig nerdt, nar signalnivan Gverstiger troskelvardet. Ju lagre
troskelvardet ar, desto starkare paverkas signalen. Signalnivaer
under troskelvardet bearbetas inte. P& DDX3216 kan du stélla in
ett trhreshold-varde mellan 0 dBFS (FS = digital full scale = full
digital utstyrning) och -60 dBFS.

Ratio-parametern bestammer omfanget for den signalniva vid
vilken signalen férsvagas nar troskelvardet overskrids. Ett
fornallande av 2:1 medfér att utsignalen endast stiger med 1 dB
om den ligger 2 dB o6ver troskelvardet, vilket innebar en
begransning av dynamikomfanget ovanfor troskelvardet med
50 % motsvarar. Vid en proportion pa 10:1 starks signalen som
harl0 dB vid ingangem bara med 1 dB vid utgangen, vilket
innebar en reduktion av dynamikomfanget pa 90 %. | DDX3216
kan du stalla in kompressionsforhallandet mellan 1:1 (ingen
kompression) och 20:1 eller maximalt “00:1” (s.k. hard-limeding).

Attack-tiden bestammer kompressorns reaktionstid nar en
signal overskrider troskelvardet. Ett lagre varde leder till att
kompressorn sanker nivan nastan direkt nar signalen ligger 6ver
troskelvardet. Med langre stigtider reagerar kompressorn i
motsvarande grad lAngsammare. Med l&ga varden kommer korta
signaltoppar att “fangas in” snabbare. Vilket ar sarskilt lampligt
vid limiter-anvandningar. Extremt korta attack-tider kan emellertid
leda till distorsioner sarskilt vid djupa frekvenser. Langre stigtider
later signaltransienter passera, men minskar risken for
distorsioner och paverkar inte den karaktariska stigtidsfasen for
bestdmda instrument. | DDX3216 kan attack-tiden stéllas in mellan
0 och 200 ms.

Release-time avgor hur snabbt kompressorn aterstaller den
ursprungliga nivan, efter det att signalen ater har sjunkit under
troskelvardet. Vid snabba release-tider sker detta mycket snabbt,
medan det drdjer langre med hogre varden. Korta falltider
minimerar nivdsankningens varaktighet och ar sarskilt tillradliga
for peak limiter-anvandningar. | kompressor-mode (ratio lagre an
10:1), kan mycket korta release-tider leda till hérbara “pumpljud”,
eftersom kompressorn @ndrar nivan hela tiden och snabbt. Denna
effekt motverkas med langre release-tider. Hoga varden slutligen
(3 till 5 s) kommer ofta till anvandning for klassisk musik, for att
bevara de dynamiska férhallandena mellan olika passager.
Release-tiden hos DDX3216 kan stéllas in inom omrédet 20 ms -
5 sekunder.

Med GAIN-controllern kan totalnivan stallas in for signalen som
bearbetas. | allmanhet hojer man nivan for att kompensera for
nivasankningen under kompressionen.GAIN-controllern har har
samma uppgift som en fader. GAIN-andringen ligger bakom
dynamiksektionen. Instéllbart &r ett varde mellan 0 dB och +24 dB.

Knee bestammer kompressorskaraktaristiken i narheten av
troskelvardet. Hos DDX3216 kan du stélla in knee-karaktéristiken
steg for steg (en “hard”-karaktéaristik och fem mjukare
installningar). | instaliningar Hard- Knee &r vergangen fran “ingen
nivdsankning” till det valda kompressionsforhallandet ganska
abrupt. Med en svagare karaktaristik kommer dvergangen att
framsta som mjukare. P4 menysidan COMP(RESSOR) kan du se
detta tydligt pa den grafiska kompressorskurvan: Med hard knee
far man en skarp “knick” vid treshold-punkten. Om daremot en av
de fem mjukare karaktéaristikerna &r instélld sa utvecklas kurvan
rakare.

Key-Signal bestammer omfanget for nivdsankningen. |
normalfallet ligger samtidigt den bearbetade signalen, eller
summan av bada kanaler i stereo link-mode. Vid bestamda
anvandningar kan det vara gynnsamt att dra in en annan signal
for styrning av kompressorn. | “Ducking”-anvandningar t.ex.
minskas nivan for musiksignalen genast nar en signal fran en
talmikrofon overstiger en bestamd nivd. En annan vanlig
anvandning for key-ingdngen &r att anvanda en version av
signalen som har bearbetats med en equalizer, s att
kompressorn regerar helt specifikt pa bestamda
frekvensomraden, exempelvis for att undertrycka “s’-ljud (“de-
esser’-funktion). P4 DDX3216 kan du stalla key-ingangen pa
SELF/SUM (stereo-link-férbindelse hos kanalpar) eller att anvisa
en kanal vilken som helst frin samma fader-bank. Kompressorn
i main-utgangen arbetar normalt i stereo-link-mode.

3.5.4 DYNAMICS LIBRARY-menysidan

P& DYNAMICS LIBRARY-menysidan aterfinns ett urval av
forinstallda dynamikprocessors-presets med talande
benamningar. Sjalvfallet kan du namnge dina egna presets och
spara dem.
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Bild 3.8: DYNAMICS LIBRARY-menysidan

For att hamta ett preset vrider du pa en av controllerna under
preset-listan, tills 6nskat preset har valts. Tryck Sedan pa
RECALL-controllern.

N&ar man hamtar fram ett preset frdn Dynamics Library s&
kommer instaliningarna A och B pd GATE och COMP-displayen
(gate och kompressor) att skrivas over.

Med hjélp av grafiken till hbger bredvid preset-listan kan du se
kompressionslinjen for det aktuella presetet och darigenom ha
en snabbare 6verblick dver de instéllda parametrarna.
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3.6 DELAY-menyn

Over DELAY-tangenterna pé kontrollfaltet kan du komma till en
menyn for reglering av kanal-delays och phase-funktionen. Alla
32 ingangarna ar férsedda med en PHASE-funktion, de férsta 1
ingdngarna erbjuder dessutom en delay-enhet.
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Bild 3.9: DELAY-menyn
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Med PHASE-master controller 1 inverteras den absoluta
signalpolariteten (display: “-” = faséandring med 180°).

DELAY-sektionen (ingdngarna 1 till 16) ger en ren
tidsfordrojning for signsamspelynkroniseringen. Denna funktion
mojliggor dartill delay-effekter.

FEEDBACK-Master Controller 2 aterfor utgangssignalen fran
delay-enheten tillingdngen, varigenom “echo’-effekter mgjliggors.
Ju hogre feedback-véarde, desto langre echo. Positiva varden
ger feedback i fas och negativa varden feedback i motfas.
DELAY-controller bestammer varaktigheten for delay (O till
276 ms), diaplayen visar i fyra olika mattseneheter, namligen
millisekunder (MS), avstand i meter (M), samples (SMP) och beats
per minut (BPM).

2" Nar delay-tiden stalls in hérs klickljud. Detta ar helt
normalt.

MIX-Master controllern 3 styr styrkan hos den fordréjda signalen
i forhallande till ingdngssignalen. Vid 100 % hor man enbart den
fordrojda signalen, vid 0 % enbart ingangssignalen.

For rena tidsfordréjningar dar signalen inte bearbetas, utan
endast ar att hora senare, staller man MIX pa 100 % och
FEEDBACK p& 0 %.

En enda upprepning kan man uppna med en FEEDBACK p&
0 % och en motsvarande MIX-instéllning p& mindre &n 100 %.
For flerfaldiga delay/echo-effekter anvands bdde FEEDBACK-
som MIX-parametrar.

4. KANAL-ROUTING OCH BUSSAR

Din DDX3216 &r komplett utrustad med stereo-main- och
monitor-bussar, 16 multitrack-bussar, fyra aux sends och fyra
effect-sends (FX). Dessa bussar kan utnyttjas ytterst mangsidigt,
t.ex. som pre och post fader-sends (mono eller stereo), pre och
post fader-multitrack-sends med eget panorama. Dartill star
omfangsrika routing-mojligheter till forfogande.

I Fér att man skall kunna dra nytta av alla dessa
features, bor atminstone en tillvalsmodul (1/O) vara
installerad.

4.1 Kanal-routing

CHANNEL ROUTING-menyn hamtas till displayen genom att man
trycker p& ROUTING-tangenten i sektionen CHANNEL
PROCESSING pa kontrolifaltet och sedan SELECT-tangenten for
onskad kanal. Master controller 2 till 5 kontrollerar routingen till
multitrack-bussarna, Master controller 6 bestdmmer den samlade
stereosignalen.
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Varje ingdngskanal kan sanda pa 16 bussar liksom pa& den
samlade stereosignalen Main Mix . Till den samlade stereosignalen
gar signalen alltid évere faders och panoramakontrollen, till
multitrack-bussarna kan den kopplas pre eller post fader. Det &r
endast pd ROUTING-menyn for kanalerna som multitrack-
bussarna har egna niva- och pan-funktioner till férfogande.

Master controller 2 (LEVEL) reglerar den nivd som sands till
multitrack-bussarna och styr pre/post fader-tillordningen. Genom
att vrida pa controllern kan du stélla in nivan for multitrack-
bussarna, och det oberoende av nivan till den samlade
stereosignalen. Med tryck pa controllern kopplas tillordningen till
pre/post fader om. | staliningen “Pre” fangas signalen for
multitrack-bussarna foére fadern, i “Post” efter fadern. Om
funktionen CHANNEL MUTE AFTER FADER pa sidan PREFS i
SETUP-menyn &r aktiverad, s& kommer inte den pre fader-signal
for en mute-kanal som skickats till bussen inte kopplad till tyst.
Master Controller 3 (PAN) styr panoramat for den signal som
routats till multitrack-bussen. Panoramat gar att underordna
kanalpanoramat éver FOLLOW CHANNEL-funktionen. Om denna
funktion &r avaktiverad, s ar multitrack-buss-panoramat
oberoende av panoramat i main-stereo-bus. Tangenterna under
DESTINATION BUS skickar signalen pa de 16 multitrack-bussarna.
Det gar bra att gora ett urval av fler an ett multitrack-busspar.
Master Controller 6 (MAIN) kontrollerar routingen till main-stereo-
bussen. signalern fangas alltid upp efter fadern liksom mute-
och panoramakontrollerna.

4.2 Multitrack-buss-fader

Faders hos multitrack-bussarna aktiveras med ett tryck pa
fader-bank-tangenten BUS OUT 1-16 pa kontrollfaltet. Apparaten
hanvisar nivdangivelserna automatiskt till multitrack-buss-fadern
i detta fall.

Multitrack-buss-utgangarna kommer man normailt till 6ver den
digitala 1/O-moduln men kan ocksa tillordnas till de fyra multi-
utgangarna i I/O-menyn.

Multitrack-bussarna kan sammanforas till par eller grupper med
hjéalp av PAIR- och GROUP-tangenterna.
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4.3 Aux-och FX-sends

Var och en av de 32 ingangskanalerna liksom effect-returns
har fyra aux- och fyra fx-sends. Nivan kan stéllas in enskilt for
varje send eller utgdende vag liksom laget i signalvagen (pre
eller post fader).

Aux- och fx-sends stélls in 6ver channel controller eller
displayen. Over AUX- och FX-tangenterna pd det vanstra
kontrollfaltet finns mojligheten att hanvisa channel controllerna i
kanalerna 1 till 16 och 17 till 32 till en gemensam aux eller fx-
send. Nar man kopplar p& AUX- och FX-tangenterna pa det
vanstra kontrollfatet visas samtidigt sidan for AUX- eller FX-
send pa displayen med en 6versikt dver alla sends och deras
masters, inklusive instéllningar for pre och post fader.

I3 Om DISPLAY FOLLOWS CHANNEL CONTROL p& PREFS-
sidan pd menyn SETUP &r aktiverad (&r forinstalld),
visas ocksa den menyn som hor till pa displayen
vid den forsta aktiveringen av en tangent. Om denna
funktion ar bortkopplad sa visas menyn forst pa
displayen sedan en tangent i channel control-
banken har tryckts en andra gang.

De elva LEDs som finns arrangerade runt channel controllers
i kanaltagen visar nivan for den valda utgangen. Denna stalls in
med en vridning pa channel controllern och kan vridas om
ytterligare med ledning av LED-kretsen.
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Bild 4.2: AUX SENDS-sidan

De aux- och fx-sends som syns pa displayen anger de send-
paramterar som finns att tilig& i den valda kanalen. Andringar av
send-varden med channel controller i aktuell kanal syns omedelbart
pa displayen.

I¥” Nar funktionen AUTO CHANNEL SELECT p& sidan
PREFS pa menyn SETUP aktiveras, kopplas displayen
om direkt p& denna kanal nar en channel controller
eller en fader aktiveras. P& sd séatt behdver man
inte koppla om displayen éver SELECT-tangenterna
i kanalerna.
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Bild : FX SENDS-sidan

Genom att vrida pa master controller 1 till 4 har man inte bara
mojligheten att mandvrera channel controllers for de individuella
kanalerna, utan ocks4 att stalla in nivan. Med ett tryck pa denna
controller kopplas pre och post fader om. Master Controller 5
och 6 reglerar den sammantagna nivan for Aux- och FX-sends.
Master Controller 5 véljer ut den master-send som skall regleras
och Master Controller 6 reglerar den motsvarande nivan. Ett
tryck pa& Master Controller 6 staller den sammantagna nivan for
den valda master send pa 0 dB.

5" Bestamda kanaler, t.ex. BUS OUT 1 - 16 och AUX/FX-
master, har inga Aux- eller FX-sends. Hos dessa
kanaler lyser LED-kretsen inte och inte heller syns
nagon verkan om man vrider pad channel controller.

Alla atta Aux- och FX-master kan regleras efter val av fader-
banken AUX/FX med hjalp av faders. Pa sa séatt kan du styra inte
endast alla Aux- och FX-master-sends samtidigt med faders,
utan ocksa nivaangivelserna vid faders for att visa den samlade
nivan. Kanaltagen 1 till 4 fungerar som Aux-master 1 till 4, faders
5 till 8 som FX-master 1 till 4 och faders 9 till 16 som stereo-FX-
returns 1 till 4.
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Bild 4.4: AUX/FX faders-menyn

Med hjélp av funktionerna PAIR resp. GROUP kan man ordna
Master - Aux-Sends p& AUX/FX faders- menyn parvis eller i
grupper. De arbetar d& som stereo-sends (jfr. Kapitel 7.2.3 “Att
sammanfora Master - Aux-Sends till par”). Master —FX - Sends
later sig inte grupperas eller férbindas med varandra till et par.
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5. EFFEKTPROCESSORER

Ett sarskilt kdnnetecken for din DDX3216 ar de fyra integrerade
multi-effektprocessorerna, som ar utrustade med de effekt-
algortimer som utvecklats speciellt for DDX3216. Dessa fyra
multi-effektprocessorer erbjuder dig 26 olika grupper med
utomordentliga effekter. Bland dem aterfinns dels standardeffekter
som t.ex. reverb, chorus eller delay och dartill okonventionella
effekter som t.ex. ringmodulator, olika filter eller LoFi-effekter.
Samtliga parameterférandringar, som du utfér pa de fyra
effektprocessorerna, kan naturligtvis registreras dver dea
dynamiska automatiseringen och sedan spelas av igen.

Nr. | Effektproc. 1 och 2 Nr. | Effektproc. 1 till 4
1 Cathedral 15 Delay

2 Plate 16 Flanger

3 Small Hall 17 Chorus

4 Room 18 Phaser

5 Concert 19 Tremolo

6 Stage 20 Autopan

7 Spring Reverb 21 Enhancer

8 Gated Reverb 22 Graphic EQ
9 Stereo Delay 23 LFO Filter
10 Echo 24 Auto Filter
11 Stereo Chorus 25 LoFi

12 Stereo Flanger 26 Ring Modulator
13 Stereo Phaser

14 Pitch Shifter

Tab. 5.1: Effektalgoritmer och effektprocessoranvisning

De forsta bada multi-effektprocessorerna FX 1 och FX 2 ger
dig méjligheten till ett urval bland alla tillgéngliga effektalgoritmer.
Processorerna FX 3 och FX 4 begréansar sig till anvéandningen av
effektalgoritmerna 15 till 26.

En latt introduktion till hur du kan anvanda manga effektalgoritmer
av olika slag far du genom att DDX3216 50 innehaller ett stort
antal presets med mycket talande namn som har framstéllts av
professionella ljudingenjorer.

5.1 FX-menyn

Via channel controller FX 1 till 4 p& kontrollfaltet kommer du till
de olika sidorna p& FX-menyn. For att kunna editera en av de
fyra multi-effektprocessorerna sa maste du forst vélja ut en
algoritm for den aktuella effektprocessorn pa LIB-sidan.

5.1.1 Val av effektalgoritm

P& LIB-sidan p& FX-menyn véljer du, vid behov, en effekt-
algoritm for de fyra multi-effektprocessorerna.
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Bild 5.1: LIB-sidan pad FX-menyn

Med Master Controller 6 bestammer du en effektprocessor
(FX 1 till 4), till vilken du 6nskar valja ut en effektalgoritm eller
preset. Darefter kan man anvisa de olika algoritmerna eller presets
till effektprocessorn déver Master Controller 3 och 4. Preset 1
(BYPASS) avaktiverar den valda effektprocessorn, medan
Presets 2 till 27 ar tillordnade till de olika effektalgoritmerna och
de gar inte att skriva 6ver. Som bekréaftelse pa valet av algoritm
eller preset under SELECT PRESET trycker du pa Master Controller
2 (RECALL).

Nar du har editerat ett preset visar displayen &ndringen under
CURRENT PRESET fran “NOT EDITED" till “EDITED". For att spara
detta bearbetade effektprogramm, trycker man pa Master
Controller 1 (STORE) och kommer till sidan STORE FX PRESET.
Dar kan man vélja en minnesplats (28 till 128) och ge presetet ett
namn. Ett tryck pd ENTER-tangenten sparar presetet, medan
CANCEL tar dig tillbaka till LIB-sidan.

P& minnesplatserna 28 till 50 aterfinns de 22 effekt-presets
som framstallts av professionella ljudingenjorer. Dessa gar att
skriva éver nar du vill spara egna instéllningar.

=" De presets (28 till 50) som féljer med DDX3216 kan
bara aterstallas efter radering genom att man
installerar en ny drivprogramvara eller aterstaller
apparaturen till ursprungligen levererat tillstand (jfr.
Kapitel 16.2 “Att ladda ner Werks-Presets och
automatisk fader-kalibriering”).

5.2 Editering av olika effektalgoritmer

Pa de enskilda FX-sidorna (FX 1 till 4) kan de valda
effektalgoritmerna editeras.

5.2.1 Cathedral
Denna algoritm simulerar en mycket komprimerad och lang hall
i en stor katedral, som pasdsar mycket bra for soloinstrument
eller roster i lAngsamma stycken.
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Bild 5.2: parametrar for cathedral-algoritmen

Decay (2 till 20 s)

Over parametern Decay editeras en langden pa reverbsignalen.
Varde beskriver den tid som nivan for reverbsignalen sjunker
med -60 dB.

PreDelay (O till 500 ms)
Denna parameter géller fordrojningen i ms tills de forsta
reflexionenerna och reverbsignalen intrader.

Damping (O till 100 %)

Denna parameter reglerar dampningen av hoga frekvenser i
reverbsignalen. Reverb foérefaller naturligare nar den anvands
med matta.

Density (O till 50)
Density-parameterm bestammer tatheten for de forsta
reflexionerna.

Bass Multiply (-10 till +10)
Over denna parameter fastlaggs avklingningstiden for
reverbsignalens undre frekvensomrade.

Diffusion (0 till 20)
Diffusion-parametern dppnar for editiering av reverbsignalens
tathet.

Reverb Modulation (1 till 10)
Parametern reverb-modulering definierar moduleringsdjupet for
reverbsignalen.

HiShv Damp (O till 30 dB)
Over denna parameter fastlaggs sénkningen for lagpassfiltret
som befinner sig vid cathedral-algoritmens ingang.
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5.2.2 Plate

Plate-algoritmen simulerar soundet fran férut anvanda hallfolier
eller hallplattor och &r en klassiker for halleffekter for slagverk
(snare) och sang.
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Bild 5.3: Parametrar for Plate-algoritmen

Mg

Decay (O till 10 s)

Over parametern Decay editerar du langden pa reverbsignalen.
Vardet anger den tid under vilken reverbsignalens niva sjunker
med -60 dB.

PreDelay (O till 500 ms)
Denna parameter beskriver fordrojningen i ms tills de forsta
reflexionerna och reverbsignalen intrader.

HiDec Damp (O till 100 %)

Denna parameter reglerar ett lagpassfilter. Detta filter paverkar
exklusivt reverbsignalen och kan ocksa fa reverbeffekten att
lata naturligare nar den anvands med matta.

Stereo Width (0 till 20)
Stereo Width ger vidden for reverbstereobasen.

HiDec Freq (0,2 till 20 kHz)
HiDec Freg-parametern ger grénsfrekvensen fér HiDec damp-
parametern.

HiShv Cut (0 till 30 dB)
Denna parameter mojliggér en enkel beskarning av héjden pa
hallsignalen.

Diffusion (O till 20)
Diffusion-parametern tillater editering av tatheten i
reverbsignalen.

Metalres (O till 20)

Denna parameter bestammer hallplattans beskaffenhetoch
reglerar attack-fasen for reverb. Laga varden betyder en sakta
pabyggd reverbsignal, hdga varden daremot att reverb upptrader
snabbare. Darutover genererar hoga varden en metallisk karaktéar
i efterklangen.

5.2.3 Small Hall

Algoritmen Small Hall simulerar en liten, livaktig (d.v.s. starkt
reflekterande) sal, som &agnar sig fint for slagverk med sin korta
klangtid och som ofta tillampas for bl&sinstrument men d& med en
mellanlang klangtid.
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Bild 5.4: Parametrar for Small Hall-algoritmen
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Decay (0,5 till 1,2 s)

Over parametern Decay editerar du langden pa reverbsignalen.
Vardet beskriver tiden som det tar for reverbsignalsnivan att
sjunka med -60 dB.

PreDelay (O till 100 ms)
Denna parameter beskriver fordrojningen i ms tills de forsta
reflexionerna och reverbsignalen intrader.

Damping (O till 100 %)
Denna parameter reglerar dampning av hdga frekvense i
reverbsignalen. Reverb later naturligare nar den anvands mattfullt.

Diffusion (O till 20)
Diffusions-parameter later dig editera reverbsignalens tathet.

Bass Multiply (-10 till +10)
Over denna parameter avgér du avklingningstiden for
reverbsignalens undre frekvensomrade.

HiShv Freq (1 kHz till 10 kHz)
HiShv Freg-parametern anger gransfrekvensen for
l&gpassfiltret som regleras med HiShv Cut.

Reverb Modulation (1 till 50)
Parametern Reverb Modulation definierar reverbsignalens
moduleringsdjup.

HiShv Cut (O till 30 dB)

Over denna parameter ges majlighet att bestamma sénkning
for lagpassfiltret som finns vid ingangen till algoritmen och som
stélls in med HiShv Freg-parametern.

5.2.4Room

Detta program ger simulering av bade smé och stora rum. Man
hor tydligt rummets véaggar, vilkas egenskaper kan forandras
fran starkt reflekterande (kakel, marmor) till starkt absorberande
(mattor, gardiner). Pa sa satt kan du mana fram alla mdjliga sorters
rum fran fran forvaringsskrubbar till bekvama vardagsrum.
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Bild 5.5: parametrar for Room-algoritmen

Decay (1,0 till 3 s)

Over parametern Decay editerar du langden pa reverbsignalen.
Vardet galler tiden, under vilken reverbsignalens niva sjunker
med -60 dB .

PreDelay (O till 150 ms)
Denna parameter beskriver fordrojningen i ms innan de forsta
reflexionerna och reverbsignalen kommer in.

Damping (O till 100 %)

Denna parameter reglerar dampningen av de hdga
frekvenserna i reverbsignalen. Klangen verkar naturligare vid
mattlig anvandning.

Mic Distance (O till 100)
Parametern Mic Distance bestammer mikrofonernas position i
rummet.

Bass Multiply (-10 till +10)
Over denna parameter fastlagger du avklingningstiden for det
undre frekvensomradet for reverbsignalen.

HiShv Freq (1 kHz till 10 kHz)
HiShv Freg-parametern ger gransfrekvensen for det
lagpassfilter som regleras med HiShv Cut.

Diffusion (1 till 10)
Diffusion-parametern ger mgjligheten att editera tatheten for
reverbsignalen.

HiShv Cut (O till 30 dB)

Over denna parameter kan man bestamma sdnkningen for
lagpassfiltret som stalls in med HiShv Freq-parametern som
befinner sig vid ingéngen for algoritmen.
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5.2.5 Concert

Denna algoritm simulerar ljudforhallandenai en liten teatersalong
eller i stor konsertsal. Hallen klingar levande och hég.
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Bild 5.6: Parametrar for Concert-algoritmen

Decay (0,8 till 8 s)

Over parametern Decay editerar du langden pa reverbsignalen.
Vardet beskriver tiden, under vilken reverbsignalnivan sjunker
med -60 dB.

PreDelay (O till 500 ms)
Denna parameter beskriver fordrojningen i ms tills de forsta
reflexionerna och reverbsignalen intrader.

HiDec Damp (O till 100 %)

Denna parameter reglerar ett |agpassfilter. Detta filter paverkar
uteslutande pa reverbsignalen och kan vid moderat anvandning
fa hallen att lata naturligare.

ER Stereo Width (0 till 20)
ER Stereo Width ger de forsta reflexionernas stereobasvidd.

ER/REV Bal (O till 100 %)

Med denna parameter kan du anpassa forhallandet mellan de
forsta reflexionerna och reverbsignalen pa& audiosignalen som
skall behandlas.

Diffusion (O till 20)
Diffusions-parameter later dig editera reverbsignalens tathet.

Size (1 till 50)

Size-parametern bestémmer rummets storlek med avseende
pa de forsta reflexionerna. Sedan forblir der forsta reflexionernas
antal konstant.

HiShv Cut (0O till 30 dB)
Over denna parameter finns majligheten att avgéra sankningen
for ett lagpassfilter, som befinner sig vid algoritmens ingang.

5.2.6 Stage

Stage-algoritmen simulerar klangforhallandena pa ett stadion
och ger en “Live Concert Character”. De forsta reflexionerna
skapar ett synnerligen levande rumsintryck.
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Bild 5.7: Parametrar fér Stage-algoritmen

Decay (2 till 20 s)

Over parametern Decay editerar du langden pé reverbsignalen.
Vardet beskrivertiden som det tar for reverbsignalnivan att sjunka
med -60 dB.

PreDelay (O till 500 ms)
Denna parameter beskriver fordrojningen i ms tills de forsta
reflexionerna och reverbsignalen intrader.

HiDec Damp (O till 100 %)

Denna parameter reglerar ett lagpassfilter. Detta filter paverkar
enbart reverbsignalen och kan méttfullt anvand fa reverb att lata
naturligare.

Rev Delay (O till 500 ms)
Rev Delay-parametern bestammer fordréjningen mellan de
forsta reflexionerna och reverbsignalens upptradande.

ER/REV Bal (O till 100 %)
Med denna parameter kan du anpassa forhallandet mellan de forsta
reflexionerna och reverbsignalen pé audiosignal som skall bearbetas.

Diffusion (O till 20)
Diffusion-parametern later dig editera reverbsignalens tathet.

Size (1 till 50)

Size-parametern bestémmer rummets storlek med avseende
pa de forsta reflexionerna. Sedan forblir der forsta reflexionernas
antal konstant.

Stereo Width (0 till 20)
Stereo Width ger hallens stereobasvidd.

5.2.7 Spring Reverb
Denna algoritm simulerar den typiska klangen hos den hallspiral
som &r valkand fran otaliga gitarrforstarkare, men utan negativa
effekter som rasslet fran en stord forstarkare.
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Bild 5.8: Parametrar for Spring Reverb-algoritmen

Decay (2 till 5's)

Over parametern Decay editerar du langden pé reverbsignalen.
Vardet beskriver tiden, som det tar for reverbsignalnivan att
sjunka med -60 dB.

PreDelay (O till 500 ms)
Denna parameter beskriver fordrojningen i ms tills de forsta
reflexionerna och reverbsignalen intrader.

HiDec Damp (O till 100 %)

Denna parameter reglerar ett lagpassfilter. Detta filter paverkar
enbart reverbsignalen och kan méttfullt anvand fa reverb att lata
naturligare.

HiShv Cut (O till 30 dB)
Over denna parameter finns majligheten att avgéra sankningen
for ett 1agpassfilter, som befinner sig vid algoritmens ingang.

HiDec Freq (0,2 till 20 kHz)
HiDec Freq-parametern ger gransfrekvensen for HiDec Damp-
parametern.

HiShv Freq (1 kHz till 10 kHz)
HiShv Freg-parametern ger gransfrekvensen for lagpassfiltret
som regleras med HiShv Cut.

Stereo Width (0 till 20)
Stereo Width ger hallens stereobasvidd.

Metalres (O till 20)

Denna parameter bestammer hallplattans beskaffenhetoch
reglerar attack-fasen for reverb. Lga varden betyder en sakta
pabyggd reverbsignal, hbga varden daremot att reverb upptrader
snabbare. Darutéver genererar héga varden en metallisk karaktér
efterklangen.

5.2.8 Gated Reverb

Denna effekt har blivit beromd genom séngen “In the air tonight”
av Phil Collins dar en reverbklang klipps av abrupt och
overraskande.Du bestammer bl.a. reverbsignalens langd,
klangintensiteten och det troskelvarde dar reverbklangen satter
in. Detta motsvarar en noise gate fore utgdngen som styrs fran
reverbingangen. Ett tips: Stall vid rytminsats (Snare) in langden
s, att reverbklangen Klipps av fore nasta fiardedel(t.ex. bpm =
120, 1/4 note = 0,5 s, klanglangd mindre &n 0,5 s).
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Bild 5.9: parametrar for Gated Reverb-algoritmen
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Decay (1 till 10 s)

Over parametern Decay editerar du langden pa reverbsignalen.
Vardet beskriver tiden, som det tar for reverbsignalnivan att
sjunka med -60 dB.

PreDelay (O till 500 ms)
Denna parameter beskriver fordrojningen i ms tills de forsta
reflexionerna och reverbsignalen intrader.

HiDec Damp (O till 100 %)

Denna parameter reglerar ett lagpassfilter. Detta filter paverkar
enbart reverbsignalen och kan mattfullt anvand fa reverb att lata
naturligare.

Gate Threshold (-60 till 0 dB)
Denna parameter bestammer troskelvardet for
ingangssignalen, fran vilket reverbeffekten satter in.

Diffusion (O till 20)
Diffusion-parametern mojliggor editering av reverbsignalens
tathet.

Gate Hold (50 ms till 1 s)

Gate Hold-parametern bestdammer tiden, under vilken gaten
forblir 6ppen efter det att threshold har underskridits. Darmed
kan man fordroja att reverbsignalen klingar av.

Stereo Width (0 till 20)
Stereo Width ger hallens stereobasvidd.

Gate Response (2 till 200 ms)
Denna parameter reglerar reaktionstiden for gaten.

5.2.9 Stereo Delay

Stereo Delay medger olika fordréjningar for vanstran och hogra
kanalen for stereo-ingangssignalen med upp till 2,7 sekunder.
Lagpassfiltret for feedback gor att upprepningarna forefaller ha
lagre andel av toppar. Detta simulerar ett bandeko, s& som det
brukade anvéandas fore den digitala eran, och hor alltsa till i
“Vintage Sounds”-trenden.
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Bild 5.10: Parametrar for Stereo Delay-algoritmer

Delay-L (O till 2700 ms)
Denna parameter reglerar fordrojningstiden for den vanstra
effektkanalen.

Feedback-HP (20 Hz till 10 kHz)
Feedback-HP-parametern reglerar gransfrekvensen for ett
hogpassfilter pa& effektsignalen.

Delay-R (0 till 2700 ms)
Denna parameter reglerar fordréjningstiden for den hogra
effektkanalen..

Feedback-LP (100 Hz till 20 kHz)
Feedback-LP reglerar gransfrekvensen for ett lagpassfilter
for effektsignalen.

Feedback-L (O till 99 %)
Denna parameter bestammer procentsatsen for aterkopplingen
av den fordrojda signalandelen i den vanstra effektingdngen.

Feedback-R (0O till 99 %)
Denna parameter bestammer procentsatsen for aterkopplingen
av den fordréjda signalandelen i den hégra effektingdngen.

5.2.10 Echo

Precis som med stereo-delayeffekten ar Echo en fordrojd
upprepning av ingangssignalen. Det som &r speciellt med denna
algoritm ar extra instéllbara feedback-delays, med vilka man kan
ta fram mycket komplexa delays.
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Bild 5.11: Parametrar fér Echo-algoritmen

Delay-L (O till 1800 ms)
Denna parameter reglerar fordrojningstiden for den vanstra
effektkanalen.

Feedback-HP (20 Hz till 10 kHz)
Feedback-HP-parametern reglerar gransfrekvensen for ett
hogpassfilter for feedback-signalen.

Delay-R (0 till 1800 ms)
Denna parameter reglerar fordrojningstiden for den hogra
effektkanalen.

Feedback-LP (100 Hz till 20 kHz)
Feedback-LP reglerar gransfrekvensen for ett lagpassfilter
for feedback-signalen.

Feedback Delay-L (O till 900 ms)
Denna parameter bestdmmer fordréjningen for den vanstra
signalandelen, innan den férs till den vénstra effektingdngen.

Feedback (O till 99 %)
Feedback-parametern bestammer antalet upprepningar.

Feedback Delay-R (0 till 900 ms)
Denna parameter bestammer fordréjningen foér den hogra
signalandelen, innan den fors till den hogra effektingdngen.

Input Gain-R (0 till 100 %)

Feedback-vagarna byts om och ingadngen fér den hogra
upprepningen gar att forsvaga, varigenom ett ping-pong-echo
later sig skapas.

5.2.11 Stereo Chorus

Med denna effektalgoritm kommer tonhdjden och
effektsignalens fordrojningstid att latt moduleras till och fran med
ett LFO i konstant tempo. Detta ger en behaglig svavningseffekt.
Denna effekt anvands sa ofta och pa sd manga olika séatt for att
utbreda signalen, att varje rekommendation skulle vara det samma
som en begréansning.
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Bild 5.12: Parametrar for Stereo Chorus-algoritmen

Wave (Sine/Tri)
Wave-parametern bestammer formen for den vagform som
moduleras (sinus eller trekant).

LFO Speed (0,05 till 20 Hz)
LFO Speed-parametern bestammer hastigheten (frekvensen)
for den signal som moduleras.

Mod Depth (O till 100 %)
Denna parameter bestammer moduleringsdjupet, d.v.s.
amplituden for signalen som moduleras.

Mod Delay (5 till 100 ms)
Mod Delay reglerar fordrojningen foér signalen som moduleras.
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Stereo Phase (45, 90 och 180°)
Denna parameter bestammer fasvaxlingen hos den vagform
som moduleras mellan vanster och héger kanal.

5.2.12 Stereo Flanger

Med denna efektalgoritm moduleras effektsignalens tonhgjd till
och frdn pa négra cent enbart, i konstant tempo av ett LFO.
Denna effekt anvéands mycket ofta med gitarrer och e-pianon
medan de mdjliga tillampningarna &r manga fler: réster, trumma,
bas, remix o.s.v.
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Bild 5.13: Parametrar for Stereo Flanger-algoritmen

Wave (Sine/Tri)
Wave-parametern bestammer formen for den vagform som
moduleras (sinus eller trekant).

Feedback (-99 till +99 %)

Feedback reglerar den andel av effektsignalen som fors tillbaka
igen till effektblocket. Positiva eller negativa varden genererar
olika klangkaraktar for flangern!

LFO Speed (0,05 till 20 Hz)

Wave-parameter bestammer formen fér den vagform som
moduleras (sinus eller trekant).LFO Speed-parametern
bestammer hastigheten (frekvensen) for signalen som
moduleras.

Feedback-LP (200 Hz till 20 kHz)
Feedback-LP reglerar gransfrekvensen for ett lagpassfilter,
vilket arbetar pa feedback-signalen.

Mod Depth (O till 100 %)
Denna parameter bestdmmer moduleringsdjupet, d.v.s.
amplituden for signalen som moduleras.

Mod Delay (0,5 till 50 ms)
Mod Delay reglerar fordréjningen av den modulerade signalen.

Stereo Phase (45, 90 och 180°)
Denna parameter bestammer fasvéxlingen for den vagform
som moduleras mellan den vénstra och hdgra kanalen.

5.2.13 Stereo Phaser

Med denna effekt dverlagras signalen efter en viss fordréjning
med sig sjalv. Darigenom uppstar fasforskjutningar, som
betecknas som kamfiltereffekter. Den bekanta phaser-effekten
uppnas emellertid forst nar fordrojningstiden oavbrutet varieras.
Om man tillfogar en phaser-effekt till en audiosignal, forefaller
materialet kompaktare och framfér allt mer levande. Denna effekt
anvands garna med gitarr-sounds och keyboards-ytor. Under
70-talet brukade den anvandas mycket intensivt ocksd med
andra instrument som t.ex. e-pianon.
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Bild 5.14: Parametrar for Stereo Phaser-algoritmen

Stages (2 till 10)
Stages bestammer antalet av fasférskjutningssteg.

Speed (0,1 till 10 Hz)
Denna parameter bestdmmer LFO-frekvensen och dérmed
moduleringshastigheten.

Depth (O till 100 %)
Denna parameter reglerar die moduleringsdjupet, d.v.s.
amplituden p& den svangning som moduleras.

Feedback (-99 till +99 %)
Feedback skickar en del av utgdngssignalen tilloaka pa
ingangen.

Stereo Phase (0 till 180°)
Denna parameter bestammer den fasvaxlingen foér den vagform
som moduleras, mellan vanster och hdger kanal.

5.2.14 Pitch Shifter

Denna effekt ing&ngsignalens tonhéjd. Andringarna kan ske
bade i sma steg (cents), vilket medfor en latt svavningseffekt,
och ocksa i halvtonssteg. Insignalen kan stimmas om med en
oktav upp eller ner. Med denna effekt skapar du musikalisks
intervall och harmonier eller jaAmnar ut utbredningen av en enskild
rost. En kraftig forskjutning pa flera halvtoner uppat ger en
distanseringseffekt pa roster av den typ som ar valkand hos
seriefigurer etc.
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Bild 5.15: Parametrar for Pitch Shifter-algoritmen

Semedone (-12 till +12)

Semedone-parameter ger omstamning av ingangssignalen i
halvtonssteg uppat elelr nerat. Maximalt kan effekten utnyttjas
med en oktav eller 12 halvtonssteg.

Cents (-50 till +50)
Over denna parameter kan du utféra en latt omstamning i
hundradelssteg.

Delay (O till 800 ms)
Delay-parametern bestammer fordréjning for effektsignalen.

Feedback (0 till 80 %)

Denna parameter editerar aterforing av effektsignalen till
effektingdngen. Med hogre varden kan speciella pitch-shifter-
effekter skapas med ett mycket stérre omfang &n en enda oktav.

5.2.15 Delay

Delay ger en fordrojning av insignalen pa upp till 1,8 sekunder.
Den passar utmarkt for rytmiska effekter.
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Bild 5.16: Parametrar for Delay-algoritmem

Delay (O till 1800 ms)
Denna parameter reglerar fordrojningstiden for effektkanalen.

Feedback (0 till 99 %)
Feedback-parametern bestémmer antalet upprepningar.

Feedback-HP (20 Hz till 10 kHz)
Feedback-HP-parametern reglerar gransfrekvensen hos ett
hdgpassfilter for feedback-signalen.

Feedback-LP (100 Hz till 20 kHz)
Feedback-LP-parametern reglerar gransfrekvensen hos ett
lagpassfilter for feedback-signalen. Feedback-LP reglerar.
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5.2.16 Flanger
Detta &r monoversionen av Stereo Flanger (jfr. Kapitel 5.2.12).
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Bild 2.17: Parametrar for Flanger-algoritmen

Wave (Sine/Tri)
Wave-parametern bestammer formen for den vagform som
moduleras (sinus eller trekant).

Feedback (-99 till +99 %)

Feedback reglerar den andel av effektsignalen som fors tillbaka
igen till effektblocket. Positiva eller negativa varden genererar
olika klangkaraktar for flangern!

LFO Speed (0,05 till 20 Hz)
LFO Speed-parametern avgér den modulerade signalens
hastighet (frekvensen).

Feedback-LP (200 Hz till 20 kHz)
Feedback-LP reglerar gransfrekvensen hos ett lagpassfilter,
som arbetar pa& feedback-signalen.

Mod Depth (O till 100 %)
Denna parameter bestammer moduleringsdjupet, d.v.s.
amplituden pa signalen som moduleras.

Mod Delay (0,5 till 50 ms)
Mod Delay reglerar fordrojning av den modulerade signalen.

5.2.17 Chorus
Detta & monovarianten av Stereo Chorus (jfr. Kapitel 5.2.11).
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Bild 5.18: parametrar for Chorus-algoritmen

Wave (Sine/Tri)
Wave-parametern bestammer formen pa den vagform som
moduleras (sinus eller trekant).

LFO Speed (0,05 till 20 Hz)
LFO Speed-parametern bestammer hastigheten (frekvensen)
for den signal som moduleras.

Mod Depth (O till 100 %)
Denna parameter bestammer moduleringsdjupet, d.v.s.
amplituden for den signal som moduleras.

Mod Delay (5 till 100 ms)
Mod Delay reglerar fordrojningen hos den signal som
moduleras.

5.2.18 Phaser

Denna algoritm motsvarar Stereo Phaser, har dock som mono
phaser (jfr. 5.2.13).
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Bild 5.19: parametrar for Phaser-algoritmen

Stages (2 till 7)
Stages bestammer antalet av fasforskjutningssteg.

Speed (0,1 till 10 Hz)
Denna parameter bestammer frekvensen for LFO och darmed
mouduleringshastigheten.

Depth (O till 100 %)
Denna parameter reglerar moduleringsdjupet, d. v.s. amplituden
for den svangning som moduleras.

Feedback (-99 till +99 %)
Feedback skickar tillbaka en del av utgdngssignalen pa
ingangen.

5.2.19 Tremolo

Tremolo-effekten var en av de mest &dlskade effekterna pa 60-
talet. Manga gitarrarer anvande effewkten mest i ballader. | dag
ar ater tremolot en hogt alskad effekt. Tekniskt sett innebar
tremolo-effekten en modulering av amplituden, d.v.s. ljudstrykan
undergar kontinuierliga forandringar. Den modulerade
svangningen genereras darvid av en LFO. Eftersom detta
egentligen &r en insert-effekt ar, ar det tillradligt att anvanda
effektvagen post fader, men att ocksa avaktivera main-routing.
P& sa satt kan endast den bearbetade signalen horas 6ver FX
Return.
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Bild 5.20: parametrar for Tremolo-algoritmen

Wave (Sine/Tri/Squ)
Wave definierar typ av svangning som moduleras. Instéllbara
ar sinus, trekant och fyrkant.

Speed (0,05 till 20 Hz)
Denna parameter bestammer frekvens for svangningen som
moduleras och darmed hastigheten pa volymforandringen.

Depth (O till 100 %)

Depth bestammer moduleringsdjupet, d. v.s. amplituden for
svangningen som moduleras. Hoga varden ger en intensivare
effekt.

5.2.20 Autopan

Autopan-effekten forskjuter kontinuerligt audiosignalen pa
stereobasis, d. v.s. signalen vandrar sténdigt fram och tillbaka
mellan de bada hégtalarna. Denna effekt ar synnerligen omtyckt
inom house och techno-produktioner av idag. Du bor prova den
med bade perkussionssounds och surface sounds. Eftersom
detta egentligen ar en insert-effekt ar, ar det tillradligt att anvanda
effektvagen post fader, men att ocksa avaktivera main-routing.
P& sa satt kan endast den bearbetade signalen horas 6ver FX
Return.
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Bild 5.21: parametrar for Autopan-algoritmen

Wave (Sine/Tri/Squ)
Wave definierar vilken typ av svangning som moduleras.
Instéllbara &r sinus, trekant och fyrkant.

Speed (0,05 till 20 Hz)
Denna parameter bestammer frekvens hos svangningen som
moduleras och darmed panninghastigheten.

Depth (0 till 100%)

Depth bestammer moduleringsdjupet, d. v.s. amplituden for
svangningen som moduleras. Hoga varden ger en intensivare
effekt.
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5.2.21 Enhancer

Enhancer fungerar enligt psykoakustiska principer. Den lagger
syntetiskt genererade Overtoner till orginalsignalen och forhojer
med det kénslan av narvaro och genomskinlighet. Dessutom
fornojs ljudstyrkan (alltsd de subjektivt uppfatatde
ljudstyrkeintrycket), dock utan att signalnivan forstarks markbart.
Denna Enhancer har skilda installmojligheter for bas- och
hogtonsomradena. Dessutom finns har en integrerad
brusundertryckare (noise gate). Eftersom detta egentligen ar en
insert-effekt, ar det tillradligt att fanga upp effektvagen post fader,
men att avaktivera main-routing. P& sa séatt ar den bearbetade
signalen endast horbar dver FX-return.
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Bild 5.22: parametrar for Enhancer-algoritmen

High-Freq (1 till 14 kHz)

Med denna parameter bestammer gransfrekvensen hos ett
hogpassfilter for bearbetning av hoéga frekvenser.
Signalkomponenter under denna frekvens kommer inte att
bearbetas.

Bass-Freq (50 till 500 Hz)

Denna parameter fastlaggerigransfrekvensen hos ett
lagpassfilter for bearbetning av laga frekvenser.
Signalkomponenter under éver denna frekvens kommer inte att
bearbetas.

High-Q (1 till 4)
High-Q-parametern reglerar resonansen hos hdgpassfiltret for
high-enhancern. Hoga varden forstarker ocksa gransfrekvensen.

Bass-Q (1 till 4)

Der Bass-Q-parameter bestdmmer resonansen hos
lagpassfiltret for low-enhancern. Laga varden forstarker ocksa
gransfrekvensen.

Process (0 till 100 %)
Process-parametern definierar intensiteten i
overtonsgenereringen for de hdga frekvenserna.

Bass-Level (0 till 100 %)
Bass-Level-parametern bestammer intensiteten i
Overtonsgenereringen for de laga frekvenserna.

NR-Response (20 till 400 ms)
Denna parameter reglerar uttldsningshastigheten for noise gate.

NR-Threshold (-90 till 0 dB)
Over NR-Threshold-parametern editerar du troskeln som sétter
igng noise gate.

5.2.22 Graphic Equalizer

Graphic Equalizer erbjuder atta frekvensband, som nar som
helst medger en maximal hojning/sankning pa 15 dB. Foljande
frekvenser ar forutsedda for bearbetning: 50 Hz, 100 Hz, 250 Hz,
500 Hz, 1,5 kHz, 3,5 kHz, 7 kHz och 14 kHz. Eftersom detta
egentligen &r en insert-effekt, ar det tillradligt att fanga upp
effektvagen post fader, men att avaktivera main-routing. Pa sa
satt ar den bearbetade signalen endast horbar dver FX-return.
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Bild 5.23: parametrar for Graphic Equalizer-algoritmus
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5.2.23 LFO Filter

Filtret LFO (Low Frequency Oscillator) erbjuder tre olika
mojligheter som ett modulerat filter: lAgpass, hogpass och
bandpass. Lagpassfiltret slapper igenom laga frekvenser och
undertrycker héga, medan hogpassfiltret later hoga frekvenser
passers och undertrycker lagfrekventa komponeneter.
Bandpassfiltret lamnar ett bestamt, instéllbart frekvensomrade
opaverkat, men det undertrycker alla frekvensenr ovanfér och
nedanfor detta omrade. Eftersom denna effekt egentligen ar en
insert-effekt, ar det tillrddligt att anvanda effektvagen post-fader
men att avaktivera main-routing. P& detta satt kan man endast
hora signalen under bearbetning éver FX Return.
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Bild 5.24: parametrar for LFO-filter-algoritmen

Speed (0,05 till 40 Hz)
Parametern bestammer hastigheten for LFO, alltsa filter-
moduleringens hastighet.

Wave (Tri, Sin eller Squ)
Wave-parametern bestammer formen pa den vagform som
moduleras (trekant, sinus eller fyrkant).

Slewing (1 till 50 ms)
Denna parameter ar bara aktiv med SQU-wave aktiv och ger
utjamning av en fyrkantsvangnings skarpa kanter.

Base Frequency (100 Hz till 10 kHz)
Denna parameter definierar filtrets gransfrekvens.

Filter-Mode (LP, HP eller BP)

Over denna parameter bestammer du typen av LFO-filter. Du
kan valja mellan: LP (Low Pass) = lagpass, HP (High Pass) =
hodgpass eller BP = bandpass.

Depth (O till 100 %)
Depth-parametern editerar filtrets moduleringsdjup.

Filter-Q (1 till 20)
Denna parameter reglerar filterresonansen och tillater
darigenom forstarkning av frekvensenr i gransfrekvensomradet.

5.2.24 Auto Filter

Auto Filter kan jamféras med LFO-filtret. Filtret 6ppnas beroende
pa nivan for den signal som skall bearbetas. Eftersom denna
effekt egentligen &r en insert-effekt, ar det tillradligt att anvanda
effektvagen post-fader men att avaktivera main-routing. Pa detta
satt kan man endast hdra den bearbetade signalen éver FX
Return.
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Bild 5.25: parametrar for Auto Filter-algoritmen

Base Frequency (100 Hz till 10 kHz)
Denna parameter definierar filtrets gransfrekvens.

Filter-Mode (LP, HP eller BP)

Over denna parameter bestammer du typ av Auto Filter (LP
(Lowpass) = lagpass, HP (Highpass) = higpass eller BP =
bandpass).

Sensitivity (O till 100 %)
Denna parameter definierar med vilken k&nslighet filtrert skall
oppna.
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Filter-Q (1 till 20)
Denna parameter reglerar filterresonansen och medger
forstarkning av frekvenser i gransfrekvensomradet.

Attack (10 till 1000 ms)
Attack-parametern bestammer den tid som gar at medan filtret
Oppnar sig.

Release (10 till 1000 ms)
Denna parameter reglerar den tid som gar at medan filtret ater
sluter sig.

5.2.25LoFi

Sedan aratal har digitaltekniken stravat efter allt mera
hogvardiga, bullersvaga och briljanta sounds, men anda hors pa
senare tid alltfler rop om “back to the roots”, efter varmen hos
det gamla analogsoundet. Techno/Dance-gemenskapen havdar
vinylen och ménga musikalskare saknar atmosfaren hos de gamla
goda vinylskivorna och rullbandspelarna. Den nyaste trenden
heter LoFi (i stallet for HiFi). Denna tendens har vi tagit med i
rakningen och erbjuder darfér denna “slitna” effektalgoritm. Dina
upptagningar later som 8-bit, eller knastrar som om de kom fran
en riktig grammofonskiva - som i gamla dagar! Eftersom denna
effekt egentligen ar en insert-effekt, ar det tillradligt att anvanda
effektvagen post-fader, men att avaktivera main-routing. P& detta
satt kan man endast hora den bearbetade signalen éver FX
Return.

Bild 5.26: parametrar for LoFi-algoritmen

bits (6 till 16)
bits-parametern reducerar audiosignalens klangméssiga
kvalitet till den instéllda bit-upplésningen.

Signal-HP (20 Hz till 16 kHz)
Signal-HP-parametern reglerar hogpassfiltrets gransfrekvens.

Noise-Gain (O till 100 %)
Denna parameter bestammer die ljudstrykan hos det
genererade bruset.

Signal-LP (100 Hz till 20 kHz)
Der Signal-LP-parameter
gransfrekvens.

definierar lagpassfiltrets

Noise-HP (20 Hz till 16 kHz)
Denna parameter editerar gransfrekvensen for ett hogpass-
filter, som enbart paverkar det brus som generaras av.

Buzz-Gain (O till 100 %)
Buzz-Gain-parametern bestammer ljudstyrkan for det
genererade brummet.

Noise-LP (200 Hz till 20 kHz)
Denna parameter editerar gransfrekvensen for ett lagpass-
filter, som enbart paverkar ljud som genererats av LoFi-algoritmen.

Buzz-Freq (50/60 Hz)
parametern reglerar frekvenserna for brummet.

5.2.26 Ringmodulator

Denna effekt ger en mycket drastisk distanseringseffkt for
audiosignaler. Principen liknar den hos MW-radio, alltsa att
signalen multipliceras med en bérfrekvens (carrier frequency).
Denna effekt passar ocks&d mycket bra for distanseringseffekter
hos roster (robot-voice).

[sEHOfFE A Fe e [Fe s [Fr d [LIE

M.MODE LFOSFEED AM-FRER EAHDLIM

RING
(EMY £ ) 388 ) %2 ) Y7 |MoDULATOR
o i)

Bild 5.27: parametrar for Ring modulator

Mod.-Mode (Tri, Sin, Squ eller Env)
Denna parameter bestammer form for den modulerade
vagformen (trekant, sinus, fyrkant eller envelope).

Mod.-Depth (O till 100 %)
Mod.-Depth bestdammer moduleringsdjupet, d.v.s
amplituden for den svangning som moduleras. Hoga
varden medfor en intensivare effekt.
LFO Speed (0,1 till 100 Hz)

LFO Speed-parametern bestammer hastigheten (frekvensen)
hos den signal som moduleras.

Env-Response (10 till 1000 ms)
parametern bestammer bade attack- och release-tid for
envelope.

AM-Carrier-Freq (100 Hz till 10 kHz)
Over denna parameter stéller du in grundbérfrekvensen.

AM-Depth (0 till 100 %)
AM-Depth bestammer AM-moduleringsdjupet.

Bandlimed (100 Hz till 20 kHz)

Med denna parameter kan du editera grénsfrekvensen hos ett
efterinkopplat lagpassfilter. Detta filter har till uppgift att beskara
mycket harda hoga komponenter.
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6. MONITORSEKTION OCH
NIVAANGIVELSER

DDX3216 erbjuder kraftfulla monitorfunktioner, som t.ex. en
sarskild solo-buss, med vars hjalp du kan avlyssna solokopplade
PFL- eller AFL-signaler fran ingangskanalerna eller ocksa alla
aux- och buss-utgangar solo. Darutéver finns mojligheten att
avlyssna praktiskt taget alla in- eller utgangar 6ver control rooms-
eller hérlursanslutninngen.

Control Rooms-utgangen kopplas vanligen samman med en
avlyssningsanordning sa att man kan avlyssna den samlade
stereosignalen eller eventuella solosignaler. Dess utgangar ar
utforda som symmetriska telefonkontakter med en nominalniva
pa +4 dBu, men den kan ocksa forbindas osymmetriskt med
kablar. Utgangsnivan regleras éver CONTROL ROOM-LEVEL-
potentiometern. MON -20 dB-tangenten i MAIN-gruppen sénker
nivan till control rooms-utgéng eller horlursanslutningen med
20 dB.

" Se alltid till att denna tangent inte arbetar pa 2-track-
signalen.

Anslutningarna 2 TRACK TAPE IN mgjliggor aterforing av en
signal frdn en stereo-recorder och atergivning av den éver
control rooms- eller horlursutgdngen. Anslutningarna ar utférda
som cinchkontakter med en nominell niva pa -10 dBu.

For att kunna avlyssna 2 TRACK TAPE IN 6ver control rooms-
bussen och hérlursanslutningen s& maste omkopplaren
2 TK TO CTRL R aktiveras.

Signaler som ligger pd 2 TRACK IN kan skickas till
ingangskanalerna 15 och 16 med omkopplaren TO CH 15/16.

Horlursutgdngen med omkopplaren TO CH 15/16 bar i allt
vasentligt samma signal som control rooms-utgangen.
Horlursvolymen kan stéllas in 6ver motsvarande LEVEL-kontroll
oberoende av control-room-nivan.

6.1 MONITOR-menyn
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Bild 6.1: MONITOR-menyn

MONITOR-menyn kallas fram med ett tryck pA MONITOR-
tangenten pa det vanstra kontrollfaltet. | denna meny kan du
avgora vilka signaler som skickas till control room- eller
horlursutgdngen. Dessutom stalls ocksa solo-nivan in har solo-
funktionen kopplas fran PFL till AFL och omvént. Med PFL (Pre-
fader-laror) fangas signaler upp foére faders och
panoramakontrollen , eller efter nar AFL (After-fader-laror) géller.

6.1.1 Mono/stereo-omkoppling

Den véanstra master controllern i MONITOR-menyn svarar for
mono/stereo-omkoppling. Denna funktion &ar synnerligen
anvandbar nar man vill placera och jamféra tva stereohogtalare
(i MONO maste signalkallan ligga exakt mitt emellan de tva
hogtalarna), men ocksa for att isolera bestamda signaler eller for
att kontrollera monokompatibiliteten hos en mixning.

Foljande alternativ star till forfogande:

Stereo
Vald signalkélla avlyssnas i stereo.

Mono L
Den vanstra kanalen fran den valda signalkéllan routas jamnt
fordelat pa bada control-rooms-utagangen.

Mono R
Den hogra kanalen fran den valda signalkéllan routas jamnt
fordelat pa bada control-rooms-utagangen.

Mono L + R

Vanstra och hdgra kanalen hos den valda signalkéllan mixas
samman och den resulterande signalen sianks med 3 dB, sa att
ljudligheten som nu &ar hogre kompenseras och s& att clipping
undviks. Darefter fordelas signalen jamnt p& de bada kanalerna
i control rooms-utgangen.

6.1.2 Monitoromkoppling

Tillsammans med den samlade stereosignalen eller solosignalen
kan control room-utgangen ocksa ta emot signaler fran alla andra
ingangar, aux-, FX- eller buss-utgangar hos mixern. Den signal
som skall avlyssnas véljs ut i mitten av MONITOR-menyn.

Master Controller 2 (MONITOR) kopplar om control room-
utgdngen mellan MAIN MIX och SELECT. Master Controller 4
(SOURCE) vaéljer den signalkalla som skall avlyssnas i laget
SELECT. ingangarna ar ordnade i grupper om tva liksom aux-,
FX- och buss-utgdngarna. Anvand Master Controller 1 (MODE) i
laget MONO L och MONO R, for att anvisa en enskild aux-, FX-
eller buss-utgang till control room-utgangen. Pa sa satt far man
mojlighet att avlyssna aux-, FX- eller buss-signalerna med ojamna
nummer i laget MONO L, och att avlyssna jamnt numrerade a ux-
, FX- eller buss-signaler i laget MONO R.

" LED fér MONITOR-tangenten pd kontrollfaltet bérjar
blinka, genast nar control room-utgangen tillordnas
en annan signalkalla &an den samlade
stereosignalen.

6.2 Solo-funktionen

Som alla professionella mixrar besitter ocksd DDX3216 en
forfinad solo-funktion, som later dig avlyssna alla ingadngskanaler,
aux-, FX- och buss-utgdngar éver avlyssningen eller horlurerna
oberoende av de andra utgangarna.

Solo-funktionen kopplar du in éver den SOLO ENABLE-
tangenten i kanaltdgen MAIN. | aktiverat tillstdnd erséatts den valda
monitorsignalen av for tillfallet aktiverade solo-signaler vid
control rooms- eller horlursutgdngen (med intryckt SOLO-tangent
i en eller flera kanaltdg). Om SOLO ENABLE &r avaktiverad sa ar
ocksa SOLO-tangenterna i kanalerna “blockerade” och har ingen
inverkan pa monitorutgangen.

Genast nar en eller flera kanaler avlyssnas solo sa borjar
SOLO ENABLE-tangenten att blinka. Om den nu trycks in sa
kommer alla solo-kopplingar att raderas.

6.2.1 Avlyssnaingangskanaler och FX-returns solo

Ing&ngskanalerna kan kopplas till solo, saval Pre (PFL) som
ocksa After Fader (AFL). Medi PFL fangas signalen upp fére
och med AFL efter panoramakontroll/fader. Urval av PFL eller
AFL alla kanaler sker samtidigt i MONITOR-menyn. Hos
utgdngskanalerna ligger solo-funktionen alltid bakom fadern
(Master-Bus 1 till 16, Aux 1 till 4 och FX 1 till 4).

Ett valfritt antal av ingdngskanaler och effect-returns kan
kopplas solo samtidigt. Emellertid gar det inte att avlyssna nagra
ingangar tillsammans med aux- och FX-vagar eller BUS OUTs
(Master-bussar).

Nar ingangskanalerna kopplas till solo och fader-bankerna pa
BUS OUT 1-16 s& avaktiveras alla aktiva solos.

6.2.2 Avlyssna Aux-, FX- och Master-bussar solo

For Aux- och FX-vagar eller BUS OUTs fungerar solo-
kopplingen nagot annorlunda jamfort med for ingdngskanalerna.
Har fAngas alltid signalen upp post fader och det ar inte mojligt att
avlyssna fler an tva kanaler samtidigt. Om man nu séatter en BUS
OUT pa solo sa kommer den att fordelas i lika delar pa den vanstra
och hégra kanalen for control rooms-utgangen. Skulle tva kanaler
avlyssnas solo s& sands den forsta kanalen pa den vanstra och
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den andra pa den hogra kanalen. Om en tredje BUS OUT skulle
tilkomma sa sker foljande kanaltilldelning:

Den forst aktiverade kanalen avaktiveras, den kanal som
aktiverats som nummer tva Overtar funktionen for den forst
aktiverade kanalen och skickas till control rooms-utgadngens
vanstra kanal. Den tredje BUS OUT héanvisas till den hogra kanalen.

=" Hos Aux-, FX- och BUS OUTs kommer solo-signalen
alltid att fangas upp post fader oberoende av
installning i MONITOR-menyn.

Det gar inte att kombinera solo-kopplingar i ingdngskanalerna
eller FX-returns med solo-kopplingar i aux- eller FX-Master-
bussarna. Nar du aktiverar solo-funktionen fér en ingang eller
FX-Return, medan en aux- eller FX-Master-buss samtidigt ar
installd pa solo, s& kommer solo-installningningarna i Master-Bus
att avaktiveras. Kvar blir sedan bara den solo-avlyssnade
ingangen eller FX-return.

6.3 Nivaangivelser

Med de 16 nivaangivningsmoéjligheterna i kanaltagen liksom
stereoangivelsen i den samlade stereosignalen erbjuder din
DDX3216 omfangsrika majligheter for visning av signalnivan. 16-
segments-diplayerna visar nivan vid in- och utgangarna hos
mixern med stor precision.
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Bild 6.2: METERS-menyn

Under MAIN METER har du méjlighet att vélja ut, antingen den i
MONITOR-menyn instéllda audiosignalen (MONITOR) eller Main
Mix (STEREO OUTPUT) for att visa stereonivan.

Nivaangivelsen erbjuder ocksa en variabel funktion for
Peak Hold Time s& att nivatoppar kan visas (OFF till 29 s eller
oandligt). Dessa kan stéllas in med Master Controller 5i METERS-
menyn. Signaltoppar kommer déarvid inte bara att sparas for den
signal som visas for tillfallet, utan ocksa hos sadana signaler,
som bearbetas pa andra fader-bank-menyer. Det sparade
toppvardet kan aterstéllas till noll med Master Controller 6.

6.3.1 Kanaltags-nivaangivelser

De 16 nivadangivarna i kanaltdgen (CHANNEL METERS) foljer
den valda konfigurationen i fader-banken nar de star i FOLLOW
FADERS - mode, d.v.s. Kommer nivan for den aktuellt tillkopplade
fadern att visas. Dessa nivaer gar sedan att stélla in snabbt,
enkelt och exakt. Med Master Controllerna 1 och 2 kan emellertid
ocksa andra installningar utféras. Det ar t.ex. méjligt, att tillordna
nivaangivelsen till en fast fader-bank (INPUTS 1-16, INPUTS 17-32,
BUS OUTPUTS och AUX/EFFECTS), sa att endast nivan for en
bestadmd fader-bank visas.

| allménhet bor bade in- och &ven utgangsnivan stéllas in s att
alla LEDs lyser till vid starka signaltoppar med undantag for den
oversta roda LED -lampan. Detta visar pa en full utstyrning av
digitalsignalen och en begynnande digital clipping. Till skillnad
frdn hur det &r med analogtekniken sa handlar det vid digital
clipping om s.k. “Hard Clipping”, vilket medfor fyrkantsvagtoppar
och extrem distorsion.

7. GRUPPER, PAR OCH
KOPIERINGSFUNKTIONER

7.1 Fader- och mute-grupper

Med hjalp av fader- och mute-grupperna kan du kontrollera
flera faders och mutes med en enda fader eller en enda MUTE-
tangent. Pa s satt kan t.ex. en enda kanaltdgs styra flera
tillordnade kanaler (backing vocsamspel, drum-set,
strakensemble, 0.s.v.). Detta fungerar t.0.m. ocksa, nar inte alla
kanaler ligger p& samma fader-bank. Fader- och mute-grupper
kan bildas i valfritt antal och bestdende grupper kan
sammanstéllas och visas bekvamt i FADER-menyn. Det finns
ocksd en ISOLATE-funktion att tillgd med vilken man kan
avaktivera alla grupper kortsiktigt och anvanda de tillhérande
kanalerna en och en, utan att for den skull behdva radera
grupperna. Nar ISOLATE-funktionen har kopplats bort kommer
grupperna att aktiveras igen, men uppdaterade med de andringar
som du har foretagit.

7.1.1 Gora och uppdatera fader- och mute-grupper

Med GROUP-tangenten pa det vénstra kontrollfaltet kan fader-
och mute-grupper, oberoende av varandra, bildas eller
aktualiseras mycket snabbt och enkelt. Man féljer helt enkelt
anvisningarna pa displayen. Skulle den dynamiska
mixerautomatiseringen vara aktiverad s kommer du att tillfragas
om denna skall kopplas bort. Tryck ENTER for att fortsatta eller
CANCEL, for att avbryta.

For att gora dig en bild i forvag over redan befintliga fader-
eller mute-grupper s& bér du anvanda FADER-Bank-tangenten
for att kunna se grupperna pa displayen (jfr. Kapitel 7.1.2 “Visa
grupper”).
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To group fungroup FADERS press
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To group fungroup MUTES press GROUF
the channel's switches.. CANCEL

Bild 7.1: GROUP-sidan

Medan du befinner dig pA GROUP-sidan, visar SELECT- och
MUTE-tangenterna endast gruppstatus for fader (SELECT-
tangenten) och mute (MUTE-tangenten). Féljande modes &r
forutsedda:

Blinkande tangenten:
kanaler med blinkande tangenter hor inte till ndgon grupp.

Tangenter som inte lyser:
kanaler med tangenter som inte lyser tillhr en redan existerande
grupp.

Konstant lysande tangenter:
Konstant lysande tangenter visar medlemmarna i just vald

grupp.
Har skall tre olika typer av gruppmodifikationer beskrivas:
1. Att bilda en ny grupp:

Tryck GROUP-tangenten pa det vénstra kontrollfaltet, sa att
GROUP-menyn visas. Sedan trycker du pa en av de blinkande
tangenterna, for att Iagga in en kanal, som &nnu inte tillhor ndgon
grupp, som den forsta kanalen i en ny grupp. Nar man bildar en
ny grupp bér man alltid borja sa har. Nu kan andra kanaler tillféras.
For att ta upp en kanal, som redan tillhér en annan grupp, i den
nya gruppen, sé trycker du pa den tangent som tillhér den kanalen
och som inte lyser. Denna kanal kommer nu att tas bort fran den
gamla gruppen. Efter ett tryck pa den blinkande eller inte lysande
tangenten, lyser tangenterna konstant och visar att de tillhérande
kanalerna hor till i den valda gruppen. Nar alla for den nya gruppen
har valts, trycker du ENTER, och den nya gruppen &r bildad.
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2. Attt infoga ytterligare kanaler i en redan befintlig
grupp:

Tryck p& GROUP-tangenten pa det vanstra kontrollfaltet, s& att
GROUP-menyn visas. Sedan trycker du pa en tangent som inte
lyser och som hor till den grupp till vilken den nya kanalen skall
foras. Darigenom kommer tangenterna for alla kanaler som redan
ar integrerade i denna grupp att lysa konstant, och gruppen ar
vald. Nar du nu trycker pa en blinkande tangent for en kanal, s&
kommer denna kanal, som f.n. inte tillhér ndgon grupp, att tas upp
i den valda gruppen, varefter tangenten lyser konstant. Om du
skulle trycka pa en icke-lysande tangent for ndgon kanal sa
kommer denna kanal som tillhér en annan grupp att tas ur den
gamla gruppen och att fogas in i den just valda gruppen. Nar alla
andringar for den befintliga gruppen ar genomforda sa trycker
du ENTER, och den befintliga gruppen ar aktualiserad.

3. Att ta bort kanaler fran en befintlig grupp:

Tryck pd GROUP-tangenten pa det vanstra kontrollfaltet, s& att
GROUP-menyn visas. Sedan trycker du pa en tangent som inte
lyser och som hor till den grupp fran vilken kanaler skall tas bort.
Nu &r gruppen vald, och de kanaler som ingar i gruppen markeras
av konstant lysande tangenter. For att ta bort kanaler ur gruppen
sa anvander du deras lysande tangenter. Darefter borjar
tangenterna blinka och visar darigenom att deras kanaler inte
langre tillhor ndgon grupp. For att I6sa upp hela gruppen bér du
trycka in samtliga tangenter som hor till gruppen en gang, tills alla
blinkar. Nar alla andringar fér den befintliga gruppen ar utférda
sa trycker du ENTER, och den befintliga gruppen &r aktualiserad.

2" Nar en kanal som &r en del av ett par fogas till, eller
tas bort fran en fader- eller mute-grupp sd kommer
atgarden ocksa att géalla for den andra kanalen som
vid tillfallet ingar i kanalparet.

Genom att koppla om mellan fader-bankerna, med aktiv GROUP-
meny, kan du bilda grupper over flera fader-bankar. Daremot
kan grupper endast bildas éver en fader-bank om alternativet
GROUPS FADERPAGE BOUND p& PREFS-sidan i SETUP-menyn
ar aktiverat.

=" Modifiering av grupperna kan avbrytas nar som helst
med ett tryck pA CANCEL.

7.1.2 Ange grupper

Grupper visas i den FADER-meny som kommer fram vid ett
tryck p& motsvarande fader-bank-tangent.
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: FADER-menyn for visning av mute- och fader-
grupper

Varje sida i FADER-menyn bestar av tv& kopplingsrader. De
bokstaver som syns dar hanvisar till medlemmar av fader- och
mute-gruppet. Den 6vre raden galler mute-grupperna, den undre
visar fader-grupperna. Om ingen bokstav visas sa hor inte heller
kanalen till nagon grupp.Om daremot en bokstav visas sa ingar
kanalen i samma grupp som alla 6vriga kanaler med samma
bokstav.

I Glém inte att fader- och mute-grupperna ar helt
oberoende av varandra!

7.1.3ISOLATE-tangenten

Med ISOLATE-tangenten later sig alla fader- och mute-grupper
avaktiveras kortvarigt. Kanaler som férts samman till par paverkas
inte av tangenten. Med ISOLATE-tangenten aktiverad, kan
medlemmarna i en grupp stallas in var och en for sig, t.ex. For att
justera om balansen mellan gruppkanalerna. Sedan ISOLATE
kopplats fran kommer alla grupper ater att aktiveras. Som
forbindelsevéarde géller de nya mute- och fader-instéllningarna.

7.2 Pair-funktionen

7.2.1 Kanaler for att sammanféra par

PAIR-funktionen har koncipierats for bearbetning av stereo-
signaler. Nar tva kanaler har forts samman till ett kanalparsa
kommer alla installningar som foretas i den ena kanalen ocksa att
kopieras pa den andra kanalen som ar aktuell i paret (undantag:
panorama). Detta géller for alla kanalbearbetningsfunktioner,
faders samt routingen. | dynamikprocessorsektionen anvands
de bada kanalernas summa som key-signal , sa att en eventuell
nivasankning paverkar bada kanalerna lika.

Ocksa kanalpanoramat forbinds med paret, men i omvand
riktning, d.v.s. nar en kanal satts om till vanster s vandrar
panoramat foér den andra at hoger. PAN-controllern blir pd sa
sétt till en kontroll for stereovidden, dess regleromrade stracker
sig fran en normal L/R-stereobalans éver mono till omvand stereo.
Detta galler ocksa for PAN-funktionen i ROUTING-menyn.

Endast grannkanaler i samma fader-bank kan sammanféras till
par. Ett exempel: kanal 1 & 2 eller 2 & 3 later sig alltid féras
samman till par, men inte kanalerna 1 & 3 eller 16 & 17 (eftersom
de befinner sig pa olika fader-banker). Nar ett stereopar bildas
s& kommer den vanstra kanalens panorama automatiskt att stéallas
langst till vanster medan den hdgra kanalens stélls till hager.

Om alternativet ONLY ODD-EVEN PAIRING i SETUP-menyn pa
sidan PREFS &r aktiverad , s gar det endast att foreta en
kanalparning dver ojamna nummer (1 & 2, men inte 2 & 3).

E——LHANHNEL PAlR=————

To create sterea PRIRS
press 2 adjacent [SELECT| switches

EHTER Ti:

CAMCEL
Bild 7.3: CHANNEL PAIR-sidan

Tryck PAIR-tangenten pa det vanstra kontrollfaltet, for att
sammanfora tva kanaler till ett par. Darefter visas CHANNEL PAIR-
sidan, dar de fortsatta stegen beskrivs. SELECT-tangenterna for
alla kanaler som inte forts samman till par bérjar nu blinka, vilket
innebér att de star fardiga for att kopplas samman till par. Tryck
sedan pa den kanalspecifika SELECT-tangent vars installningar
du vill anvanda for stereoparet. Nar den forsta kanalen i ett par
har valts s& kommer dess SELECT-tangent att lysa konstant och
SELECT-tangenterna for grannkanalerna borjar blinka, for att visa
vilka kanaler som kan anvéandas for att satta samman paret. For att
avsluta parbildningen sa trycker du nu ENTER. Instaliningarna
kopieras nu automatiskt 6ver p& den andra kanalen i paret. Hela
forloppet kan avbrytas nar som helst med CANCEL, utan att nagra
som helst &ndringar sparas.

" Under arbete med kanalpar medfér ett tryck pé
SELECT-tangenten for en kanal alltid att ocksa
SELECT-tangenten for den andra aktuella kanalen
blinkar, d.v.s. att ba&da kanalerna editeras
gemensamt.

Pa de enskilda fader-bank-sidorna pa displayen markeras
kanalpar med en ruta som syns mellan de bada kanalerna.
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Som framgar av Bild 7.4 har har kanalerna 1/2, 7/8 och 11/12
sammanforts till par.

7.2.2 Attl6sa upp par

For att ta bort en befintlig parbildning sa trycker du PAIR-
tangenten och véljer sedan en kanal for det aktuella stereoparet
(med aktiverad PAIR-funktion ar LEDs fér SELECT-tangenterna
for de aktuella kanalerna sléckta, eftersom de redan tillhor ett
stereopar). Nar du har valt ut en kanal som ingar i ett stereopar,
visas CHANNEL UNPAIR-sidan pa displayen. Med ett tryck p&
ENTER upphévs nu parbildningen.

E——CHANNEL INFAIR=————

To UMPAIR channel's:
EHTEF: Ti:

ESELECT one of the channel's LNPAIR
switch CANCEL

Bild 7.5: CHANNEL UNPAIR-sidan

7.2.3 Sammanfdra aux- och FX-sends till par

Ocksa Master — Aux - Sends gar att sammanfora till par och
lata fungera som stereo-sends.

Aux - par bildas p& AUX/FX — Fader - Bank- sidan pd samma
satt som beskrivits ovan. Det finns inga inskréankningar med det
undantaget att jamnt och ojamnt numrerade sends maste paras
samman, vilket t.ex. innebéar att paret Aux 1 och 2 ar mdjligt,
Aux 2 och 3 daremot inte.

7.3 Kopiera kanalinstallningar

COPY-funktionen gor det mojligt att kopiera alla eller vissa
installningar fér en kanal pa en eller flera malkanaler. Tryck pa
COPY-tangenten p& det vanstra kontrollfaltet, for att starta
forloppet och félj sedan anvisningarna pa displayen.

E——=CHAHNI] TIIFY=——F

To COPY a channel press the [ZELECT| switch
of the S0URCE channel

CAMCEL
Bild 7.6: Forsta CHANNEL COPY-sidan

Varje kanal kan kopieras pa en annan. P& den forsta
CHANNEL COPY-sidan kommer du att uppmanas att valja den
kanal vars instéllning du 6nskar kopiera (SOURCE).

E=——CHARNEI [IFY=———
COFY channel k.

ENTEFR: WHEH
press switches CIOME
for DESTIMATION channel's CAMCEL

Bild 7.7: Andra CHANNEL COPY-sidan

Efter det att du har tryckt pA SELECT-tangenten, visas den
andra CHANNEL COPY-sidan, dar du maste vélja ut en eller flera
malkanaler (DESTINATION), som du vill kopiera dver samma
instalningar pa. Over SELECT-tangenten kan du bestamma ett
valfritt antal av malkanaler. Kanaler i andra fader-banker nar du
over fader-bank-tangenterna pa det vanstra kontrollfaltet. Efter
valet av en kanal lyser dess SELECT-tangent konstant.

EMTEFR: Ti:

CAMNCEL

Bild 7.8: Tredje CHANNEL COPY-sidan

N GATE B FHZEHDE

Genast nar alla 6nskade malkanaler har bestamts s& trycker
du ENTER (intill DONE), for att hamta CHANNEL COPY-sidan som
avslutar Har kan du avgodra, vilka element som skall kopieras.
Forinstalld &r instéllningen COPY ALL. Med Master Controllern
under listan kan du bestamma vilka element som skall kopieras
(vrid = valjer ; tryck = &ndra). De uppgifter som du matar in har
kommer att sparas tills nasta gang nar COPY-funktionen hamtas.
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8. IN- OCH UTGANGS-ROUTING

8.1 MULTI-utgangar

DDX3216 har fyra fritt “routingsbara” analoga MULTI-utg&ngar.
Dessa bestar av symmetriska jackkontakter med en nominell niva
pa +4 dBu, men kan dnda problemfritt kopplas med osymmetriska
kontakter. Med MULTI-utgangarna har du majlighet att skicka ut
vilken mixersignal som helst pd en analog utgang (t.ex. For
monitormixning, som analoga FX-sends, monitorvagar, 0.s.v.).
Forinstallt &r MULTI-utgdngarna anvisade till Aux 1 till 4.

8.1.1 Att tillordna signaler till MULTI-utgadngarna

De signaler som tillordnats till MULTI-utgdngarna
regleras dver sidan MULTI i I/O-menyn.

[IHFUT [ oUTFUT [ MoDULE FHULTI] SFOIF |
MULTI 2 - MULTI4
AU A AUy 2
AUy 2 I

Bild 8.1: MULTI-sidan i 1/0-menyn

P& denna sida tilldelas MULTI-utg&ngarna interna mixersignaler
med hjalp av fyra listor (en per utgang). For att &ndra tillordningen,
vrider eller trycker du helt enkelt pa aktuell Master Controller och
bladdrar genom listorna Over tillgangliga alternativ. De valda
signalena visar sig sedan vid MULTI-utgangarna.

Instéllningarna i I/O-menyn sparas som en del av en snapshot-
automatisering. Nar man hamtar ett sddant snapshot s kommer
routingen for MULTI-utgdngarna att félja med bara om boxen 1/0O
under RECALL ROUTING i SNAPSHOT-menyn &r aktiverad.

8.2 In- och utgangs-routing

Din DDX3216 har en flexibel in- och utgangs-routing. |
forbindelse med 1/0-modulen, som alltsa finns som tillval, erbjuder
routing-sektionen ocksd funktionerna hos en digital
formatomvandlare och ett digitalt kontaktfalt (“router”). Du kan pa
omvandla signaler i ett digitalt format till signaler i ett annat format
pa rent digital niva och sanda fran valfri ingang till valfri utgang.
Naturligtvis kan alla instéllning sparas med en snapshot-
automatisering, sa att t.o.m. den komplexa routingen hos en
omfangsrik inspelning eller mixning kan aterskapas inom nagra
f& 6gonblick.

8.2.1Ingangs-routing
De 32 kanalerna hos din DDX3216 kan matas fran ett otal av
signalkéllor: analogingangar, 1/0-moduler och t.0.m. mix-bussar.
Ingéngarna tillordnas i block om &tta for varje, vilket tydligt forhojer
mixerns flexibilitet. Har foljer bar nagra fa maéjliga exempel:

1. Vid 24-sparsmixning kan du utnyttia 24 digitala
ingangssignaler fran en digitalrecorder och anda ha
ytterligare atta aalogingangar fria for synthesizer, analoga
effect-returns, etc.

2. For att sedan kunna bearbeta dessa under sub-mixningen
6ver bussarna, kan du anvisa de 16 analogingangarna till
kanalerna 1 till 16 och digitalingdngarna fran en 1/0-modul
till kanalerna 17 till 24. Dessa later sig sedan mixas fardigt
pa bussarna 1 till 8. Nu tilldelar du bussarna 1 till 8 till
kanalerna 25 till 32. Darigenom blir dessa kanaler till 8 master-
bussar med komplett EQ och dynamikprocessor. Dérefter
gar det bra att sanda kanalerna 25 till 32 pa aux-vagarna
for monitorsyften eller att mixa Over den samlade
stereosignalen. Bussarna 9 till 16 kan anvandas ttill att
kontrollera en PA eller en inspelningsapparatur.

3. Om du dessutom skulle vilja géra upptagningar vid en live-
konsert sa tilldelar du kanalerna 1 till 16 och 17 till 32 till
analogingangarna 1 till 16 och kan pa s sétt framstélla helt

av varnadra oberoende upptagningar och PA-mixningar.
Aux-sends kan du sedan alltid anvanda till fristdende
monitormixningar.

Ing&ngs-routingen laggs fast pa sidan INPUT i I/O-menyn (tryck
I/O-tangenten pa det vanstra kontrollfaltet, tills INPUT-sidan visar
sig). Routingen regleras éver de fyra vanstra master controllers.
| fyra 8-grupper kan de 32 kanaltdgen ta emot olika audiosignaler
(se Tab. 8.1).

|'|NPI.|T'| OUTFUT | MODULE [ MULTI [ SFOIF |

Bild 8.2: INPUT-sidan i 1/0O-menyn

Efter eventuell &ndring kommer tillordningarna forst att verka
pa nytt med ett tryck pd ENTER.

Till hoger pa displayen kommer hanvisningarna for de interna
Direct Outs (DI 1 till 32) att listas. Om bussarna 1 till 16 eller AUX/
MMR &r valda for en eller flera 8-grupper sa tillordnas dessa
signaler inte till Direct Outs. Det ar uteslutande vid val av analoga
eller digitala ingangar (6ver 1/0-modul) som en samtidig tillordning
till Direct Outs &ger rum.

Instaliningarna i 1/0-menyn, inbegripet ingangs-routingen, kan
sparas i en snapshot-automatisering. Nar man hamtar ett sddant
snapshot sa kommer ingangs-routingen att félja med bara om
boxen “I/O ROUTING” under “Recall also” ar aktiverad (jfr. Kapitel
10.3 “Hamta snapshots”).

" Det ar nédvandigt med forsiktighet nar utgdngarna
frdn master-bussarna anvisas pa ingangskanalerna!l
Om du exempelvis skulle anvisa bussarna 1 till 8 till
kanalerna 1 till 8 s& kan du t.ex. skicka tillbaka kanal
1 pd buss 1, vilket skulle medféra interna
aterkopplingar.

Forkortning Kallor

AN 1-8 Analogingangar 1 till 8

AN 9-16 Analogingangar 9 till 16
MOD1 1-8 Ingangar 1 till 8 i 1/O-modul 1
MOD1 9-16 Ingangar 9 till 16 i 1/O-modul 1
MOD?2 1-8 Ingangar 1 till 8 i 1/O-modul 2
MOD?2 9-16 Ingangar 9 till16 i I/O-modul 2

BUS 1-8 Utgangar frdn master-bussar 1 till 8
BUS 9-16 Utgangar frdn master-bussar 9 till 16
AUX/IMMR Aux 1till 4, MainL 0. R, SoloL 0. R

Tab. 8.1: Mgjliga signalkallor for DDX3216 32 kanaltag

Alternativet AUX/MMR har framst till uppgift att géra aux -
sends kanalbearbetningsfunktioner (equalizer, dynamics, etc.)
tillgéngliga. T.ex. Finns méjlighet att anvisa kanalerna 25 till 32
over installningen AUX/MMR till aux-sends 1 till 4, Main L och R
samt solo-buss L och R. Du bor sedan sénda kanalerna 25 till 32
till bussarna 9 till 16. Du kan hénvisa bussarna 9 till 12 till MULTI-
utgdngarna och pa sa satt fa fyra aux-vagar med fullstandiga
kanalbearbetningsfunktioner.

8.2.2 Utgangs-routing
Utgangs-routing erbjuder ett virtuellt “digitalt anslutningsfalt”
for utgdngarna fran de digitala 1/0-moduler som erbjuds som
tillval. Damed kan du skicka praktiskt taget varje signal som finns
i mixerbordet pa utgadngarna i en 1/0-modul.

Har foljer nu ett par exempel pa detta som allt later sig gora
(mojligheterna &r néra nog granslosa):

1. Live-upptagning: De 16 utgdngarna hos en 1/O-modul
anvisas till kanalerna 1 till 16, d.v.s. att du kan framstélla en
16-spar-inspelning av den insignal som tillforts mixerbordet,
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utan att behdva anvanda bussar. Dartill kommer att s “rena*
signaler (alltsd utan EQ eller kompression) spelas in. Om
du skulle behéva en backupp sa kan du anvisa tva I/O-
moduler till samma utgang — till och med olika format.

2. Mixning: Aux- och FX-Sends anvisas till utgdngarna i en
1/0-modul sa att en digitalsignal fran 1/0-kortet kan matas in
till effektutrustningen. Extra kopior av den samlade
stereosignalen kan séndas till I/O-modulerna, och dar tas
upp digitalt. Alternativt kan du gora en surround-mix med
den samlade stereosignalen och aux-sends (eller
bussarna) och registrera den med en digital flerspars-
recorder.

3.  Digitalformatomvandling: med tva I/O-moduler installerade,
som understdder olika digitalformat, kan du férdela utgangar
fran ett kort pa& ingdngarna i ett annat och gora digitala
kopior med samtidig formatomvandling.

4. Digital router och férdelningsférstarkare: En enkelsignal
frdn mixerbordet kan fordelas pa flera utgangar verteilen,
som sedan kan arrangeras i valfri ordningsfoljd. Darmed
kan du forverkliga en komplex ledningsdragning med enbart
mixerprogrammet.

Utgangs-routing styrs over tva sidor i 1/0-menyn: OUTPUT-
sidan innehaller routing-kontrollen fér de 16 1/O-modul-utgdngarna
och reglerar ocksa “Dithering” fér dessa utgangar. P& MODULE-
sidan avgor du, vilka utgdngar som skall anvandas fran vilken
1/0-modul.

8.2.3 sidan OUTPUT p& menyn I/O

Sidan OUTPUT i 1/0-menyn foér utgdngs-routing innehaller
routing-elementen fér de 16 1/0-modul-utgangarna, som tilldelas
i grupper om tva. Som mdojliga signalkallor finns de samlade
stereosignalerna och monitor-bussarna, de 16 mix-bussarna,
fyra aux- eller fyra FX-sends och samtliga 32 ingangskanaler.

IHFUT fOUTFUT] MODULE [ HULTI [ SFOIF

QUTFUT

ALL 15
ALLED  EHTERTO:

oL [RCCEFT
FREZET]|CHMCEL

QUT 1214
QUT 1516

Bild 8.3: OUTPUT-sidan i I1/O-menyn

Master Controller 1 (OUTPUT) valjer den utgdng som skall
editeras och anvisar den aktuella signalkallan fér den valda
utgangen. Vridning eller tryck pa denna controller dndrar inte
routingens. Snarare kommer aktuell routing foér varje enskild
utgéng att visas.

Master Controller 2 (SOURCE) valjer signalkalla for den valda
utgangen. Genom att vrida eller trycka pa denna controller kan
du bladdra igenommlistan éver méjliga signalkéllor. En eventuellt
andrad signalkélla visar sig forst efter ett tryck pd ENTER vid
vald utgang.

Master Controller 3 har tre presets for alla 16 1/0-modul-
utgdngarna, sa att du kan forbinda dessa direkt med signalerna
frdn bussarna 1 till 16, kanalerna 1 till 16 eller 17 till 32.

=" Signalerna fér de direkta utgéngarna 1 till 32 fangas
upp fore DSP-processingen.

En vridning p& master controllern for till 6nskat preset (markerat
med “<”). Ett tryck pa controllern éverfér instaliningarna pa Master
Controller 1 och 2. En andrad routing for signalkéllor aktiveras
forst efter ett tryck pd ENTER.

Master Controller 4 (DITHER) reglerar "Dithering" fér den med
Master Controller 1 valda utgangen. "Dithering" &r en lagnivasignal,
som minskar kvantiseringsbruset och som bor vara installd pa
den bitsbredd som faktiskt ocksa understdds av annan ansluten
utrustning. Du kan ocksa stalla in "OFF", om du behover en exakt
kopia av en ingangssignal. Ocksa har géller det att du maste
trycka ENTER for att alla andringar skall bli effektiva verkan.
Master Controller 5 bestammer "Dithering” for alla 16 utgangar.

Master Controller 5 bestams das “Dithering” for alla 16 utgangar
samtidigt. Valj 6nskad bitsbredd (“<”) med en vridning pa
controllern eller ett tryck, for att dverfora installningarna pa alla
utg&ngar. Andringarna kommer forst att éverforas nar ENTER
trycks.

I3 Samtliga installningar p& denna sida blir
aktiveringsmojliga forst efter ett tryck pa ENTER!

Forkortning Kallor
MAIN L-R Main Mix
SOLO L-R Solo-Buss
AUX 1-4 Aux send 1 till 4 (valjs i
grupper om 2)
FX 1-4 FX send 1 till 4 (véljs i
grupper om 2)
Direct Out for kanalerna 1
DI1-32 |30 (valjs i grupper om 2)
BUS 1-16 Bus Out 1 till 16 (valjs i
grupper om 2)

Tab. 8.2: Mojliga Signalkallor for de 16 utgangarna

8.2.4 Sidan MODULE i I/O-menyn

P& MODULE-sidan i I/0-menyn tilldelas utgangarna till den som
tillval befintliga I/O-modulen.
[SFDIF] 1

TH 1-#— r CH 916 TH 1-8—  CH 9-1%
MODULE
MaDULE ouT 4- auT4-3
1 QLT 416 I T =T
MULTI-HR] [HULTIHF FULTI-HR] [HULTI-HF

aoAT 16 CHAN W |:|1| TOIF

16 cHAN v 01

Bild 8.4: MODULE-sidan i 1/0O-menyn

Varje 1/0O-modul foérfogar dver atta eller 16 utgangar. Varje
grupp om atta utgangar kan tilldelas till de interna utgangarna 1 till
8 eller 9till 16 eller MULTI-MR.

Med 1/O-utgangarna 1 till 16 handlar det om specifika utgangar
for 1/0-modulen, till vilka néstan alla signaler som finns i
mixerbordet kan hanvisas (OUTPUT-sidan i I/O-menyn). Forinstéallt
ar hanvisning p& mix-bussarna 1 till 16.

MULTI-MR star for “Multi Mirror” och innebér en digital version
av mixerbordets analoga huvudutgangar. Kanalerna 1 till 4 ar
digitala kopior av MULTI-utgangarna (Férinstalining: Aux 1 till 4),
kanalerna 5 och 6 ar for den samlade stereosignalen och
kanalerna 7 och 8 galler solo-bussen.

MODULE-sidan innehéller ocks& information om de installerade
modulerna, som t.ex. typ, antal understédda kanaler och version.

8.3 Installning for S/PDIF-ingang och -utgang

8.3.1 Sidan S/PDIFi I/O-menyn

DDX3216 forfogar 6ver en digital audioingdng i S/PDIF-format.
Ingangen &r forsedd med en sample rate-konverter och tillater
darmed inmatning av digitala signaler med sample rates mellan
32 och 50 kHz.

IMFUT [ OUTFUT [ MODULE [ HULTI FEFDIF =
DITHEF;
IN ouT 1 EIT HOIZE
J AHALOG CHAM 12014 T EIT SHAFING
= ISHOWOFF
EOm [our ||

Bild 8.5: S/PDIF-sidan i I/O-menyn

Nar denna ingang pa sidan S/PDIF i 1/O-menyn aktiveras (Master
Controller 1), skickas signalen pa kanalerna 13/14. Dessa bada
kanaler star sedan inte till forfgande for andra interna
audiosignaler.
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Den digitala S/PDIF-utgangen &r en kopia av Main Mix-signalen.
P& S/PDIF-sidan kan man stélla in bitsbredden och “Dithering*
Over Master Controller 5. Noise shaping-funktionen, som kan
aktiveras dver Master Controller 6, lagrar det brus som genereras
genom “Dithering” i ett hogre frekvensomréde, som manniskor
bara svagt uppfattar.

9. DATAHANTERING

DDX3216 sparar filer och instéliningar i ett internt Flash Memory-
minne, d.v.s. alla filer och setups bevaras ocksa efter det att
mixern har stangts av. Det enda undantaget utgér UNDO- och
REDO-filerna for den dynamiska mixerautomatiseringen, vilka
lagras i ett s.k. DRAM och som gér forlorade nar mixern stangs
av. De aktuella automatiseringsparametrarna kommer anda att
sparas, liksom Setup-parametrarna samt minnesinnehallet for
Library- och Snapshot. Dartill sparar DDX3216 det senast
anvanda shapshotet och hamtar fram det igen efter ny inkoppling.

Alla data som sparats i DDX3216 laggs 6ver pa ett pc-kort eller
en WINDOWS®-pc dver granssnitten MIDI eller RS232. Filerna
fungerar alltsd som backup-filer eller med att fora éver filer fran
en DDX3216 till en annan.

DDX3216 sparar och hamtar olika filtyper:

ALL:

Enskild fil med de kompletta mixerinstéllningarna (inkl. Setup,
User Preferences, Snapshots, Channel-Libraries, EQ-Libraries,
Dynamics-Libraries, Effects-Libraries och dynamisk
mixerautomatisering)

SNAPS:
Snapshot automatiserings-enkelfil med alla snapshot-
minnesplatser

CHANLIB

Channel Library-enkelfil med alla Channel-Libraries
EQ-LIB

EQ Library-enkelfil med alla EQ-Libraries
DYN-LIB

Dynamics Library-enkelfil med alla Dynamics-Libraries
FX-LIB

FX Library-enkelfil med alla FX Libraries
AUTOM.

Filer med data for dynamisk mixerautomatisering
SETUP

Filer med Setup - instéllningar for din DDX3216
UPDATE!

Uppdateringsfil for operativsystem (Firmware) for
drivprogramvaran for din DDX3216 (jfr. Kapitel 16.1 “Uppdatering
av operativsystemet for DDX3216)

9.1 Att spara/hamta filer pa/fran datorn

Programmet “DDX3216 File Exchange”, vilket mojliggor for
mixern att kommunicera med en WINDOWS®-pc (fran
WINDOWS® 95) .

9.1.1 Kommunikationsinstallningar

For att kunna anvanda programmet, maste en dataforbindelse
upprattas mellan datorn och mixern. Det kan ske antingen dver
datorns seriella port, pc och RS232-grénssnittet p& mixern eller
over en MIDI-férbindelse.

Seriellt granssnitt RS232

Forbind RS232-porten pa mixern (9-pol. D-kontakt) med en
ledig seriell anslutning pa din pc.Till detta anvander du den
medfdljande seriella kabeln (1:1-férbindelse). Dartill boér du veta
vilken COM-port som den seriella anslutning du anvander ar
anvisad till. Vid behov bér du radfraga anvandarhandboken till
din dator.

Tryck p& FILES-tangenten pa det vénstra kontrollfaltet pa
DDX32186, tills EXCHANGE-sidan visar sig. Valj sedan RS232 -
anslutningen med Master Controller.
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Bild 9.1: EXCHANGE-sidan

Starta pc-programmet “DDX3216 File Exchange”. Nu skall en
dialogruta for forbindelser (alternativt véljer du punkten “RS232”
p& menyn CONFIGURATION). | samma meny valjer du punkten
“PORT SETUP” och véljer dar motsvarande COM-port. Om bara
ett RS232-granssnitt ar for handen pa din pc, sa ar valet inte
aktuellt. Direkt nar en forbindelse har upprattats sa visas texten
“Connected via COM ...". langst ner till vanster pa statusfaltet.

MIDI
Forbind MIDI OUT-anslutningen pa mixern med datorns MIDI IN-
kontakt, och MIDI OUT pa pc:n med MIDI IN p4d DDX3216.

> Bada kabelférbindelserna kravs, ocksd nar data
endast skall dverforas i en riktning!

Tryck pa FILES-tangenten pa det vanstra kontrollfaltet, tills
EXCHANGE-sidan visar sig. Valj nu MIDI-anslutning med Master
Controller 1. Starta pc-programmet “DDX3216 File Exchange”.
Nu skall en forbindelsesdialogruta visas (alternativt valjer du
punkten “MIDI” pd menyn CONFIGURATION). | samma meny valjer
du punkten “PORT SETUP” och véljer dar den MIDI-port, dver
vilken DDX3216 ar kopplad till pc:n. Om det bara finns en MIDI-
port pa din dator sa blir inte valet aktuellt. Direkt nar en forbindelse
har upprattats s visas texten “Connected via MIDI ...". langst
ner till vanster pa statusfaltet.

I Over punkten “SEARCH DDX3216” p& menyn
CONFIGURATION i pc-programmet kommer samtliga
RS232- och MiDI-anslutningar pa din pc att befragas,
och sedan sker en automatisk installning av
kommunikations-parametrarna.

9.1.2 Filhantering

4 DDX3216 File Exchange [_To] =]
File Configuration [nfo
Card Files: Internal Files: =]
haime [ Tyee | [Tsee | [ pesutan i’
BEH: Project (al) E-[B) Arhettspiatz
BCH: Channel Library. & 3.5-Diskette (&)
EEG: EQ Library ) SYSTEM(C)
B0: Dynamics Lirary C _DDxE218 =
BF¥; Effects Library o] TGotrwart |
Ba: Automation Deta ] W SIRLEED
BSH: Snapshats OKB DatsiEEQ 22032001 1550
BSLE Setup [ ntro B OKE DatsiBs 22032001 1551
BEX: Cperating System | ] vocals BEQ OKB Datei BEQ ~ 22.03.2001 1553
[#]os'v1_DBEX  OKB DatsiBEX 22032001 1553
o communications port selected [ [ 7

Bild 9.2: DDX3216 File Exchange-WINDOWS®-programvara

Programvaran “DDX3216 File Exchange” har tre fonster dar
visas: innehéllet pd pc-kortet som sitter p& pc-kortplatsen pa
DDX3216 (Card Files), innehalleti DDX3216:s interna flash memory
(Internal Files) och innehallet i (nat-) drivenheten (hogra fontret)
i din pc. Det hogra fonstret forhaller sig analogt till WINDOWS®-
utforskaren.

Med typiska WINDOWS®-kommandon (Markera allt, Byt namn,
Ta bort, Klipp ut, Kopiera, Infoga) har du méjlighet att hantera de
olika filtyperna (jfr. Kapitel 9 “FILHANTERING”). Naturligtvis kan
man ocksa flytta filer mellan fénstren med den WINDOWS®-
typiska “Drag & Drop”-funktionen.

De olika filtyperna tilldelas filtypsnamn som det framgar av Bild
9.2 nar de sparas pa pc:n.

Eftersom minnet i DDX3216 bara kan ha en typ av backup-fil
aktiv, s innehaller det mellersta fonstret endast en upplistning
av de olika filtyperna. Om du behéver kopiera en fil fran “Internal
Files”-fonstret till ett av de bada andra fonstren s& maste du
skriva in filnamnet. Korrekt filtypsnamn kommer omedelbart att
paforas. Genast nar du forskjuter eller kopierar en fil i det mellersta
fonstret (Internal Files) s& kommer motsvarande installningar i
DDX3216 att skrivas over.

ALL-filer innehéller samtliga mixerinstallningar och passar
darfor sarskilt bra for all backup for ett visst projekt.

I Nar en ALL-fil férs 6ver till “Internal Files”-fénstret
s& kommer minnesinnehallet i DDX3216 inklusive
alla snapshots, dynamic automatiserings-
informationerr, preference-instéllningar och
samtliga bibliotek, att skrivas dver!

Filer med beteckningen “.BEX” innehaller en operativsystems-
update for din DDX3216. Om du skulle réka kopiera in en sadan
fil i det mellersta fonstret (Internal Files) s& kommer samtliga
installningar for DDX3216 att raderas, och det nya
operativsystemet installeras (jfr. Kapitel 16.1 “Uppdatering av
DDX3216-operativsystem”). Kopiering eller forskjutning av en
sadan fil pa die pc-kortet ar majligt nar som helst. Darigenom
finns mojligheten att uppdatera flera DDX3216-mixrar utan att
man behdver koppla samman varje mixer med pc:n.

9.2 Anvéanda ett pc-kort

P& sidan PC CARD (FILES-omkopplaren) kan du féra éver filer
frAn DDX3216 till ett pc-kort med flash-memory.

I¥° Anvéand absolut inga andra &n pc-kort av typen “5 V
ATA Flash Card”. Sjalva minneskapaciteten kan
valjas fritt.

9.2.1 formatering av pc-kort

Innan du kan lagga 6ver data pa ett pc-kort s& maste detta
formateras. Hamta darfor FORMAT-sidan fran menyn FILES-
menyn.

FC CARD | FORMAT | EACHANGE EFILES=—=
; F CARD "
FREE
K
b

Bild 9.4: FORMAT-sidan i FILES-menyn

Over Master Controller 6 kan pc-kortet som satts in i kortfacket
formateras.

I° formateringen tar bort alla filer som finns pa pc-
kortet.

9.2.2 Spara filer pa pc-kort

Efter formateringen kan du spara filer pa pc-kortet med hjalp
av sidan PC CARD i FILES-menyn. Vrid Master Controllern helt till
vanster (JOB), valj SAVE och den onskade filtypen med den
andra Master Controllern (TYPE) och namnge filen. Tryck sedan
ENTER, for att spara filen pa pc-kortet. Nar du véljer filtypen
“UPDATE!” valjer s& kommer en kopia av det aktuella
operativsystemet till din DDX3216 att sparas pc-kortet. P4 sa
satt kan operativsystemet for ytterligare DDX3216 ocksa
uppdateras utan pc.

FC CARD| FORMAT | EXCHANGE

TYFE FILEZ LOAD MODE
SETUF [nPPEND
UFDATE! EHTER T
cLERR ALl | [Lo/AD
CAMCEL
Bild 9.5: pc CARD-sidan i FILES-menyn
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9.2.3 Hamta filer fran pc-kort

Filer som sparats pa ett pc-kort kan dven hamtas igen med
hjalp av sidan PC CARD i FILES-menyn. Vrid i s& fall Master
Controllern helt till vénster (JOB), véalj LOAD och den filtyp som
skall hamtas med Master Controller 2 (TYPE). Alla befintliga filer
av vald filtyp visas nu under “FILES”, dér de kan véljas med
Master Controller 3. Tryck till sist LOAD, for att hamta den 6nskade
filen.

Om du valjer typ “UPDATE!" under “TYPE” sd kommer samtliga
operativsystems-update-filer att visas som finns p& pc-kortet.
Hur du gor for att genomféra en operativsystem-update pa din
DDX3216, kan du lasa om i Kapitel 16.1 “Uppdatering av DDX3216-
operativsystemet”.

9.2.4 Hamta snapshot- och library-filer

Snapshot- och library-filer innehaller alla preset-minnen som
anvandes nar filen i fraga sparades. Nar du hamtar en sadan fil
s& hamtar du ocksa samtliga preset-minnen som finns i den.
DDX3216 erbjuder tva alternativ for att bestamma vilka preset-
minnen som anvands med de presets som hamtas med en forut
sparad fil.

Nar “REPLACE” ar valt, 6verfors presets pa de ursprungliga
minnesplatserna. Alla dar befintliga presets skrivs dver.

Nar “APPEND” &r valt, laggs presets enbart dver pa tomma
minnesplatser. Darvid skrivs inga presets éver. Om det inte finns
tillrackligt med ledigt preset-minne att tillgd, kan det handa att
vissa presets fran den aktuella filen inte kommer att hamtas.

9.2.5 Hamta alla filer

Genom att hamta samtliga filer forsatter man DDX3216 praktiskt
taget i samma tillstdnd som nar man sparar den aktuella filen.
Darvid kommer alla snapshots, libraries, user preference-,setup-
och dynamic automatisation-instéllningar att hamtas, medan
eventuellt oanvanda snapshots och library-presets kommer att
tas bort.

> Genom att hamta en ALL-fil f&r man hela
minnesinnehallet i DDX3216 Gverskrivet, inklusive alla
snapshots och libraries samt samtliga preference- och
dynamic automatisation-instéliningar!

9.2.6 Att ta bort snapshots- eller library-presets

Nar “CLEAR ALL" har valts, blir alla preset-minnen radera det
(display-knappen hérs nu med CLEAR). Efter ett tryck pA ENTER
visar sig en dialogruta, dar du sedan maste bekrafta atgarden att
radera alla presets. Genom att man raderar snapshot- eller library-
presets s& kommer ocksa alla USER-presets att oaterkalleligen
raderas!

10. SNAPSHOTS-AUTOMATISERING

Med hjalp av den omfangsrika  snapshot-
automatiseringsfunktionen hos din DDX3216 sa kan du lagga in
praktiskt taget alla audioinstallningar hos mixern i ett av 128
preset-minnen.

For att kunna spara eller hamta dessa presets behdvs bara
nagra fa steg, sa att du inom nagra fa sekunder kan stalla om
hela mixern foér en helt ny mixning eller till och med for ett helt nytt
projekt! Over de seriella granssnitten eller MIDI-gransssnittet kan
preset-minnena laggs 6ver pa ett pc-kort eller pa en pc, varifran
de kan Overforas till en annan DDX3216 eller kan arkiveras som
backups. Snapshots kan ocksa laggas om éver Program Changes
(jfr. Kapitel 13.3 “RX/TX-sidan i MIDI-menyn”).

10.1 Sparat innehall i ett snapshot-preset

| ett snapshot-automatiserings-preset kan man spara praktiskt
taget alla digitala audioinstaliningar fér mixern, inbegripet fader-,
mute- och pan-positionerna, kanalbearbetningen, aux- och FX-
sends, utgangskonfiguration och in-/utgangs-routing.

Solo-installningen sparas inte och inte heller status for
tangenterna MON -20 dB, ISOLATE eller kontrollelementen.

Mixerns analoginstaliningar, alltsa ingangar, gain-kontroll, PAD-
omkopplare, hérlursvolym, control rooms-volym, display-kontrast
och omkopplaren for fantommatningen, 2 TK TO CTRL R och 2
TR TO 15-16 gar varken att spara eller att hamta.

10.2 Snapshot-Automation-kontrollelement

De viktigaste kontrollelementen fér snapshots-automatiseringen
ar de fyra omkopplarna liksom LED-preset number-display, som
aterfinns till hger om huvuddisplayen.

Preset Number-display

P& preset number-displayen visas numren for de presets som
anvands for tillfallet eller for de presets som skall sparas eller
hamtas. En punkt till hger nertill pa displayen lyser upp, nar ett
av audio-kontrollelementen har aktiverats och darigenom inte
langre dverensstammer med den position som har sparats
tillsammans med det valda snapshotet, vilket beror pa att de
aktuella mixerinstéllningarna inte langre matchar det snapshot
som ligger i preset-minnet.

PREVIOUS- och NEXT-tangenterna

Med omkopplarna PREVIOUS och NEXT kan du vélja ett
snapshot-preset-minne. Med ett tryck pd en av de bada
omkopplarna far man ocksa fram SNAPSHOT-menyn.

STORE-tangenten

STORE-tangenten kallar fram STORE SNAPSHOT-menyn , dar
du kan lagga in de aktuella mixerinstéliningarna i det valda preset-
minnet med en tryckning pA STORE-tangenten. Helt beroende pa
vilka anvandarinstaliningar som har valts pa sidan PREFS i SETUP-
menyn , s& kommer du att uppmanas att bekrafta sparkommandot,
innan det preset som for tillféllet finns i minnet skrivs ver.

RECALL-tangenten
RECALL-tangenten kallar fram SNAPSHOT-menyn, dar du kan
spara de installningar som du forut har lagt in i ett preset.

10.3 Hamta snapshots

Snapshots kan hamtas nar som helst, genom att du véljer ut ett
preset med tangenterna PREVIOUS och NEXT och sedan trycker
RECALL eller ENTER.

Dessutom hamtar tangenterna RECALL, PREVIOUS eller NEXT
fram menyn SNAPSHOT, namn och nummer for aktuellt preset
liksom namn och nummer for valt preset. Detta valda preset
hamtas, genast nar du trycker pA RECALL eller ENTER. Du kan
atergar till foregdende meny med CANCEL, utan att foreta nagra
andringar i snapshots-minnet eller p& mixerinstallningarna.
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Bild 10.1: SELECT-sidan i SNAPSHOT-menyn

FADE-tiden kan stallas in med Master Controller 2. Denna
parameter ger utrymme for en langsam sammanmixning mellan
den aktuella mixerinstéllningen och det sparade snapshotet. Detta
galler fader, panorama-kontroll samt p& aux- och FX-send-niva.
Alla andra kontrollelement, inberéknat mute, kanal-routing liksom
alla kanalbearbetningsfunktioner hamtas omedelbart.

Med UNDO-knappen ovanfér Master Controller 6 kan man
aterkalla hamtningskommandot for ett snapshots. Alla kontroll-
element kommer sedan att aterstéllas till sina positioner innan
shapshotet hamtades.

[SELEGT FRECALL HAPSHOT=
— Channel items to Fecall: ——  — Fecall also: —
i HFARAMETERS
W FAH B COMPRESSOR B AUXSEHDS B 140 ROUTING
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Bild 10.2: RECALL-sidan i SNAPSHOT-menyn

RECALL-sidan i SNAPSHOT-menyn ger dig mojlighet att vélja
ut vilka element som skall aterstallas bor ett snapshot har hamtats.
Forandringar kan utféras over Master Controllers.

10.4 Snapshot Safe-funktionen

Néar den dynamiska Mixerautomatiseringen ar bortkopplad kan
du anvanda AUTO/REC-tangenterna i kanaltagen for att forsatta
kanalerna i det s.k. SNAPSHOT SAFE-mode. Kanaler som har
sakrats pd det sattet kommer att “skonas” nar man hamtar ett
snapshot . Detta syns genom att grén LED for AUTO/REC-
tangenten blinkar.

10.5 Spara snapshots

Snapshot kan laggas in i ett presetminne med ett tryck pa
STORE-tangenten, vilken ocksa kallar fram STORE SNAPSHOT-
menyn.

T0O 1 CLRRENT
L
STORE RS :

[EFAULT ]
CLERR €% A2

Bild 10.2: STORE SNAPSHOT-menyn

| denna meny kan du namnge ditt snapshot och vélja ut dnskat
preset-minne med tangenterna UP och DOWN . Allt efter vilka
instaliningar som du har gjort pa sidan PREFS i SETUP-menyn, s&
kommer du ibland att uppmanas att bekréafta sparkommandot,
innan de installningar som for tillfallet finns i mal-preset skrivs
over.

Den FADE-tid som har sparats med sitt preset kommer att
visas overst till hdger pa displayen under FADE TIME, och kan
editeras med Master Controller 6.

11. DYNAMISK AUTOMATISERING

11.1 Inledning

Det har alltid varit en stor drom for ljudingenjorer att kunna
automatisera, spara och lagra mixningarna av musik och filmljud
s& komplicerade som de ofta kan vara. Forestéall dig ett scenario
som detta:

Till filmmusiken for en stor spelfiim spelar man in en orkester
med kér. Sammantaget gar ljudet in fran atta mikrofoner for
stereomikrofoni, 32 stodmikrofoner och fyra rumsmikrofoner. Det
innebar i allt 44 mikrofoner p& 44 mixerkanaler. Till detta kommer
12 kanaler som effect returns for specialeffekter. Orkestern
spelar musiken till en scen som pagar i 12 minuter. Dynamiken
stracker sig fran pianissimo till fortissimo och signalerrna ligger
pa en analog studiokonsoll med 56 kanaler och tas upp pa en
bandmaskin. | mixdown géller det nu att avpassa musikens
dynamik till dynamiken i filmscenen. Mixningen skoéts av tva
ljudingenjorer och tva assistenter som sitter vid bordet och mixar
de 56 kanalerna live till filmen som samtidigt visas pa duken. | allra
sista dgonblicket glommer en av assistenterna att dppna en kanal
som tidigare har varit bortkopplad

Nu kan du latt forestalla dig vad det kunde betyda, fore
utvecklingen av hogpresterande automatiseringsdatorer, nar ett
fel intraffade under pagadende mixning. Ofta blev man tvungen
att géra om hela mixningen och inte sa sallan for att géra minimala
korrigeringar. Mycket snart uppstod en énskan att kunna
registrera samtliga faderrérelser gentemot tid. De ljudmastare
och ljudingenjérer som var med, méaste ha blivit 6verlyckliga, nar
Rupert Neve 1977 presenterade Necam: den forsta fader-
automatiseringen i varlden med “moving faders” som installerades
i Air Studios i London. RAM-minnet fér de automatiseringsdata
som skulle skrivas in uppgick pa sin tid till 16 kByte (vilket var ett
enormt minne for samtiden). Musiker och ingenjorer blev
omedelbart fascinerade av dessa faders som spokligt rérde sig
av sig sjélva. For forsta gangen hade det blivit mgjligt att registrera
en komplett mixning och senare aterge den, eller for att vid behov
korrigera den. Senare vidareutvecklade Rupert Neve Necam 1
till den i dag varldsberdmda “Flying Faders™-automatiseringen,
vilka aterfinns i manga av hans stora studiokonsoler. Det blev
dock Klart, i med konsumenternas allt hogre krav pa ljudkvalitet
och till féljd av de nya ljuddimensioner som uppdagades genom
cd:ns inférande pa 80-talet, att det inte var nog att automatisera
endast faders i en mixer. Ocksa de andra kontrollrérelserna och
-stéllningarna maste registreras. Det forekom inte sallan att
ljudassistenterna fick i uppdrag, efter en lyckad mixning, att
fotografera mixern med dess kontrollelement, s att man
atminstone skulle ha utgdngspunkter for en eventuell
rekonstruktion. Drémmen om en “total recall” (lagringsmdjlighet
for samtliga instaliningar pa mixern) har, med den analoga
tekniken, fram till idag varit férknippad med véldiga kostnader
som skulle spranga budgeten helt ocksad for manga beromda
studios. Det &r forst med digitalteknikens intdg p& mixeromradet,
som annars varit forbehallet analogtekniken, som det har blivit
mojligt att lagra och automatisera alla mixerns parametrar pa
okomplicerade och kostnadsbesparande satt.

Din DDX3216 ar utrustad med ett omfangsrikt och flexibelt,
dynamiskt automatiseringssystem. Néastan alla
audiokontrollrérelser i mixern later sig registreras kopplat med
timecode och de kan spelas upp igen vid varje tidpunkt. P& det
sattet kan du, steg for steg eller battre uttryckt: bit for bit,
astadkomma sa komplexa mixningar som ingen musiker eller
ljudingenjor skulle kunna fa till stdnd. Du kan spara och jamfora
manga versioner av en mixning. Hogeffektiva verktyg sorjer for
att du kan andra dina mixningar néar som helst utan att behéva
offra ndgot av det som redan ar uppnatt. Som exempel beskrivs
har bara det s.k. “relativmode” , i vilket du kan skikta
kontrollrérelserna “6ver varandra”, liksom de séarskilda
automatiseringstangenterna per kanal (de mojliggor ocksa
registrering av bestamda kanaler, medan andra aterges eller
andra ater styrs for hand) och pad samma satt med funktionerna
UNDO och REDO. Till alla dessa komplexa uppgifter férfogar du
Over ett intuitivt hanteringsbart anvandargranssnitt eftersom du
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anda till sist behover kunna koncentrera dig p& mixningen och
inte pa mixern!

11.2 Oversikt

Den dynamiska mixerautomatiseringen registrerar positions-
andringar hos mixerns kontrollelement i férhallande till timecode-
data enligt SMPTE- eller MIDI Timecode. Nastan alla mixerns
audiokontrollerdes &r mittagna med undantag fér den analoga
nivainstallningar samt setup- och monitorfunktionerna. En
dynamisk automatiseringsfil sparar dessutom hela mixerns
installningssituation vid mixningsstarten, vilket innebéar att alla
kontroller kommer att aterstéllas till utgangslaget (ocksa de som
inte férandrats under registreringen) nar automatiseringen ater
spelas upp.

Automatiserade kontroller arbetar “regelkansligt”, d.v.s. mixern
“ marker" nar den forinstéllda positionen &ndras for en kontroll
och reagerar motsvarande. Om en kanal star fardig for inspelning
(RECORD READY), s& kommer ocksa bara den kontroll att sattas
i inspelninglage som ocksa faktiskt aktiverats. Alla Gvriga kontroller
stannar kvar i avspelningslage (PLAY MODE). Detta medfor att
du inte behdver avgora vilka kontroller som skall registreras fore
ett automatiseringsforlopp. Du startar helt enkelt din flerspars-
recorder och mixar. DDX3216 spelar upp exakt det som tidigare
har registrerats och/eller registrerar det som tillkommer som nyitt.

Over SETUP-tangenterna i AUTO-omradet pd det vénstra
kontrollfaltet har du direkt atkomst av tre sidor med
DYNAMIC AUTOMATISERING pa vilka du kan hantera de globala
automatiseringsfunktionerna (bl.a. till- och frankoppling av
automatiseringen, angivelse av vilka data som skall registreras,
automatiseringskalla, 0.s.v.). Tre andra knappar pa kontrollfaltet,
namligen RECORD, PLAY och RELATIVE ger dartill direkt atkomst
till automatiseringsfunktioner som anvands ofta, med vilka du
kan stalla kontrollerna i avspelnings-, registreringslage eller
manuellt lage respektive véaxla mellan arbetssatten absolut- och
relativmode.

Darigenom forfogar du oOver tva grundlaggande
automatiseringsmodes, alltsa absolut- och relativmode. Forinstallt
ar absolutmode. Med RELATIVE-tangenterna pa kontrollfaltet kan
du vaxla till relativmode nar som helst.

11.2.1 Absolutmode

Detta lage véljer du vid starten av mixningsautomatiseringen.
Alla kontrollrérelser kommer att registreras sa som du utfér dem.
Under atergivningen kan du évervaka hur parametrar och fader-
positioner andrar sig i forhallande till sin registrering. Genast nar
en kontroll skiftar till registreringslage sa kommer de tidigare
registrerade rérelserna att skrivas éver - alltsa att ersattas av
nya. Dessutom kan en bestamd kontroll hos en kanal registreras
medan en annan kontroll spelas av. | normalfallet kommer endast
de kontroller som faktiskt har stallts in att kopplas till
registreringsmode medan 6vriga kontrollelement for kanalen
“spelar upp" sina tidigare registrerade positionséndringar.

11.2.2 Relativmode

I relativmode har du mojligheten att foreta relativa andringar pa
en redan registrerad automatisering, d.v.s. den nya rorelsen
adderas till dem som redan registrerats. | detta arbetssatt ror sig
faders i “0 dB"-position. Om flerspars-recordern startas nu sa
kommer faders inte att réra sig &ven om displayen och controlerna
visar de forut registrerade rérelserna (menysidorna FADER och
CHANNEL PROCESSING). Om du nu stéller kontrollen for en kanal
i RECORD READY-mode sa kommer den tidigare registrerade
rorelsen att ,forskjutas“ med ett visst varde, d.v.s. den kommer
att fortsatta att spelas av. Nu kommer hur som helst
kontrollpositionen att ligga sammantaget hogre eller lagre (helt
beroende av vilken “férskjutning” som har registrerats). Om du
t.ex. vill héja volymnivan for ett gitarrsolo i dess helhet, utan att
andra ditt fader-forlopp som du har registrerat forut, sa gor du
pa foljande satt: stall mixern i relativmode (faders stéaller sig i “0
dB”-position) och sétt “gitarrkanalen” pA RECORD READY. Spola
bandet till strax fére borjan pa gitarrsolot och starta bandet.

Flytta fadern for “gitarrkanalen till nskad position. Det nya fader-
vardet kommer nu att adderas till de gamla automatiseringsdata.
Efter gitarrsolot stoppar du bandet och gar ur
automatiseringslaget. Stall “gitarrkanalen” pa PLAY och avlyssna
eller avlas resultatet.

Du kan véxla mellan de tva arbetsséatten, absolut- och
relativmode, nar som helst under pagéende mixning, t.o.m. medan
vissa kanaler haller pa att registreras. Omkopplingen sker
gemensamt for hela mixern. Det gar alltsa inte att kora en kanal i
absolutmode och andra i relativmode.

11.2.3 Olika arbetssatt

For styrning av enskilda kanaler finns en AUTO/REC-tangent
med en tvafargad LED per kanal. Med den kan kanalerna,
oberoende av varandra, stéllas om mellan arbetssatten MANUAL,
PLAY, RECORD READY eller RECORD. LED i tangenten visar
status for kanalen. Over de globala tangenterna RECORD och
PLAY pa véanster kontrollfalt, kan samtliga kanaler stallas om
gemensamt.

I Den dynamiska automatiseringen maste vara igang
for att denna tangent skall utféra de beskrivna
funktionerna. Om det inte ar fallet s& kontrollerar
AUTO/REC-tangenten SNAPSHOT SAFE-funktionen
(ifr. Kapitel 10.4 “Snapshot Safe-funktion™).

Arbetssatt | Tillstnd AUTO/REC-tangent-LED
MANUAL lyser inte
PLAY lyser gront
RECORD READY blinkar rott
RECORD lyser rott

Tab. 11.1: Olika tillstind for AUTO/REC-tangent-LED

Arbetssattet MANUAL

| arbetssattet MANUAL lyser AUTO/REC-tangent-LED inte,
kanalen kan styras av anvandaren och reagerar inte pa
dynamiska automatiseringsdata och registrerar dem inte heller.

Arbetssattet PLAY

| arbetsséattet PLAY lyser AUTO/REC-tangent LED gront.
Kontrollelementen reproducerar de tidigare registrerade
automatiseringsdata och reagerar inte pa manuella andringar.

Arbetsséattet RECORD READY

| arbetsséattet RECORD READY blinkar AUTO/REC-tangent-LED
rétt. Modes RECORD READY och PLAY sd lange som ingen
kontroll ror sig eller ndgon AUTO/REC-tangent aktiveras.

Arbetsséattet RECORD

| arbetssattet RECORD lyser AUTO/REC- tangentens LED rétt,
d.v.s. atminstone ett av kanalens kontrollelement befinner sig i
inspelnings/registreringslage. RECORD kan endast aktiveras nar
mixerbordet har tillférsel av en timecode.

11.2.4 Snapshots och dynamisk automatisering

Under en dynamisk automatisering kan ocks& snapshots
héamtas. Effekten blir den samma som om du skulle hantera
kontrollen manuellt: kanaler i PLAY-mode reagerar inte pa
nerladdning av ett snapshot, utan foljer ocksa i fortsattningen
den forut registrerade mixerautomatiseringen, medan kanaler
som ar i RECORD- eller RECORD READY-mode foljer de varden
som kommer med snapshotet och de rérelser som de utfor
kommer att registreras som en del av den dynamiska
automatiseringen. Kanaler i MANUAL-mode reagerar ocksa pa
hamtade snapshots men nu blir daremot inte rérelserna
registrerade. Ocksa i detta fall blir effekten precis den samma
som om du skulle mandvrera kontrollen for hand. Det finns ingen
sammankoppling med det nerladdade snapshotet. Om du nu skulle
editera eller radera bort snapshotet, sa forblir de redan
registrerade automatiseringsvardena oférandrade. Och eftersom
alla rorelser som hamtats med snapshotet behandlas exakt som
manuella rorelser sa ar de ocksa helt tillgangliga for editering.
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11.2.5 Globala automatiseringsomkopplare

Over de tre tangenterna RECORD, PLAY och RELATIVE pa det
vanstra kontrollféltet kan alla kanaler tillsammans stéllas om till
olika automatiseringsmodes. | huvudsak bor man komma i hag att
arbetssattet RECORD bara kan aktiveras om DDX3216 har tillgang
till en timecode.

2> Om DDX3216 inte har tillgang till ndgon timecode-
information, s& kan arbetssattet RECORD inte
aktiveras.

RECORD

Genom aktivering via RECORD-tangenten pa det vanstra
kontrollféltet borjar dess tangent-LED att blinka rott och forsatter
samtidigt samtliga kanaler i RECORD READY-mode. Om man
trycker pa denna tangent en gang till, s stélls alla kanaler om till
RECORD-mode.En forutsattning &r dock att en timecode ar for
handen. Om sd inte &r fallet, s& kan bara RECORD READY-mode
aktiveras éver RECORD-tangenten.

PLAY

En tryckning pd PLAY-tangenten forsatter direkt alla kanaler i
PLAY-mode. Om vissa kanaler star pd RECORD, sa aterstalls de
med FADEBACK eller OFFSET , allt efter vilken instéllning som
har valts i DYNAMIC AUTOMATISATION-menyn (jfr. Kapitel 11.3
“DYNAMIC AUTOMATISATION-menyn”).

Om PLAY-mode redan &r aktiverat, sa staller du tillbaka till
MANUAL-mode med tangenten PLAY.

Skulle ett av modes RECORD READY eller RECORD vara aktivt,
sa ger en tryckning pa PLAY en omkoppling till PLAY.

RELATIVE

Med denna tangent aktiverad befinner sig mixern i relativmode,
d.v.s. Faders ror sig till “O dB”-position och ror sig inte analogt
med de tidigare registrerade rorelserna.

Om du nu byter till RECORD-mode, s& kommer de férut
registrerade rorelserna inte att skrivas éver, utan de far i stallet
ett “tillskott”. Display och channel controller visar &nda absoluta
parametervarden liksom forut!

Om tangenten ar bortkopplad sa befinner sig DDX3216 i
absolutmode vilket betyder att alla kontrollelement réattar sig efter
de forut registrerade rorelsern, vilka kommer att skrivas éver nar
man aktiverar RECORD.

Tangenten kan tryckas till eller ifrdn och anvandas nar som
helst ocksa under pagaende automatiseringsregistrering (sa lange
som den globala AUTOMATISATION ON-omkopplaren ar
aktiverad).

11.2.6 AUTO/REC-tangenten i kanaltagen

Enskilda kanaler styrs med en AUTOMATION-tangent ned LED
i tva farger for varje kanal. Med denna tangent kan kanalerna var
for sig koplas 6ver pa olika automatiseringsarbetssétt. Tangent-
LED anger kanalens status.

Bild 11.1 visar ordningsfoljden mellan de fyra olika arbetsséatten
vilka kan hamtas genom upprepade tryckningar pA AUTO/REC-
tangenten.

MANUAL
(LED lyser inte)

RECORD
(LED lyser rétt)

gar bara nér timecode ligger pa

PLAY
(LED lyser grént)

RECORD READY
(LED blinkar rott)

Bild 11.1: Olika mode for AUTO/REC-tangenten i kanaltag

11.3DYNAMIC AUTOMATISATION-menyn

11.3.1 AUTOM.-sidan
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Bild 11.2: AUTOM.-sidan i DYNAMIC AUTOMATISATION

AUTOMATISATION ON/OFF

Master Controller 1 kopplar till eller fran den dynamiska
mixereautomatiseringen. Med aktiverad automatisering styrs
dessa G6ver AUTO/REC-tangenterna i kanaltdgen eller éver
tangenterna RECORD-, PLAY- och RELATIVEI pa det vénstra
kontrollfaltet Frankopplade kontrollerar AUTO/REC-tangenterna
SNAPSHOT SAFE-funktionen i kanalerna.

Om automatiseringen aktiveras trots att inga automatiserings-
data &nnu har registrerats (vid den forsta aktiveringen eller efter
ett AUTOMATISATION CLEAR-kommando), s& gér mixern ett
“snabbfoto” av alla kontrollelementens aktuella status och
anvander detta som utgdngspunkt for den dynamiska
automatiseringen. Nu bestdms ocksa timecode-formatet for
automatiseringen vilket darefter kan dndras pa sidornaAUTOM.
eller MIDI SETUP, utan att den dynamiska automatiseringen forst
har raderats med AUTOMATISATION CLEAR (SETUP-sidan i
menyn DYNAMIC AUTOMATISATION).

RECORD SWITCH

Master Controller 2 bestammer funktionssétt i férbindelse med
en dynamisk automatisering, men bara sa lange som denna &ar
aktiverad.

NORMAL: Tangenterna utfér sina “normala” funktioner. Med
en tryckning stélls kontrollern p& RECORD och dess funktion
aktiveras.

2 x CLICK: | detta mode stélls en tangent genom en tryckning
p& RECORD (ocksé pa displayen) medan dess funktion andé inte
aktiveras. Nar den emellertid stalls pA RECORD fungerar den
genast normalt. Funktionen 2 x CLICK behdvs sedan bara nar en
kontrollaktivering inte skall registreras (eller raderas) inom ramen
for en automatisering.

RELEASE-mode
Master Controller 3 avgor pa vilket satt ett kontrollelement
kopplas sedan man gétt ur RECORD-mode. Det finns tre alternativ:

| FADEBACK-mode kommer kontrollelementet att aterstallas
stegvis, beroende pa den instillda FADEBACK-tiden, pa det
foregdende automatiseringsvéardet, direkt nar det lamnar RECORD-
mode (antingen genom att anordningen for timecode stoppas
eller genom ett tryck pA AUTO/REC-tangenten for en kanal i
RECORD-mode).

| OFFSET-mode medfdér det om man lamnar RECORD-mode till
att ettt tillskott har lagts till de gamla automatiseringsdata, vilken
motsvarar differensen  kontrollens position i den gamla
automatiseringen och dess position nar man lamnade RECORD-
mode.

I WRITE TO END-mode kommer controllerns sér instéllda varde
att dvertas for hela tiden som automatiseringen pagar.

I=¥° Du kan a&ndra RELEASE-mode nar som helst under
padgaende mixning.

UNDO

Aterkallar senaste genomgangen av en
automatiseringsregistrering (“genomgang” betecknar avstandet
mellan till- och frAnkoppling av timecode). Den aktuellt valda
UNDO-nivan (en av tva) visas pa displayen. Aktivering av
RECORD efter ett UNDO-kommando avaktiverar REDO-
alternativet, d.v.s. UNDO-nivan aterstalls till “0”.
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=3X3216

REDO
Aterkallar senaste genomgéangen av en

automatiseringsregistrering . Tvd REDO-nivaer finns att tillga,
men bara nar UNDO-funktionen har anvénts sedan den sista
registreringen. Den aktuella REDO-nivan visas pa displayen.
Aktivering av RECORD efter ett UNDO-kommando avaktiverar
REDO-alternativet, d.v.s. UNDO-nivan aterstalls till “0".

FADEBACK

Detta alternativ sorjer for att kanaler i RECORD-mode stélls
tillbaka pa sina positioner i foregédende registreringsgenomgang
och stélls in pA RECORD READY. FADEBACK:-tiden visas ovanfor
kontrollen och kan editeras genom att man vrider pd Master
controllern.

TIMECODE-display

Visar aktuell timecode och informerar dig om en timecode tas
emot som stammer med framerate for automatiseringsfilen. Om
ja, visas texten LOCK, och annars visas NO LOCK. Timecode-
kallan valjs fran sidan SETUP i MIDI-menyn eller SETUP-sidan i
DYNAMIC AUTOMATISATION-menyn.

MEMORY USAGE
Detta besked ger dig en 6versikt éver utrymmet i din DDX3216:s
internminne.

11.3.2 SETUP-sidan
AUTOM, [ RECORD [FETUF | E AUTOMATION =

uTo- SOURGCE SE—
MATION | opp 00: 00: go: oo
[CLEAF: | zd FRM  HAME:
SMFTE
m MT: VYALID INFUT MaHUAL

OAUTD SAVE £ 3 A-Z
b b

Bild 11.3: SETUP-sidan i DYNAMIC AUTOMATISATION-
menyn

AUTOMATISATION ON/OFF

Master Controller 1 kopplar in eller bort den dynamiska mixer-
automatiseringen. Funktionen motsvarar AUTOMATISATION
ON/OFF-funktionen pd AUTOM.-sidan (jfr. Kapitel 11.3.1
“AUTOM.-sidan”).

AUTOMATISERING CLEAR

Raderar alla dynamiska automatiseringsdata i DDX3216. |
mixerns flash memory sparas en automatiseringsfil. For att kunna
starta ny automatisering s& maste denna fil raderas med
AUTOMATISERING CLEAR. Flera automatiseringsfiler kan laggas
pé ett pc-kort eller pd en pc. Naturligtvis har kommandot
AUTOMATISERING CLEAR ingen inverkan pa dessa filer.

SOURCE

Denna kontroll véljer kalla for timecoden. Man kan vélja mellan:
OFF (ingen timecode-angivelse), SMPTE (SMPTE-timecode tver
XLR-timecode-ingangen pa baksidan), MIDI (MTC-timecode &ver
MIDI IN-anslutningen pa baksidan), eller CLOCK (internt genererad
timecode, installning pA MIDI MACHINE CONTROL-sidan i MIDI-
menyn).

TIMECODE RATE

TIMECODE RATE-kontrollen fungerar med angivelse av det
mottagna timcode-formatet eller mojliggor ett val av timecode-
format med hjélp av CLOCK som kélla for timecoden. Néar den
dynamiska automatiseringen har aktiverats synkroniseras denna
kontroll fast med timecode-rate for korresponderande
automatiseringsfil. Om denna fil raderas mitt AUTOMATISATION
CLEAR sa kan en ny timecode-rate valjas.

AUTO SAVE

Nar AUTO SAVE-funktionen &r aktiverad s& sparar denna den
dynamiska automatiseringsfilen pa pc-kortet, genast nar time-
code-kallan som ar kopplad till mixern stannas. Med NAME-
kontrollen kan mata in ett namn for denna AUTO SAVE-fil.

11.3.3 RECORD-sidan

P& RECORD-sidan i AUTOMATISATION-menyn har du mgjlighet
att vélja ut de olika parametrar som skall registreras éver den
dynamiska automatiseringen.

(o frecornlzene ] E AUTOMATIONE

—— Channel items to Record: — — Record also: -

_____ i IROUTING B FHFARAMETERS
H AN COMPRESSOR B ALY SENDS
R W GATE B Fi SEHDS

Bild 11.4: RECORD-sidan i DYNAMIC AUTOMATISATION-
menyn

Ett extra alternativ bestar i att samtliga parametrar for de
integrerade effektprocessorerna later sig registreras. Pa detta
satt kan man realisera exempelvis filter sweeps eller timecode-
anknutna moduleringseffekter.

11.4 Dynamiska mixautomatisering i praktiken

11.4.1 Projektstart

GOr en sékerhetskopia av alla automatiseringsdata med hjalp
av ett pc-kort eller en pc. Valj sedan alternativet
AUTOMATISERING CLEAR p& SETUP-sidan i DYNAMIC
AUTOMATISATION-menyn. Darigenom raderas alla aktuella
automatiseringsfiler och automatiseringarna avaktiveras.

Kontrollera timecode-installningarna pd SETUP-sidan. Koppla
vid behov samman timecode-kéllan med DDX3216 och vélj
tillhérande ingdng och starta timecode-kallan. Det passande
timecode-formatet kommer att véljas och visas automatiskt.

Stéall in mixern for att borja mixningen. Senare andringar kan
goras hela tiden men mixern kommer hur som helst att anvanda
kontrollstatus vid pakopplingen av automatiseringen som underlag
for den nya mixningen.

Koppla till automatiseringen pd SETUP-sidan i DYNAMIC
AUTOMATISATION-menyn.

Tryck pa RECORD-tangenten pa det véanstra kontrollfaltet, sa
att alla kanaler satts pA RECORD READY.

Starta timecode-kallan (MIDI-sequenzer, flersparmaskin, 0.s.v.)
och borja mixa! Om du skulle réka gora nagot fel sa aterspolar du
timecoden ndgot och gér om mixningen pa stallet dar felet
intraffade. Sedan grundmixningen &r fardig sa gar du tillbaka till
borjan av timecode-n, och stéller alla kanaler p& PLAY (PLAY-
tangenten pd vanstra kontrollfaltet) och spelar av din
automatiserade mixning. Alla registrerade rérelser kommer ocksa
att aterges (inklusive ev. andringar i omradena EQ, dynamics,
routing och effekter!) och du kan lagga till ytterligare rorelser nar
som helst!

11.4.2 Mixningsoptimering

N&ar man har &stadkommer en basmixning sa &r det oftast
enklare att arbeta vidare i relativmode. Tryck pd RELATIVE-
tangenten med aktiverad automatisering. Fader pa alla pa
RECORD READY eller PLAY stéllda kanaler gar till “0 dB™-lage.
channel controllers forblir i sina “normala” positioner. Om du nu
startar timecode s& kommer faders inte att réra sig aven om
deras forut registrerade rérelser kommer att aterges akustiskt.
De for tillfallet aktuella positionerna visas dock p4 FADER-sidan
(som kan nds via FADER-bank-tangenten pa det vanstra
kontrollfaltet). Genast nar du rér en kontroll, satts denna pa
RECORD, medan tidigare registrerade rorelser &nda inte skrivs
over. | stallet kommer ett “tillsatsvarde” att laggas till det
registrerade kontrollvardet, d.v.s. allt kommer att spelas av pa
samma satt som det spelades in, bara med en sammantaget
hogre eller lagre niva. “Tillsatsen* kan sedan utforas hos faders
direkt p& mixer: Det galler skillnaden mellan den aktuella positionen
och “0 dB”-positionen. Endast omkopplarna forblir i absolut-mode.

Relativmode kan aktiveras spontant under registreringen av
automatiseringsdata liksom det kan lamnas igen. Sjalvklart géller
detta arbetssatt sedan for alla Mixerkanaler. Det ar alltsa inte
mojligt att arbeta med vissa kanaler i relativ- och andra i
absolutmode. AUTO/REC-tangenten in den kanalzligen verhalten
sich wie im Absolutmodus.
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11.4.3 RECORD-avaktivering —FADEBACK, OFFSET
och WRTOEND

Alternativet RELEASE MODE p& AUTOM.-sidan i DYNAMIC
AUTOMATISATION-menyn avgor arbetssatt som en kanal vaxlar
till efter att man har lamnat RECORD-mode.Avaktivering av
RECORD gatr till pa olika sétt: stopp for anordningen som lamnar
timecode, tryck p& AUTO/REC-tangenten for en kanal som star
p& RECORD eller tryck pa PLAY-tangenten pa kontrollfaltet.

RELEASE MODE kan &ndras nar som helst, ocksd under
pagaende automatisering.

Nar alternativ FADEBACK ar instéllt for RELEASE MODE,
kommer kontrollen att atergd stegvis till sin position i forut
registrerad automatisering nar man gar ur RECORD. Tidslangden
for denna “Fade” bestams med hjélp av parametern FADE TIME
p& AUTOM.-sidan. En editiering & majlig nar som helst, alltsa
ocksa under pagéende automatisering.

Nar alternativet OFFSET &r instéllt for RELEASE MODE, sé far
de gamla automatiseringsdata en tillsats nar man lamnar RECORD.
Denna motsvarar differensen mellan kontrollens registrerade
position innanfér ramarna for automatiseringen och dess position
nar RECORD-mode avaktiverades. Om timecode stoppas nu sa
kommer tillsatsvardet att skrivas till filens slut.P& s& satt kan du
framstélla en fullstandig mixning mycket snabbt, eftersom du inte
behgver aterta hela mixningen. Tvartom sa startar du bandet pa
onskad plats, gor dina andringar och stoppar bandmaskinen.
Mixern staller nu automatiskt in resten av mixningen sa, att de
andringar som har gjorts kommer med!

Om du inte skulle vilja andra instéllning fran nadgon bestamt
tidpunkt i automatiseringen sa bor du vélja alternativet WR TO
END (Write To End). Om detta ar aktivt s& kommer de varden som
sist stalldes in i automatiseringen att bibehallas hela tiden till slut.

Det finns ett satt till att avaktivera RECORD: tryck pa
FADEBACK-tangenten pd AUTOM.-sidan. Alla kontroller som
stdr pA RECORD att aterforas till sina tidigare positioner och
sétts pA RECORD READY. FADEBACK-funktionen sjélv &r sedan
tillganglig nar RELEASE MODE &r instéllt pa OFFSET eller WR TO
END.

12. SETUP

| SETUP-menyn stélls olika, grundlaggande funktioner for mixern
in. Till dem hor t.ex. att bestamma wordclock-kélla, diverse
anvandarspecifika instéllningar, editiering av den integrerade
testoscillatorn, o0.s.v..

12.1 FS CLOCK-sidan

Vid anvandning av de digitala anslutningarna AES/EBU, TDIF
eller ADAT® maste all ansluten utrustning arbeta med samma
sample rate. For hela systemet fungerar d& en enhet som
“master”, alla 6vriga enheter ar underordnade som “slaves”.
Annars kan det forekomma klickljud i audiosignal, nivdandringar,
och t.o.m. Kraftiga stérningar.

[ S/PDIF-ing&ngen pd DDX3216 utgér ett undantag fran
regeln som anforts ovan, eftersom den ar forsedd
med en sample rate-omvandlare, som kan
acceptera S/PDIF-signaler med en frekvens fran 32
till 50 kHz, och det, &en om dessa ar
synkroniserade med mixern eller inte.

DDX3216: s interna taktgivare (44,1 eller 48 kHz) gar att
synkronisera med externa wordclock- eller digitsamspelignaler
som tillférs dver alternativ 1/0O-modul.

I¥¥° Har utgdr den alternativa TDIF-modulen ett
undantag. Har kan en wordclock-signal endast
overforas till ansluten utrustning. DDX3216 gar inte
att pafora takten Gver en apparat som &r ansluten
over en TDIF-modul.

Nar DDX3216 inte ar utrustad med 1/O-moduler, foljer den
vanligen sin egen interna taktgivare med ett forhallande pa 44,1
kHz eller 48 kHz. Denna konfiguration fungerar ocksad med de
flesta DAT-, minidisk- och cd-recorders: Vid en inspelning s&
konfigureras de automatiskt som slavar vid S/PDIF-utgéngen.

Vid anslutning av digital-recorders eller effektapparater till en
alternativ I/O-modul maste en apparat anges som “master”, och
alla andra apparater som “slaves”. | regel stalls mixern in sa att
den arbetar med den interna taktgivaren (44,1 eller 48 kHz) och
styr all ansluten apparatur éver en wordclock-forbindelse som
“slaves”. Mixerns wordclock-utgéng férbinds d& med wordclock-
ingdngen pa den anslutna apparaten. Denna maste sedan endast
stallas in med en ,extern taktgivare" for synkroniseringens skull.

Det kan forekomma att viss utrustning inte understddjer
wordclock-formatet eller har ndgon wordclock-anslutning.
Emellertid kan sddana apparater synkroniseras 6ver det digitala
granssnitt som anvands.

(= CLOGK o5 GEH | FREFS | ESETUP=
SYHE TO DETECTED
IHTERHAL 44,1 KHZ
IHTERHAL 4 _KHZ 42 .0 KH=Z ENTEF: Ti:
WORD CLOCK I -
MODULE 1 HCCEPT
MODULE & CRMCEL

Bild 12.1: FS CLK-sidan i SETUP-menyn

Vid vissa anvandningar kan det vara dnskvart att mixern
synkroniseras med en extern taktgivare (t.ex. vid
videoanvandningar). | ett sddant fall kan du stélla in en annan
clock-kalla pa sidan FS CLOCK i SETUP-menyn dver Master
Controllers 1 eller 2. Du kommer till menyn éver SETUP-tangenten
pa det vanstra kontrollfaltet. Displayen informerar dig om den
valda kallan ar tillganglig och med vilken sample rate denna kalla
arbetar eller hur precist den arbetar. Noggrannheten
(ACCURACY) hos clock-kallan anges i PPM (Parts Per Million).
Hoga (6ver 50) eller snabbt skiftande varden kan mojligen aterforas
pa svarigheter med clock-mastern eller pa forbindelsesproblem.

I Andring av clock-installning tar verkan férst efter
att ENTER-tangenten har tryckts in.
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12.2 Testoscillator

Den integrerade testoscillatorn styrs ¢ver sidan OSC GEN i
SETUP-menyn. Den fungerar for kontroll och instélining av
ingdngarna och ansluten utrustning och levererar dessutom vitt
och skart brus for hogtalarkalibreringen.

[F= cLock fO=C GER] FREFS | ES

Bild 12.2: OSC GEN-sidan i SETUP-menyn

Master Controller 1 (SOURCE) véljer 6nskad testsignal. Foljande
finns tillgangliga: sinustoner med 100 Hz, 1 eller 10 kHz, vitt brus
(samma energiférdelning dver alla frekvenser) liksom skart brus
(samma energiférdelning 6ver oktavr). Om ISO har valts s& kan
en ISO-frekvens bestammas med Master Controller 2 , varpa
frekvensen avges. Under SEND TO (Master Controller 3) kan du
férdela den valda signalen pa utgdngarna. Ar SELECT markerat,
kan man bestamma i detalj 6ver Master Controller 4, till vilken
utgang som oscillatorn skall kopplas. Master Controller 5 (LEVEL)
styr den niva, som anges som relativniva for full utstyrning
(0 motsvarar den maximalt méjliga utgangsnivan). Med Master
Controller 6 (IN/OUT) kopplas oscillatorn till eller fran.

3> OSC GEN-sidan utnyttjar effect-returns 1 och 2, fér
att generera testsignalen och fordela den. Nar
testsignalen ar inkopplad, kommer instéliningarna
for FX-returns 1 till 2 att sattas ur spel kortvarigt
och ersattas med OSC GEN-instéllningarna. Sedan
testoscillatorn har kopplats fran galler de tidigare
installningarna igen.

12.3 PREFS-sidan

P& sidan PREFS i SETUP-menyn kan du bestimma vissa
installningar, vilka sedan sparas med mixerns SETUP-fil. Att hamta
snapshot- eller dynamiska automatiseringsfiler har inget
inflytande pa de valda instaliningarna.

FZ CLOCK| 050 GEH JFREFS] ESETUP=
W COMFIRMATION OH OYERWRITE 1} OHLY OOD-EYEH FRIRING

O CHAHHEL MUTE GFTER FADER O GROUFS FADERFAGE EOUHD
O AUTOMATION AUTO SAYE O AUTO CHANMEL SELECT

O MAIM CONTROL B AUEF MASTER

B DISFLOY FOLLOWS CHANNEL CONTROLS

O DISPLAY FOLLOWS AUTOMATION SWITCHES

Bild 12.3: PREFS-sidan i SETUP-menyn

12.3.1 CONFIRMATION ON OVERWRITE

Nar alternativet CONFIRMATION ON OVERWRITE ar aktiverat,
visar sig en dialogruta for bekréaftelse av inmatningen sa snart
som du har utfért en atgard dar det ingdr i forloppet att innehallet
i en befintlig fil eller i ett preset-minne skrivs éver. CONFIRMATION
ON OVERWRITE ar t.ex. aktiverad och du vill lagga oOver ett
SNAPSHOT pé en upptagen SNAPSHOT-minnesplats. | s& fall
visas en dialogruta, dar du maste bekrafta ditt kommando, innan
det befintliga innehallet i minnet skrivs éver.

SiEHE 1

will b
REPLACED

Bild 12.4: WARNING-besked vid 6verskrivning av
SNAPSHOT-minnesplatser

12.3.2 CHANNEL MUTE AFTER FADER

Om alternativet CHANNEL MUTE AFTER FADER &r aktiverat,
sd kommer enbart post-fader-send och post-fader-buss-
signalerna att stéllas pa tyst i ingdngskanalerna med MUTE-
tangenten, dock inte pre fader-sends och pre fader-buss-
signalerna. Forinstalld &r tystkoppling av alla pre och post fader-
sends.

Att koppla om signalen till tyst efter fadern kan vara mycket
anvandbart i manga lagen. Nar du anvander pre fader-send-
signaler som monitormixning for de musiker som spelas in, kan
musikerna sedan ocksa héra nar enskilda kanaler star pa mute.

=" | recording-situationer rekommenderar vi att alltid
aktivera CHANNEL MUTE AFTER FADER-funktionen.
Pa samma satt forhaller sig aux- och FX-sends hos
DDX3216 som de i en analog mixer.

12.3.3 AUTOMATION AUTO SAVE

AUTO SAVE-funktionen sparar  den dynamiska
automatiseringsfilen pa ett pc-kort, direkt nar timecode-kéllan som
kopplats in vid aktiverad automatisering stoppar. Namnet pa denna
AUTO SAVE-fil kan du skriva in med de motsvarande kontrollerna
pa& SETUP-sidan i DYNAMIC AUTOMATISATION-menyn (jfr. Kapitel
11.3.2 “SETUP-sidan”).

12.3.4 MAIN CONTROL AS AUX/FX MASTER

Nar man aktiverar funktionen MAIN CONTROL AS AUX/FX
MASTER, bestammer Channel Controller i MAIN-kanaltdget Master
Send — nivan for en Aux- eller FX - send som valts éver en av
tangenterna for CHANNEL CONTROL.

12.3.5DISPLAY FOLLOWS CHANNEL CONTROL

Ar alternativet DISPLAY FOLLOWS CHANNEL CONTROL
aktiverat, s hamtas automatiskt menysidan for den valda
funktionen (aux-send, FX-send eller panorama) med en tryckning
p& en CHANNEL CONTROL-tangents pa kontrollfaltet. Om detta
alternativ inte &ar aktiverat, s& kommer visserligen funktionen att
hanvisas till channel controllern med en tryckning pa en CHANNEL
CONTROL-tangenten, men motsvarande menysida kommer inte
att hdmtas. Forst nar du aktiverar en CHANNEL CONTROL-tangent
en andra gang sa visar sig motsvarande sida pa displayen.

12.3.6 DISPLAY FOLLOWS AUTOMATION SWITCHES

Om alternativet DISPLAY FOLLOWS AUTOMATION SWITCHES
ar aktiverat, racker det med ett tryck pa en av de globala
AUTOMATISATION-tangenterna pa kontrollfaltet till vanster intill
displayen for att automatiskt hamta DYNAMIC AUTOMATISATION-
menyn (med pakopplad automatisering).

12.3.7 ONLY ODD-EVEN PAIRING

Alternativet galler parbildning av kanaler. Om alternativet ONLY
ODD-EVEN PAIRING &r aktiverat, s gar det bara att astadkomma
ojamn-jamn kanalparning (1 & 2, men inte 2 & 3).

12.3.8 GROUPS FADERPAGE BOUND

Om alternativet GROUPS FADERPAGE BOUND aktiverat, sa
kan fader- och mute-grupper endast bildas 6ver en fader-bank.

12.3.9 AUTO CHANNEL SELECT

Nér alternativet AUTO CHANNEL SELECT ar aktiverat, s&
aktiveras SELECT-tangenten for den kanal som just editeras
automatiskt med att en fader rors, en channel controller vrids om
eller ett tryck pa en SOLO-tangent.
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13. MIDI-STYRNING

Med hjélp av MIDI-granssnittet &r das DDX3216 i stand att
styra , inspelingsutrustning och MIDI-sequenzer-program over
MIDI machine control-kommandon och att ta emot program-
byteskommando som kan anvéandas for automatisk hamtning av
snapshots. Utdver det erbjuder DDX3216 mojligheten att sénda
och ta emot MIDI-timecode (MTC), MIDI-controller- och MIDI-sysex-
data. Det ar till exempel mojligt att registrera och automatisera
fader-rorelser eller mutes pa DDX3216 dver ett MIDI-sequenzer-
program.

13.1 SETUP-sidan i MIDI-menyn
[ MACHINE GOHTROL I'sETLIP\ FiiTH ] E H"H ]
RECEIUECHHHHEL—E -

TRAHZMIT-
CHONHEL [OHHIY  (TFZALL)

Bild 13.1: SETUP-sidan i MIDI-menyn

13.1.1 Timecode

DDX3216 betjanar sig av timecode for automatiseringen och
ocksa for MMC-styrningen (MIDI-maskinstyrning). Timecode-
kallan kan stéllas in p& sidan SETUP i MIDI- eller DYNAMIC
AUTOMATISATION-menyn.

SOURCE

Denna kontroll valjer kélla for timecode. For att valja finns: OFF
(ingen timecode-angivelse), SMPTE (SMPTE-timecode 6ver XLR-
timecode-ingangen pa baksidan), MIDI (MIDI-full-frame-timecode
6ver MIDI IN-anslutningen pa baksidan), eller CLOCK (internt
genererad timecode, instéllning pa MIDI MACHINE CONTROL-sidan
i MIDI-menyn).

Med “SMPTE” véljs ingang for timecode (XLR), dver vilken valfritt
SMPTE timecode-format kan tas emot (t.ex. 24, 25 och 30 frames
samt Drop Frame).

TIMECODE RATE

TIMECODE RATE-kontrollen fungerar som angivelse for det
mottagna timcode-formatet eller majliggdr val av timecode-format
(24, 25, 30 NDF (Non Drop Frame) och 30 DF (Drop Frame)) med
CLOCK som timecode-kélla. Efter aktivering av den dynamiska
automatiseringen kommer denna kontroll att bli fast synkroniserad
med timecode-rate for motsvarande automatiseringsfil. Om du
raderar denna fil med AUTOMATISERING CLEAR s kan du vélja
ut en ny timecode-rate.

TRANSMIT CHANNEL

Denna parameter bestémmer MIDI-kanalen (1 till 16), 6ver vilken
DDX3216 MiIDI-informationerr skall 6verforas till ndgon extern
utrustning.

RECEIVE CHANNEL

Over denna parameter bestammer du den MIDI-kanal (1 till 16),
pa vilken DDX3216 skall ta emot samtliga MIDI-informationerr. |
OMNI-mode (tryck p& Master Controller) tas MIDI-kommandon
emot pa alla kanaler och bearbetas.

MMC DEVICE

Med MMC DEVICE Dbetecknas adressen till
inspelningsutrustningen eller till MIDI-sequenzern, som skall
styras dver MIDI. Om du véljer “7F” kommer signaler att ga till
samtliga MMC-kompatibla apparater i din setup.

13.2 MACHINE CONTROL-sidan i MIDI-menyn

13.2.1 MIDI-maskinstyrning

P& sidan MACHINE CONTROL finner drivenhetstangenterna
for kontroll av MMC-kompatibla inspelningsutrustningar. Dessa
ger dartill mojlighet till kontroll av den interna timecoden i din
DDX3216.

Innan MMC-styrningen anvands maste apapratnumret for
MMC- inspelningsutrustningen anges korrekt pA SETUP-sidan.
Dessutom bor du aktivera ¢verféring och mottagning av MMC-
meddelanden p& RX/TX-sidan.

MACHINE CONTROL | SETUF | RH/TH u ]
LOCATE LOCATE TIME: TAFE TIME:

EHTER L]
MARK 4 ||:u:| o: oo UDI{—IUU 00 02: O8] 34 vem

00:00:00
1
REWIND FFWD =TOF FLAY RECORD
] 5] ) I

Bild 13.2: MACHINE CONTROL-sidan i MIDI-menyn

Genom att trycka pa Master Controllern under de motsvarande
drivenhetstangenterna kan dessa hanteras (REWIND, FFWD,
STOP, PLAY och RECORD). Master Controller 1 (LOCATE) séander
ett LOCATE-kommando till den anslutna enheten. Med en vridning
pa& Master Controller 2 till 5 kan du tiden stéllas in i LOCATE TIME-
fonstret: Master Controller 2 reglerar timmar, Master Controller 3
minuter, Master Controller 4 sekunder och Master Controller 5
frames. Tryck ENTER och sénd aktuell TAPE TIME till CATE TIME-
fonstret och lagg dar in det i valt LOCATE-minne (MARK 1 till 9).
En “0”-minnesplats ar ocksa tillganglig dar det emellertid inte kan
spara nagot. MARK-minnesplatserna valjer du med Master
Controller 1.

13.3 RX/TX-sidan i MIDI-menyn

P& RX/TX-sidan i MIDI-menyn finns mgjligheten, att narmare
bestdmma sénda och mottagna MIDI-meddelanden.

[ MACHINE GOHTROL [ SETUF FRETHY

OO0 CONTROL GHAMGE W FAH
O W MACHINE COMTROL M EQ

W GATE
B CH.ROUT
B FH/DELAY B AUHSEHDS

W FEFAFR.

00 DIRECT FAR.ERGL.

Bild 13.3: RX/TX-sidan i MIDI-menyn

Nar du aktiverar kontrollboxen under RX (receive), sa tas MIDI-
meddelandena till vanster emot av DDX3216. MIDI-meddelanden
sands till de aktiverade kontrollboxarna under TX (Transmed).

PROGRAM CHANGE
Omkoppling av snapshots kan foretas via Program Changes.
Program Change 0 motsvarar d& snapshot nummer 1.

For att kunna héamta olika snapshots synkront till en playback
som &r i gang, finns ocksd mojligheten att sanda Program
Changes under nerladdning av ett snapshot fran DDX3216. Pa
sd satt gar det att registrera Program Changes 6ver en MIDI-
sequenzer och de kommer alltid att hdmtas synkront till playback
vid avspelning.

CONTROL CHANGE

Storre delen av kontrollerna och omkopplarna hos din DDX3216
kan fjarrkontrolleras dver MIDI-controllern. Dessutom kan
kontrollernas rorelser och @ndringarna fér omkopplarna avges
over MIDI-controller, for att t.ex. arbeta med extern MIDI-utrustning
frAn DDX3216. En tabell med en oversikt dver samtliga MIDI-
controller som sénts och mottagits av DDX3216 aterfinns i Kapitel
18.2 “MIDI-controller”.

MACHINE CONTROL
For att kunna ta emot och éverféra MIDI MACHINE CONTROL-
kommandon, maste du aktivera motsvarande kontrollboxar.
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DIRECT PAR. EXCL.

DDX3216 avger andringar till samtliga kontrollelement som ocksa
kan automatiseras, 6ver MIDI SysEx-data (MIDI System Exclusive)
tar ocksa emot dessa. Aktivera kontrollboxarna for att anvanda
dessa funktioner.

En komplett uppstéllining av samtliga MIDI-SysEx-data, som har
sants och bearbetats av DDX3216, far du pa begaran fran
BEHRINGER Customer Support eller pd var Internet-sida
(www.behringer.com).

Under “RX/TX Only” bestammer du vilka parametervarden for
olika sektioner som skall dverféras och tas emot bade via MIDI-
controller och ocksa éver MIDI SysEx-data.

14. UPPGRADERINGAR

DDX3216 har tva kortplatser for alternativ p& baksidan, dar
mixern kan graderas upp med moduler som finns som
tillvalsenheter. Darigenom kan du utrusta mixern med extra, digitala
granssnitt. Du kan vélja bland moduler i AES/EBU- (8 in- och 8
utgangar), ADAT®- (2 x 8 in- och 2 x 8 utgangar) och TDIF-1-
format (2 x 8 in- och 2 x 8 utgéngar) och en 19"-anslutnings-
enhet for forbindelse av AES/EBU-interface med anslutningar i
XLR-format. Det ar forst nar dessa moduler byggs in som
DDX3216 utvecklar sina speciella kapaciteter, namligen digital
routing av upp till 32 signaler.

Dessa moduler finns for narvarande tillgangliga for
uppgradering av DDX3216.

Tillagg Typ
16 I/0 (2 x 8 IN, 2 x 8 OUT)
ADAT-digitalinterface
(optiskt)

16 I/0 (2 x 8 IN, 2 x 8 OUT)
TDIF-digitalinterface
(25-Pin-D-Sub)

81/0 (8x 1IN, 8x10UT)
AES/EBU-digital-interface
(25-Pin-D-Sub)
19"-ansslutningsbox fér
AES808 med 4 x XLR IN och
4 x XLR OUT

ADAT-INTERFACE
ADT1616

TDIF-INTERFACE
TDF1616

AES/EBU-INTERFACE
AES808

CONNECTOR BOX
ACB808P

Tab. 14.1: alternativa uppgraderingar fér DDX3216

I Monteringsanvisningar for varje interface medféljer
levererat interface.

EI.&DE
Oi1-% =MOD11-%
Ol % - 18 = MODA 9-16
D17 -2d4 = MODZ1-%
Ol 25-32 = MODZ 9-16

EHTER TOACCGEFT

fAFUTY OUTFUT [ MODULE | MULTI| SFOF |

Bild 14.1: INPUT-sidan i I/0O-menyn

I 1/0-menyn kan du bestamma routing for granssnittens in-/
utgangar. Pa INPUT-sidan (jfr. Kapitel 8.2.1 “Ingangs-routing”)
tillordnar du interface-ingangar till kanaltdg. Hanvisningen sker i
banker om atta ingangar. Du kan tex. hanvisa ingangarna 1 till 8
for ditt interface till kanaltagen 1 till 8 pA DDX3216.

Bild 14.1 visar som exempel en setup, i vilken kanaltagen 1 till
32 ér tillordnade till samtliga ing&ngar for I/0-modulen.

P& MODULE-sidan (jfr. Kapitel 8.2.4 “Sidan MODULE i I/O-
menyn”) tilldelas de 16 tillgangliga utgngarna till vals-1/0-modulen.

IMFUT [ OUTFUT FHODULE | MULTI [ SFOIF

MODLULE

16 CHAN v, 01

ADAT 16 CHAH . 01 TOIF

Bild 14.2: MODULE-sidan i I/O-menyn

Varje 1/0-modul forfogar 6ver atta eller 16 utgangar. Varje
grupp om atta utgangar kan hanvisas till de interna utgangarna
1 till 8 eller 9 till 16 eller MULTI-MR.

Med hjalp av Bild 14.2 ser man att en ADAT®-modul ar installerad
i den forsta alternativa kortplatsen och en TDIF-modul i den andra.

Betraffande 1/0-utgangarna 1 till 16 géller det specifika utgangar
for 1/0-modulen, som kan tilldelasdenen nastan alla i mixern
forekommande signaler (OUTPUT-sidan i I/O-menyn). Forinstallt
ar die hanvisning till mix-bussarna 1 till 16.
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14.1 AES/EBU

AES/EBU-granssnitten, vars namn harstammar fran samarbetet
inom Audio Engineering Society och European Broadcasting Union,
anvands huvudsakligen i professionella studiomiljoer och
radiostudios for 6verforing av digitala signaler ocksé& over stora
avstand. Forbindelse sker 6ver symmetriska XLR-kablar med ett
vagmotstand p& 110 Ohm. Kabellangden kan uppga till 100 m till
500 m. Med mindre justeringar &r t.o.m. Kabellangder pa 1 km (i
radio- och tevesammanhang inte ovanliga) mgjligt.

Granssnittet motsvarar AES3-formatet, vilket medger tvakanalig
overforing av signaler med en upplosning pa upp till 24 bits.
signalern har autotakt och autosynkronisering (viktigt vid
forbindelse mellan flera digitalaheter). Nagon ytterligare
wordclock-forbindelse mellan DDX3216 och ansluten AES/EBU-
utrustning behdovs allstd inte. Sampling-rate ar inte bestamd och
kan véljas fritt. Vanligt & 32 kHz, 44,1 kHz och 48 kHz. AES/EBU-
granssnittet ar i stor utstrackning kompatibelt med S/PDIF-
granssnittet som ar vanligt i semiproffesionella sammanhang.
Forbindelsen kan utféras genom en adapter. Eftersom som det
anda finns stora skillnader med avseende pa datastruktur och
elektrisk specifikation, vill vi inte rekommendera en sadan
forbindelse.

Typ AES/EBU IEC 958 (S/PDIF)
Forbindelse XLR cinch/optisk
Arbetssatt symmetriskt asymmetriskt
Impedans 110 Ohm 75 Ohm
Niva 0,2 V till 5 Vpp 0,2 V till 0,5V pp

Clock-noggrannhet

inte specificerad

I: + 50 ppm II: 0,1 %
11l: Variable Pitch

Jitter

+20ns

inte specificerat

Tab. 14.2: AES/EBU- och S/PDIF-specifikationer

14.2 ADAT®

ADAT®-Multi-Channel-Optical-Digital-formatet har utvecklats av
ALESIS®. Vid sidan av implementering i digital-recorders fran de
mest skilda tillverkare sa aterfinns det ocksa i effektutrustningar,
synthesizers, harddisk-recording-system och pa dator-
interfaces. Det finns ett rikligt urval av tillbehor for detta granssnitt
att tillgd, som t.ex. mikrofonforforstarkare, externa A/D- och D/A-
omvandlare, etc. Ocksa din DDX3216 gar att utrusta med ett
sadant granssnitt.

ADAT®-granssnitten éverfor atta digitala kanaler samtidigt dver
optiska forbindelser som ofta bendmns som “lightpipe” i
fackkretsar (p.g.a den optiska forbindelsen, som for 6vrigt ocksa
latt later sig iakttas nar man skickar en signal 6ver kabeln och
tittar pa inden andra anden!).

Dataformatet understoder signaler med en upplésning pa
maximalt 24 bits och maximalt 48 kHz sampling rate (standard,
avvikelse genom pitch ar mojligt). Dataflédet haller sjélv takt. Det
innebér att DDX3216 antingen kan takta med ADAT®-interface-
ansluten utrustning eller ocksa sjalv kan forsérjas genom rn
ansluten ADAT®-enhet med en wordclock-signal. Nagon
ytterligare wordclock-forbindelse ar alltsa inte nédvandig.

14.3TDIF-1

TDIF-1-digital audio-formatet har utvecklats av TASCAM®. De
nuvarande specifikationerna foreligger i version 1.1. Ocksa har
overfors atta digitala spar samtidigt. Sampling rate uppgéar
maximalt till 48 kHz, medan upplésningen kan uppga till 24 bits.
Anslutning sker dver en 25-polig D-Sub-anslutning. Kabellangden
far inte vara stérre an fem meter. Aven om TASCAM® anbefaller
en extra wordclocks-férbindelse for synkroniseringen, gar det
ocksad bra med en synkronisering 6ver TDIF-1-granssnittet.
Undantag ar har den forsta generationen av TASCAM® DA-88-
modellserie. Med dessa DTRS®-recorders gar det inte alls att
anvanda den digitala ingangen som clock-kélla.

B

DDX3216 ar kan uteslutande sanda en wordclock-
signal 6ver TDIF-interfacet. Mottagning fungerar
inte. Darfor méaste DDX3216 alltid fungera som
“master”. Om den anslutna TDIF-enheten vara
“master” sa kravs en extra wordclock-forbindelse.

14. UPPGRADERINGAR
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15. TILLAMPNINGAR

Efter det att vi nu har belyst grundlaggande features for din
DDX3216 i en viss omfattning, sa ar det pa tiden att beréatta nagot
om mixbordets anvandningsomraden med hjalp av nagra praktiska
exempel. Detta kapitel kan naturligtvis endast ge nagra exempel
och héallpunkter men kan inte gora ansprak pa att vara
uttdbmmande. For fantasin har inga granser satts. Vi vantar spant
pa att fa veta hur du kommer att anvénda din DDX3216.

15.1 Studio-setups

DDX3216 &r sarskilt lampad for arbete som mixcentral i Hemma-
, projekt- och t.o.m. Proffsstudios beroende pé& den buss-arkitektur
och de routing-méjligheter som ligger till grund fér den. Det stora
antalet av analoga och digitala in- och utgangar tillater anslutning
av hogvardiga periferi-utrustningar och en kvalitativt sett
forstklassig vidareforadling av samtliga signaler som ligger pa
mixern. Foljande visar bara nagra av anslutningmajligheterna:

15.1.1 DDX3216 i kombination med en eller flera
ALESIS® ADAT®- eller TASCAM® DA-38/DA-78HR

Med hjalp av tillvalsalternativen ADAT®- eller TDIF-digital-
interfaces ar det inga svarigheter med att férbinda DDX3216
med en eller flera ADAT®-eller TASCAM® DA-38/DA-78HR-
recorders. FBind samman de optiska in- och utgangar na iADAT®
6ver professionell la optiska kablar med in- och utgangarna i
ADAT®-modulen i DDX3216. Om du anvander en DTRS®-recorder
fran TASCAM®s4 anvander du en kabel av typen TDIF-D-Sub-25
for anslutning till DDX3216.

DDX3216 som master

Stellen din ADAT®- eller DA-38/DA-78HR- recorder pa
externnsynkronisering (wordclock--nc-kélla p& DIGITAL IN). Stall
om wordclock-kallan i din DDX3216 pa FS CLK-sidan i SETUP-
menyn pa “INTERNAL 44.1 kHz” eller “INTERNAL 48 kHz”. Om nu
alla installningar ar korrekt utférda, synkroniserar sig ADAT®-
eller DA-38/DA-78HR-corder n med wordclock i DDX3216. P&
INPUT-sidan i I/O-menyn kan du nu hanvisa de digitala ingdngarna
i din modul till kanalerna i DDX3216. Over de 16 bussarna &r det
mojligt med samtidig utspelning av maximalt 16 kanaler pa tva
digitala flerspars-recorders.

DDX3216
(Wordclock-Master)

Digital ADAT-recorder
(Wordclock-Slave)

==

ADAT-I/O

Digital DTRS-recorder
(Wordclock-Slave)

Bild 15.1: DDX3216 som master i sammspel med tva digitala
flersparsrecorders

ADAT® som master

Om ADAT®-recordern skall fungera som master sa valjer du
alternativt “Modul 1” eller “Modul 2” p& FS CLK-sidan i SETUP-
menyn, allt efter i vilken alternativ kortplats ADAT®-interface
befinnner sig. Nu skall DDX3216 visa om den tar emot nagon
wordclock. Om sd ar fallet s& synkroniserar sig DDX3216 med
wordclock hos den anslutna ADAT®-recorder.

I=° Nar du vill arbeta med flera ADAT®s med din DDX3216,
s& bor du se till att endast en ADAT® ar wordclock-
master. Alla andra méaste synkroniseras efter en
enda master. Detta sker over forbindelsen fran

ADAT®-syncports pd baksidan till din ADAT®. Narmare
upplysningar om denna forbindelse aterfinner du i
bruksanvisningen till din ADAT®.

DDX3216
(Wordclock-Slave)

Digital ADAT-recorder 1
(Wordclock-Master)

ADAT-I/O

O B 00063412
o o | |5

ADAT-I/O

O B 00063412

---- .

Digital ADAT-recorder 2
(Wordclock-Slave)

Bild 15.2: DDX3216 som slave i samspel med tva digitala
ADAT®-recorders

DA-38/DA-78HR som master

Eftersom DDX3216 inte kan hantera ndgon wordclock-
information i TDIF-signalen s& maste dessutom wordclock-
utgdngen pa DA-38/DA-78HR-recordern forbindas
med wordclock-ingdngen pd DDX3216. Stall sedan clock pa FS
CLK-sidan i iISETUP-menyn p& wordclock.

=" Ytterligare DTRS®-recorders férsérjs sedan éver
syncporten i master-recordern med wordclocks-
signaler och arbetar som slaves. Narmare
information om denna férbindelse aterfinns du i
bruksanvisningen till din DTRS®-recorder.

DDX3216
(Wordclock-Slave)

Digital DTRS-recorder 1
(Wordclock-Master)

O Bl 00063412
o

Wordclock Out

Sync-anslutning

TDIF-I/O

O Eﬂ”ﬁil 12
[ |

Digital DTRS-recorder 2
(Wordclock-Slave)

Bild 15.3: DDX3216 som slave i samspel med tva digitala
DTRS®-recorders

Anvand kanalerna 1 till 16 foér anslutning av dina
musikinstrument och mikrofoner. Kanalerna 17 till 32 konfigureras
pa INPUT-sidan i I/O-menyn s att de digitala ingdngarna i ADAT®-
eller TDIF-modulen ligger pa har. Alltsd anvander du har tape
returns i flersparsrecorden.

I Se noga till att du inte har aktiverat MAIN under
routing av kanalerna 1 till 16 eftersom det, i sé& fall,
kan komma till en signaldverlagring i samspel med
kanalerna 17 till 32, vilka leder tape returns. Lyssna
hela tiden pa tape return-signalen som kommer fran
flerspars-recordern under pagaende inspelning!

Utstyrning av spar frdn den digitala flerspars-recordern utfor
du over faders till kanalerna 1 till 16. Monitormixen fér musiker
astadkommer du medels pre-fader-aux sends fran kanalerna 17
till 32. Vid control-room-utgangen ansluter du en medhdérning
(t.ex.BEHRINGER TRUTH B2031). Over Main-utgdngen kommer
din mixning till Master-2-spars-recordern.
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15.2 DDX3216 i live-anvandning

15.2.1 Live-recording med DDX3216

Genom sin flexibla routing & BEHRINGER DDX3216 sérskilt
lamplig som digitalmixer for inspelade utsnitt m.m. Fran konserter.
Framstall skilda mixningar for PA och recording i ett enda mixerbord!

Forst maste du bestamma routing for kanalerna 1 till 16 och 17
till 32. Eftersom vi vill framstélla en andra mixning for inspelningen
frdn de instrument som &r anslutna till de analoga ingangarna,
hénvisar vi kanalerna 1 till 16 och kanalerna 17 till 32 via INPUT-
sidan i I/0-menyn till de analoga ingangarna 1 till 16 zu. Detta
tillater dig att framstélla en helt fristhiende mixning med egen
EQing och egna effekter med fadern till kanalerna 17 till 32. |
ROUTING-menyn skickar du kanalerna 17 till 32 till de 16 bussarna
i DDX3216 och spelar in dem Over ett alternativt digital-interface
pa en flersparsmaskin. | sddana fall &r den niva som stéllts in for
faders for kanalerna 17 till 32 oberoende av nivan for kanalerna
1till 16.

En sadan routing passar ocksa bra for anvandning inom
teveomradet. Pa detta satt utférs mixningen fran live-shows helt
atskilt for konsertsalen och teve-upptagningen. Slutligen géller
att de anslutna mikrofonerna for PA- och for tevedverféring
korrigeras atskilt. Detta utgor inget problem for DDX3216. Bada
uppgifterna kan skotas centralt pa ett bord.

15.2.2 Ljudsattning

Eftersom digitalbord till nu inte har gallt for att duga till intuitiv
hantering , s& har de ocksa blivit utsatta for ljudsaattningsteknikers
ogillande. DDX3216 anvisar dock har nya vagar och riktningar.
Eftersom samtliga parametrar ar snabbt och intuitivt tillgangliga,
agnar sig DDX3216 forttraffligt for ljudsattningsuppgifter. Fader-
och mute-grupper, snapshots och dynamiska automatiseringar
ar fordelar som inte aterfinns hos nagot tillgangligt analogbord,
och anda underlattar de det dagliga arbetet enormt for teknikerna.
Har nedan kan du lasa om tre exempel for komplexa
ljudséattningsuppgifter:

Top 40-band

Alla kanner till dessa valdiga och ofta snabbt skiftande program
med manga Top 40-band. Aktualitet &r viktigt, publiken férutsatter
ett bra sound och slutligen kommer nastan alla aktuella topplatar
att spelas. Skilda musikstilar kraver hur som helst ocksa olika
sound med mycket olika effekter. Till exempel kan ett rocknummer
foljas av en aktuell techno- eller dance-hit. Med en analog mixer
sd snabba véxlingar oftast inte tillgodoses. Med DDX3216 vet du
inte vad s&ddana problem &r! Lagg upp ett eget snapshot for varje
séng. Sedan kan detta hamtas fram pa brakdelen av en sekund,
med alla sparade EQ-, dynamic- och effektinstéliningar. Som
snapshot-omkoppling kan ske via MIDI, &r detta ocksa mojligt fran
ett masterkeyboard eller en MIDI-sequenzer. Alltsa kan du bekvamt
fjarrkontrollera din DDX3216.

Musik-festival

Du har uppgiften att ansvara for ljudet pa en festival. Fem
band kommer att spela p& scenen efter varandra. Tiden for att
ordna om scenen &r ca. en halv timme, tid for ndgon soundcheck
kommer inte att finnas efter det.

Den som redan en gang har upplevt en sadan festival, blir
besviken éver hur ofta soundet har varit riktigt daligt. Detta beror
i forsta hand p& att det &r omgjligt, med den korta tid som star till
buds, att anpassa samtliga mixer- och effektinstalliningar for vart
och ett av banden. DDX3216 gor dock detta majligt for dig pa
enklast tankbara sétt, enklare &n du kan ténka dig:

Genom mojligheten att “frysa“ samtliga mixparametrar och att
hamta fram dem vid behov s& &r du ocksa i laget att du konfigurera
om hela setup for ett nytt band, och det inom brékdelen av en
sekund. Darigenom kan du stélla in setup och férprogrammera
mixerbordet innan det enskilda bandet gar upp pa scenen.EQ-
och effekt-biblioteket ar en vardefull tiligang, nar det galler att
utféra grundlaggande instéllningar snabbt, som sedan endast
behover trimmas in med en eventuell fintuning. P& s satt gar det
oerhort fort att anpassa soundet.

B

Ovrigt: Om de analoga ingdngarna hos DDX3216 inte
skulla racka finns mojligheten, att ansluta externa
A/D-omvandlare till de digitala granssnitten hos
tillvals-interface. Lo6sningar for de gangse
digitalformaten AES/EBU, ADAT® och TDIF &r redan
tillgangliga i stort antal. Vi foreslar externa A/D- och
D/A-omvandlare frdn RME.

Musical

En musical erbjuder en av de mest anspaksfulla
ljudsattningsuppgifterna. Besdkaren vantar sig en perfekt syntes
av sound, ljust och kulisser. Hastiga scenférandringar med véaldigt
manga deltagande kraver ett stort matt av uppmérksamhet och
koncentration av alla berérda. Redan det minsta fel kan riskera
hela uppséttningen. Ofta forekommer ocksd andra medspelare
vid sidan av orkestern som inte séllan méaste sattas igdng exakt
efter timecoden. Dartill skall ljudtekniker, dirigent och de
upptradande ha s.k. cues, som avgoér deras exakta startpunkt.

BEHRINGER DDX3216 erbjuder banbrytande mgjligheter inom
detta omrade. Du kan hamta snapshots timecode-exakt over
MIDI Program Changes och darmed félja med i snabba
scenvaxlingar helt problemfritt. Den dynamiska automatiseringen
mojliggér komplexa och levande mixningar sd som de annars
bara kan realiseras i inspelningsstudios. Dessutom kan regisséren
koppla om parallella ljud- och ljusscener per MIDI och pa sa sétt
skapa tid och mojlighet for ljudteknikern att utfora fintuning och
att fullanda mixningen.

Den automatiserade ljudséttningens era har borjat!
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16. SPECIALFUNKTIONER

16.1 Uppdatering av operativsystemet for
DDX3216

Operativsystemsprogramvaran for din DDX3216 gar alltid att
uppdatera mycket enkelt. Information om firmware-updates far
du frdn BEHRINGER Customer Support eller pa var Internet-sida
(www.behringer.com).

P& sidan EXCHANGE i FILES-menyn anges aktuellt
versionsnummer for operativsystemet i din DDX3216. Egentligen
kan DDX3216-operativsystemet ocksa bytas ut mot aldre
versioner.

Sjalva uppdateringen utfér du antingen over WINDOWS®-
programmet “DDX3216 File Exchange” eller dver ett pc-kort.

I Firmware-uppdateringar raderar SAMTLIGA
installningar i din DDX3216. Forsékra dig darfér om
att du har sparat dina installningar pa din pc eller pa
ett pc-kort som backup innan du uppdaterar din
firmware.

16.1.1 Uppdatering av operativsystemet via pc-
programvara
Hamta DDX3216-firmware-update-filen pa Internet och spara
den pa din pc-harddisk (vid behov maste filen ocksa packas
upp). Update-filen skall ha filtypsbeteckningen “.BEX".

Uppréatta en forbindelse mellan DDX3216 och pc:n och starta
programmet “DDX3216 File Exchange” pa din pc (jfr. Kapitel 9.1.1
“Kommunikationsinstéllningar”).

I DDX3216 File Exchange o=
Fie Configuation Info
Card Files Internel Files: il
Neme | Tyme | [rume | [ cestion =
BEH: Project (al) 2 arbeitsplatz
BCH: Channel Library &5 3.5 Diskette (1)
BEQ: EQ Library | EE3 SYSTEM (C)
BCG: Dynamics Library .3 _poxane =l

BFH: Effects Library
Bé: Automation Dats [orée [ Tyn Geandertam |

BSN: Snapshots [ Eong 1 BEQ | OKB DaleiBEQ@  22.03.2001 1550
BSL: Setup [@]irtro Ba OKB DaleiBa 22032001 1551
BEX: Operating System | | ] vocals BEQ OKB DaleiBEQ 22032001 1553
[#]0Sv1_DDBEX  OKB DaleiBEX  22.03.2001 1553

Dateiname

Mo communications port selected [ [ /%

Bild 16.1: DDX3216-File Exchange-WINDOWS®-programvara

Valj nu den plats i hogra fonstret, dar du vill spara filen for
fimware-update pa din harddisk och kopiera den i det mellersta
fonstret (Internal Files). Efter det att filen har kopierats, visar sig
pa displayen pa din DDX3216 automatiskt ett meddelande.
Bekrafta med ENTER och operativsystemet i din DDX3216
aktualiseras.

I Se mycket noga till att DDX3216 aldrig under
uppdateringsforloppet med flash-Rom kopplas frén
natstrommen. Under pagdende uppdatering visar
sig forst meddelandet “ERASING FLASH. Please wait
...” pé& displayen och darefter “BURNING FLASH.
Please wait ..."”.

16.1.2 Uppdatering av operativsystemet via pc-kort

Sétt i pc-kortet med det nya DDX3216-operativsystemet i pc:ns
kortplats. Hamta nu PC CARD-sidan i FILES-menyn.

JFG CARD| FORMAT [ EXCHAHGE EFILES=1rc
JOE FILES OFTWARE-
LT PR———

Bild 16.2: PC CARD-sidan i FILES-menyn

Med Master Controller 1 (JOB) markerar du “LOAD”. Valj sedan
“UPDATE!” under “TYPE” och under “FILES” filnamnet for
firmware-udate-filen. | fonstret under “SOFTWARE VERSION”
visas nu filens versionsnummer. For att starta uppdateringen
trycker du ENTER-tangenten (UPDATE) och operativsystemet
aktualiseras.

I~ Se mycket noga till att DDX3216 aldrig under
uppdateringsforloppet med flash-Rom kopplas frén
natstrommen. Under pagdende uppdatering visar
sig forst meddelandet “ERASING FLASH. Please wait
...” pé& displayen och darefter “BURNING FLASH.
Please wait ..."”.

16.2 Hamta verks-presets och automatisk fader-
kalibrering

DDX3216 kan stallas tillbaka till ursprungstillstandet (vid
leveransen) och da sker samtidigt en automatisk fader-kalibrering.
For detta haller du foljande tangenterintryckta ca. 10 sekunder
under inkopplingen:

CH 1-16 och SETUP

Forloppet ar avslutat, nar faders ater star i “-o0’-position.

" Att utféra denna funktion innebéar att SAMTLIGA
installningari din DDX3216 raderas och att de
ursprungliga instaliningarna aterstéalls. Darfor bor
du, innan du anvander denna funktion, forsékra dig
om att du har sparat och sakrat dina instéllningar
med en backupp pé din pc eller ett pc-kort.
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17. INSTALLATION

17.1 Montering i rack

| forpackningen till din DDX3216 finner du tva 19"-vinkelbeslag,
som ar avsedda for mixerbordets sidoplater.

For att fasta vinkelbeslagen p& DDX3216, skall du forst ta bort
skruvarna pa vanstra och hogra sidan pa din DDX3216. Darefter
monterar du de bada vinkelbeslagen med samma skruvar. Se
uppmed att varje vinkelbeslag bara passar in pa en sida. Efter
andringen later sig DDX3216 monteras i vanliga, i handeln
forekommande, 19"-racks. Se alltid till att det finns en tillracklig
luftvéxling och stall aldrig upp DDX3216i narheten av
uppvarmningsutrustning eller effektforstarkare, for att undvika
Overhettning av apparaten.

IS~ Se till att endast anvanda de skruvar som sitter i
sidoplatarna p4 DDX3216 for montering i ett 19"-rack.

17.2 Audioanslutningar

17.2.1 Analoga anslutningar

For de olika anvandningarna behéver du manga olika kablar.
Foljande bilder visar dig, hur dessa kablar maste vara beskaffade.
Var alltid noga med att enbart anvanda kablar av hég kvalitet.

Till 2-track-in- och utgangar, skall du anvanda i handeln vanliga
cinch-kablar.

Naturligtvis kan ocksd asymmetriskt kopplade apparater
anslutas till de symmetriska in-/utgangarna. Anvand antingen
Monokontakter eller forbind ringen av stereokontakter med pluggen
(eller stift 1 med stift 3 for XLR-kontakter).

Symmetriskt drift med XLR-kontakter

1 =Massa / skdrmning
2 =het (+)
3 =Kallt (-)

Pin 1 och Pin 3 maste hopkopplas vid asymmetriskt drift.

Bild 17.1: XLR-férbindelser

Asymmetriskt drift
med 6,3-mm-mono-jackkontakt
Skaft = Spets =
Dragavlastning Massa / skdrmning Signal

Bild 17.2: 6,3-mm-mono-jackkontakt

Symmetriskt drift
med 6,3-mm-stereo-jackkontakt
Skaft = Spets =
Dragavlastning Massa / skdrmning het (+)
Ring =
Kallt (-)

Ring och skaft maste hopkopplasvid évergang
fran symmetriskt till asymmetriskt driftsatt.

Bild 17.3: 6,3-mm-stereo-jackkontakt

Insert Send & Return
med 6,3-mm-stereo-jackkontakt

Skaft = Spets =
Dragavlastning Massa / skdrmning ~ Send (out)
Ring =
Return (in)

Forbind Insert Send med ingangen och Insert Return med
utgangen av effektapparaten.

Bild 17.4: Insert-send-return-stereo-jackkontakt

Horlursforbindelse
obver 6,3-mm-stereo-jackkontakt
Skaft = Spets =
Dragavlastning Massa / skarmning  Vanster signal
Ring =
Hoger signal

Bild 17.5: Horlurs-stereo-jackkontakt

17.2.2 Digitala anslutningar (S/PDIF)

Bild 17.6 visar dig korrekt anslutning av asymmetriska S/PDIF-
in- och utgdngar med cinch-kontakt.

Enligt var egen erfarenhet ar valet av kabel inte besvarligt. Vid
kabellangder under10 m gor sig inte vanliga koaxiala line-kablar
inte negativt bemarkta. Med storre langder eller hdgre krav bor
du &anda satsa pa kablar med korrekt vagmotstand
(ledningsmotstand) (75 Q) eller TOSLINK.
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S/PDIF-utgang DDX§21§
Enhet A Signalfide >S/PDIF-lngang
Spets Spets
Skaft Skaft
Avskarmning Kabel
f f

Bild 17.6: asymmetriska anslutningssatt (S/PDIF)

17.3 MIDI

Vid 80-talets boérjan utvecklades MIDI-standarden (Musical
Instruments Digital Interface) for att méjliggéra kommunikation
mellan elektroniska musikinstrument fran olika tillverkare. Under
tidens gang har anvandningsomradet for MIDI-granssnitt utvidgats
mer och mer sa att det nu &ar en sjalvklarhet att hela
inspelningsstudios &r sammankopplade éver MIDI.

| centrum for detta MIDI-natverk star en dator med en MIDI-
sequenzer-programvara som inte bara kan kommunicera med
samtliga keyboards, utan ocksd med effekt- och annan
kringutrustning. DDX3216 later sig perfekt integreras i en sadan
studio.

MIDI-anslutningarna pa mixerbordets baksida ar utrustade med
5-poliga DIN-kontakter enligt internationell norm. Till férbindelse
av DDX3216 med annan MIDI-utrustning behdver du MIDI-kablage.
| allméanhet anvands vanliga i handeln férekommande,
fardigutformade kablar. Med tvalednings skarmad kabel (t.ex.
mikrofonkabel) och tvd maximalt stabila 180-grad DIN-kontakter
kan du ocks sjalv Ioda samman en MIDI-Kabel: stift 2 (mitt) =
skarmning, stift 4 och 5 (till héger och till vanster om stift 2) = inre
ledare, stift 1 och 3 (de bada utanpéliggande) forblir obelagda.
MIDI-kablar bér inte vara langre &n 15 meter.

" Se noga till att stift 4 ar direkt férbundet med stift 4
och stift 5 med stift 5 i bada kontakterna.

MIDI IN: Denna ingang har till uppgift att ta emot styrdata fran
MIDI-enheten.

MIDI THRU: Vid MIDI THRU-kontakten kan man fanga upp den
oférandrade MIDI-signalen som ligger pa MIDI IN-kontakten.

MIDI OUT: Over MIDI OUT kan man sénda data tillen ansluten
dator eller an annan MIDI-utrustning.
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18. BILAGA

18.1 MIDI-implementering

MIDI Implementation Chart
Function Transmitted |Recognized Remarks
. Default OFF, 1 - 16 OFF, 1 - 16
Basic Channel
Changed OFF, 1 - 16 OFF, 1 - 16
Default X 1,2
Mode Messages X X
Altered X X
Note Number . X X
True Voice X X
. Note ON X X
Velocity
Note OFF X X
After Touch Keys X X
Channels X X
Pitch Bender X X
Control Change (0] (0] see table 18.2
Program Change (6] (6] 0 - 127 (Snapshots)
System Exclusive (0] (0]
Song Pos. X X
System Common Song Sel. X X
Tune X X
System Clock X X
Real Time Commands X X
Local ON/OFF [ X X
Aux Messages All rl10tes OFF |X X
Active Sense |X X
Reset X X

Notes

O=YES, X=NO

Mode 1:
Mode 2:

OMNI ON
OMNI OFF

Tab. 18.1: MIDI-implementering
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18.2 MIDI-Control Changes

MIDI controller no. Description of Value range |RX|TX
0 - - - X | X
1 Fader volume Channel 1 0..127 O] O
32 Fader volume Channel 32 0..127 O] O
33 Fader volume Bus 1 0..127 (O} ©)
48 Fader volume Bus 16 0..127 (O} ©)
49 Fader volume Aux send master 1 0..127 Oo| O
52 Fader volume Aux send master 4 0..127 Oo| O
53 Fader volume FX send master 1 0..127 o| O
56 Fader volume FX send master 4 0..127 Oo| O
57 Fader volume FX return 1 (L of pair) 0..127 (O} ©)
60 Fader volume FX return 4 (L of pair) 0..127 Oo| O
61 Fader volume Main mix 0..127 O] O
62 - - - X | X
63 - - - X | X
64 Panorama value Channel 1 0..127,64=mid| O | O
95 Panorama value Channel 32 0..127,64=mid| O | O
96 Panorama value FXreturn 1 (L of pair) | 0..127,64=mid| O | O
99 Panorama value FXreturn 4 (L of pair) | 0..127,64=mid| O | O
100 Balance Master 0..127,64=mid| O | O
101 - - - X | X
102 - - - X1 X
103 - - - X | X
104 Channel mute on - 1..61* (o} ©)
105 Channel mute off - 1..61* O] O
106 Snapshot save on - 1..61* ol X
107 Snapshot save off - 1..61* ol X
108 Automation rec/play Set to manual mode 1..61* ol X
109 Automation rec/play | Set to rec ready mode 1..61* Ol X
110 Automation rec/play Set to record mode 1..61* ol X
111 Automation rec/play | Set to fadeback mode 1..61* o X
112 Automation rec/play Set to play mode 1..61* O] X
113 - - - X1 X
127 - - - X | X
*Channel number 1..61 (as fader volume MIDI controller no.), 0 = all
O =YES
X =NO

Tab. 18.2: Oversikt éver MIDI-Control Changes
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19. TEKNISKA DATA

Monoingangar 1 till 12
Mikrofoningang
Typ

anslutning
Forstarkningsomrade
ingangsimpedans

Elektroniskt symmetrisk,
diskreta ingangssteg

XLR

+10 till +60 dB (PAD = -20 dB)
ca. 1,5k Q @ 1 kHz

distorsionsfaktor (THD+N) 0,05 %, 20 Hz till 20 kHz, forstéark-

Max. ingangsniva
S/N-ratio

Ekvivalent brus
Overhoring

Line-ingang
Typ
anslutning
forstarkningsomrade
ingdngsimpedans

ning +60 dB, -42 dBu vid ingdngen
+1 dBu (minimum gain)

95 dB, 20 Hz till 20 kHz,
forstarkning 1, 0 dBu vid ingangen
-90 dB, 20 Hz till 20 kHz,

ingdng avstangd vid 150 Q
<-85dB (kanal 1 til kanal 2), forstérk-
ning +60 dB, -42 dBu vid ingangen

Elektroniskt symmetrisk
6,3-mm-stereo-jackkontakt
-10 till +40 dB (PAD = -20 dB)
ca. 16k Q @ 1 kHz

distorsionsfaktor (THD+N) 0,02 %, 20 Hz till 20 kHz,

Max. ingangsniva
S/N-ratio

Ekvivalent brus
Overhoring

Stereoingangar 13 till 16
Typ

anslutning
forstarkningsomrade
ingdngsimpedans
distorsionsfaktor (THD+N)

Max. ingangsniva
S/N-Ratio

(uppmatt vid Main Out)
Ekvivalent brus
(uppmatt vid Main Out)
Oversprechen
(uppmatt vid Main Out)
Main-utgangar

Typ

anslutning
utgdngsimpedans
Max. Utgangsniva
Multi-utgangar

Typ

anslutning
utgdngsimpedans
Max. Utgangsniva
Control-room-utgangar
Typ

anslutning
utgangsimpedan

Max. Utgangsniva

S/PDIF-digital-in- och utgang

ingang
anslutning
Sarskild egenskap

utgang
anslutning
Dithering
Sarskild egenskap

forstarkning +20 dB,

-20 dBu vid ingangen

+24 dBu (minimum gain)

92 dB, 20 Hz till 20 kHz,
forstarkning 1, 0 dBu vid ingangen
-88 dB, 20 Hz till 20 kHz,

ingdng avstangd vid 150 Q
<-90 dB (kanal 1 zu kanal 2),
forstarkning 1, 0 dBu vid ingangen

Elektroniskt symmetrisk
6,3-mm-stereo-jackkontakt

-20 till +20 dB

ca. 20k Q @ 1 kHz

0,015 %, forstarkning 1, 0 dB am
ingang, uppmatt vid Main Out
+22 dBu (minimum gain)

86 dB, 20 Hz till 20 kHz,
forstarkning 1

-85 dB, 20 Hz till 20 kHz,

ingdng avstangd vid 150 Q

< -85 dB (kanal 13 zu kanal 14),
forstarkning 1, 0 dBu vid ingangen

servo-symmetrisk
XLR

ca. 160 Q @ 1 kHz
+16 dBu

servo-symmetrisk
6,3-mm-stereo-jackkontakt
ca. 160 Q @ 1 kHz

+16 dBu

servo-symmetrisk
6,3-mm-stereo-jackkontakt
ca. 160 Q @ 1 kHz

+16 dBu

cinch (RCA)
sample rate-konverter
(32 till 50 kHz)

cinch (RCA)
16, 20 och 24 bit
Noise Shaping

Wordclock-in- och utgéng
ingang

anslutning
ingangsimpedans
utgang

anslutning
utgdngsimpedans
Signaltyp
SMPTE-ingéng
anslutning
ingangsimpedans
Mottagning
RS232-anslutning
anslutning
overforing

Systemdata
Sampling-frekvens
Signalférdréjning

frekvensgang
Fader

Typ

upplésningar
Omvandlare
A/D-omvandlare
upplésning
oversampling
dynamiskt omfang
D/A-omvandlare
upplésning
oversampling
dynamiskt omfang
MIDI-interface
Typ

Anslutningar
nivaangivelser
kanal

Main

Sarskild egenskap

Monoingangar 1 till 12, mikrofon
Sig-LED

Clip-LED

Monoingangar 1 till 12, line
Sig-LED

Clip-LED

Stereoingangar 13 till 16
Sig-LED

Clip-LED

Tillbehor

ADT1616

TDIF1616

AES808

ACB808P

Stromtillforsel
Effektupptag
Séakring
Néatanslutning
Matt/Vikt

Matt (H*B * T)
Vikt (netto)

BNC
20 kQ

BNC
30 Q
TTL Level Square Wave

XLR
20k Q
SMPTE-timecode

9-pol. DIN-kontakt
115200 baud, 8 data-bits,
1 Stop-bit, ingen paritet

44,1 och 48 kHz (intern och extern)
< 1,6 ms vid 48 kHz,
kanalingéng till Main Out

20 Hz till 20 kHz, +/- 0,1 dB

100-mm ALPS®-motor-fader
+12 dver 0 till -oo dB (256 steq)

24-bit Delta-Sigma AKM®
128-faldig
116 dB typ.

24-bit Delta-Sigma CRYSTAL®
128-faldig
106 dB typ.

5-pol. DIN-kontakt
MIDI IN, MIDI THRU och MIDIOUT

16-siffrig LED

2 x 16-siffriga LED
Peak Hold-funktion
(frén, O till 29 sekunder och oo)
(minimum gain)

-46 dBu vid ingangen

0 dBu vid ingangen
(minimum gain)

-23 dBu vid ingangen
+23 dBu vid ingangen
(gain in center position)
-36 dBu vid ingangen
+10 dBu vid ingangen

16 (2 x 8) in- och 16 (2 x 8)
utgangar, ADAT®-digital-interface
(optiskt)

16 (2 x 8) in- och 16 (2 x 8)
utg&ngar, TDIF-digital-interface
(25-stift-D-Sub)

8 in- och 8 utgangar, AES/EBU-
digital-interface (25-stift-D-Sub)
19"-anslutningbox for AES808
med 4 x XLR in- och 4 x XLR-
utgangar

ca. 68 W
100till240V~T 4A H
Standard-kontakt

ca. 163 mmx 438 mm x 572 mm
ca. 13,5 kg

BEHRINGERS anstranger sig standigt for att sékra htgsta tankbara kvalitet. Nodvéndiga
modifieringar kommer att vidtas utan foregéende besked. Tekniskska data och utseende pa
apparaturen kan darfor komma att avvika frén framstéliningen i denna bruksanvisning.

19. TEKNISKA DATA
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