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TURVALLISUUSOHJEET

RISK OF ELECTRIC SHOCK
DO NOT OPEN

VAROITUS: Al4 poista kantta (tai takaosaa) sahkéaiskuvaaran
vahentamiseksi. Sisalla ei ole kayttajan huollettavia
osia; kdanny huollossa ammattilaisen puoleen.

HUOMIO: Ala jata tata laitetta alttiiiksi vesisateelle tai

kosteudelle véahentaaksesi tulipalon tai séhkoiskun.

Tama symboli, aina esiintyessaan, halyttéa kotelon
sisapuolella olevasta eristamattéman, vaarallisen
jannitteen lasnéolosta - jannitteestd, joka voi olla
riittdva muodostamaan séhkoiskun vaaran.

Taméa symboli, aina esiintyessaéan, halyttaa
oheisessa kirjallisuudessa olevista tarkeisté kaytto-
ja huolto-ohjeista. Lue kasikirja.

Tama ohje on suojattu tekijanoikeudella. Kaikki monistaminen, tai
jokainen lisapainos, myos lyhennyksena, ja jokainen kuvien jaljennds,
my6s muutetussa tilassa, on sallittu ainoastaan
BEHRINGER Spezielle Studiotechnik GmbH:in kirjallisella
suostumuksella. BEHRINGER ovat rekisterdityjva tavaramerkkeja.
© 2001 BEHRINGER Spezielle Studiotechnik GmbH.
BEHRINGER Spezielle Studiotechnik GmbH,
Hanns-Martin-Schleyer-Str. 36-38,

47877 Willich-Miinchheide I, Saksa
Puh. +49 (0) 21 54 / 92 06-0, Faksi +49 (0) 21 54 / 92 06-30

AKM™, ALESIS™, ALPS™, ANALOG DEVICES™, CRYSTAL™,
TASCAM™, WINDOWS™, ADAT™, DTRS™ and SHARC™ are all
registered trademarks of their respective owners, which are in no way
associated or affiliated with BEHRINGER.

TAKUU:

Kulloinkin voimassa olevat takuuehdot ovat painettuina
englannin- ja saksankielisissd kéayttdohjeissa. Tarvittaessa
voitte hakea takuuehdot suomeksi Websivuiltamme osoitteesta
http://www.behringer.com tai pyytda séhkopostilla osoitteesta
support@behringer.de, faksilla numerosta +49 (0) 2154
920665 seka puhelimitse numerosta +49 (0) 2154 920666.

YKSITYIKOHTAISET TURVALLISUUSOHJEET:

Kaikki turvallisuus- ja kayttoohjeet tulee lukea ennen laitteen
Kayttoa.
Séilyta ohjeet:

Turvallisuus - ja kayttdohjeet tulee sailyttaa tulevaa kaytdoa
varten.

Huomiovaroitukset:
Kaikkia laitteessa ja kayttdohjeessa olevia varoituksia tulee
noudattaa.

Seuraa ohjeita:
Kaikkia toiminta - ja kayttajan ohjeita tulee noudattaa.

Vesi ja kosteus:

Laitetta ei tule kayttaa lahella vetta (esim, lahella kylpyammetta,
vesiallasta, tiskiallasta, pyykkiastiaa, kosteassa
kellarikerroksessa, tai lahella uima-allasta jne.).

IImastointi:

Laite tulee sijaita niin, etté ett& sen sijainti tai paikka ei héiritse
sen kunnollista ilmastointia. Laite ei tule esimerkiksi sijaita sangylla,
sohvan peitolla, tai samanlaisella pinnalla, joka voi tukkia
ilmastointiaukot, tai sitd ei saa laittaa sisdanrakennettuun
asennukseen, kuten kirjahylly tai kaappi, joka voi haitata ilman
virtausta ilmastointiaukkojen kautta.

Lampo:

Laitteen tulee sijaita erillaéan lampdoléahteistd, kuten lampopatterit,
lammon saatéjat, uunit tai muu laite (mukaan lukien vahvistimet),
jotka tuottavat lampoa

Teholéahde:
Laite tulee kytke& sen tyyppiseen teholéhteeseen, joka on
kuvattu kayttdohjeissa tai merkitty laitteeseen.

Maadoitus tai napaisuus:
Vaotoimet tulee suorittaa niin, ettd maadoitusta tai laitteen
polarisaationapoja ei tuhota.

Sahkojohtimen suojaaminen:

Sahkojohdot tulee reitittdd niin, ettd niiden péaalle ei ole
astuttavissa tai niita ei ole litistetty paalle laitetuilla esineilla tai
pantu niita vastaan, osoittaen erityistéd huomiota johdoille ja tulpille,
sopiviin liintinrasioihin ja pisteeseen, jossa ne lahtevat ulos
laitteesta.

Puhdistaminen:
Laite tulee puhdistaa ainoastaan valmistajan suositusten
mukaisesti.

Kayttamattomat jaksot:

Laitteen séhkdjohto tulee irrottaa pistoraisiasta, kun se jatetaan
kayttamattomaksi pitkaksi aikaa.
Esineiden ja nesteiden siséanmeno:

On huolehdittava, etté esineita ei putoa sisaan reikien kautta
eika nesteita kaadu koteloon.
Huolta tarvitseva vahinko:

Ammattitaitoisen henkildkunnan tulee huoltaa laite, kun:
sahkdjohto tai liitin on vaurioitunut; tai
esineitd on pudonnut tai nestettd on kaatunut sisdan
laitteeseen; tai
laite on joutunut sateelle alttiiksi; tai
laite ei nayta toimivan normaalisti tai se osoittaa tuntuvan
muutoksen suorituskyvassa,; tai
laite on pudonnut, tai kotelo on vaurioitunut.
Huoltaminen:

Kayttajan ei tule pyrkia huoltamaan laitetta itse enempaa kuin
kayttdohjeissa on kuvattu. Kaikessa muussa huollossa tulee
kaantya ammattitaitoisen huoltohenkoldstdn puoleen.
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ESIPUHE

Hyva asiakas,

olet hankkinut DDX3216-laitteen. Toivotamme Sinut
tervetulleeksi DDX3216:n kayttajien joukkoon ja kiitamme
saamastamme luottamuksesta.

Taman johdannon kirjoittaminen on yksi mieluisimmista
tehtévistani, silla insinddérimme ovat monien kuukausien tyon
jalkeen saavuttaneet korkealle asetetun tavoitteen: voin esitella
asiakkaillemme erinomaisen digitaalisen mikserin, jonka
omintakeiset ominaispiirteet ja huomionarvoiset toiminnot tarjoavat
suurimman mahdollisen joustavuuden ja suorituskyvyn. Uuden
DDX3216:n kehittdminen merkitsi meille tietenkin suuren vastuun
ottamista. Kehittelyn yhteydessa etusijalla olivat aina vaativien
muusikoiden ja aani-insindorien asettamat vaatimukset. Naiden
tavoitteiden huomioon ottaminen merkitsi meille paljon vaivaa ja
yoOtoita, mutta tuotti meille myds iloa. Téllainen kehittelyty® kokoaa
aina yhteen hyvin paljon ihmisia. Kuinka hienoa onkaan télloin,
kun kaikki tydhon osallistuneet voivat olla ylpeita tuloksesta.

Meidén periaatteenamme on antaa asiakkaidemme ottaa osaa
iloomme. Silla te olette timimme téarkein osa. Teidan péatevéat
virikkeenne ja tuote-ehdotuksenne ovat olleet osa yrityksemme
syntymistd ja johtaneet menestykseen. Takaammekin
asiakkaillemme tinkimattéman laadun (tuotanto 1ISO9000
sertifioidun jarjestelman mukaisesti), erinomaiset &ani- ja tekniset
ominaisuudet ja erittéain edullisen hinnan. Kaiken tdméan ansiosta
voit kayttaa luovuuttasi parhaalla mahdollisella tavalla, ja ilman
etta hinta olisi esteena.

Meilta kysytédan usein, miten pystymme valmistamaan niin
korkealaatuisia laitteita niin uskomattoman edullisilla hinnoilla.
Vastaus on hyvin yksinkertainen: Asiakkaamme tekevat sen
mahdolliseksi! Suuri tyytyvaisten asiakkaiden maara merkitsee
suuria kappalemaaria. Suurten kappalemaarien ansiosta taas
pystymme hankkimaan rakenneosia jne. edullisilla ehdoilla. Ja
eikd olekin reilua antaa taméan nékya hinnoissamme, jolloin
asiakkaammekin hyotyvat saamistamme eduista? Tiedamme, etta
asiakkaittemme menestys merkitsee my6ds meidan
menestymistamme!

Haluaisin lausua kiitokset seuraaville ihmisille, jotka mahdollistivat
DDX3216:n syntymisen:

A kaikile BEHRINGERIn tuotteiden
ehdotuksineen tekivat arvokasta tyota,

kayttajille, jotka

A Joostille, Jeanille, Josille, Jorgille, Thomasille ja Christianille,
joiden intohimoisen tydskentelyn ansiosta DDX3216:sta tuli
poikkeuksellinen digitaalinen mikseri,

A Markukselle ja Thorstenille, jotka laativat timén erinomaisen
kasikirjan,
A Inalle ja Volkerille nerokkaasta mekaniikasta,

A kaikille muille, jotka ovat innokkaina osallistuneet tahan
projektiin.

Ystavat, se kannatti!

Sydamelliset kiitokset,

Uli Behringer

HUOMIO!

[¥¥° Haluamme mainita, ettd korkeat &anenvoimakkuudet voivat vaurioittaa kuuloanne pysyvasti. Huomioikaa aina,

ettd aanenvoimakkuus on kohtuullinen.




3216

>

Aarimmaisen joustava, automatisoitu 32-kanavainen

digitaalinen mikseri

DSP-teknologia l&hes rajoittamatonta siséisté dynamiikka-aluetta varten

varustukseltaan taydelliset staattiset ja dynaamiset automaatiotoiminnot

monipuoliset reititysmahdollisuudet

12 ULN (Ultra-Low-Noise) mikrofonisisdantulot, joissa analogiset insertit ja kytkettava phantom-syottd
24-bitin AKM®-A/D- ja CRYSTAL®-D/A-muunnin

4-kaista-ekvilisaattori, Low-Cut-suodin, Gate, kompressori ja vaiheenkaanto kaikille 32 kanavalle
kanava-Delay-toiminto 16 ensimmaiselle kanavalle

16 sisaista vaylaa

kahdeksan stereo-kytkettavaa Aux-lahtéa (Sends)

vapaasti konfiguroitavat, integroidut tasonaytot kaikille kanaville

nelja sisaista efektiprosessoria, joissa varta vasten kehitetyt, ensiluokkaiset algoritmit kuten esim. Reverb, Chorus, Flanger,
Phaser, Delay, Pitch Shifter, Tremolo, LoFi, LFO-suodin, Ring Modulator

nelja vapaasti varattavaa analogiaulostuloa symmetristen 6,3-mm-stereojakkiholkkien kautta
siséinen sisdan-/ulostulo-Patchbay monitahoisten signaalikonfiguraatioiden yksinkertaiseen reititykseen
17 ultra-tarkkaa ja hiljaista ALPS® 100-mm-moottoriliukusaadinta

jokaisessa kanavassa olevat LED-kehilla varustetut Channel Controller -séatimet ottavat kukin haltuunsa yhden valittavissa
olevasta yhdekséasta parametrista

kuusi paino- ja kiertotoiminnolla varustettua Master Controller -saadinta
shapshot-numero-nayttolaite (display)

synkronointi: SMPTE, MTC tai siséinen Clock

"Dithering", sanaleveys ja Noise Shaping saadettavissa digitaalisia Main-ulostuloja varten

kaksi lisduraa lisdvarusteena saatavilla olevan digitaalisen littyman asennusta varten (AES/EBU- (8 1/0), ADAT®- (16 I/O) tai
TDIF-formaatti (16 1/0))

suuri LC-nayttolaite (display), jonka kontrastia voidaan saataa

MIDI- ja RS232-liitannat, jotka mahdollistavat kommunikaation tietokoneen tai muiden laitteiden kanssa
laajat MIDI-toiminnot (MMC, Program Changes, Control Changes, MIDI-SysEXx)

PC-korttiura eri kirjastojen ja muiden asetusten tallentamista ja lataamista varten
19"-rékki-asennuskiinnitin vakiovarusteena

PC-ohjelmisto tietojensiirtoon/hallintaan (www.behringer.com); sarjakaapeli vakiovarustena

valmistettu ISO9000 sertifioidun jarjestelman mukaisesti
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1. JOHDANTO

Olet hankkinut DDX3216:n. Kiitamme saamastamme
luottamuksesta.

BEHRINGER DDX3216 on 24-bitti-teknologian mukainen
aarettoman tehokas, varustelultaan taydellinen mikseripoyta.
Kompaktista koosta huolimatta pdydan perusvarusteluun sisaltyy
16 taysiarvoista sisaantuloa, nelja Aux-lahtda, nelja efektilahtoa,
16 vaylaa, nelja integroitua efektiprosessoria ja mittavia
reititysmahdollisuuksia. Lis&varusteena saatavien lisamoduulien
(AES/EBU, ADAT® ja TDIF) ansiosta voit laajentaa DDX3216:n 32
digitaalisisdantulolle ja 32 digitaaliulostulolle. Tamé& mahdollistaa
neljan  digitaalisen  8-raita-nauhurin  tai  24-raita-
kovalevyaanitysjarjestelman liittdmisen. Kahtatoista aarimmaisen
kohinatonta mikrofonin esivahvistinta seka 24-bitin CRYSTAL®-
A/D-muunninta voidaan laajentaa lisévarusteena saatavien ADAT®-
tai TDIF-pohjaisten 8-kanava-A/D-muunninten kautta. Nain
DDX3216:n litannat riittdvat varmasti jopa suurissa Live-kaytoissa.
Sen lisdksi DDX3216 on varustettu dynaamisilla ja staattisilla
automaatiotoiminnoilla ("Snapshots”), jotka tekevat mahdollisiksi
kaikkien parametrien muutosten taltioinnin.

DDX3216:een kuuluu lukuisia, ergonomisesti sijoitettuja
kayttdelementteja, joista kustakin voidaan paasta intuitiivisesti
késiksi useampiin toimintoihin. Poydassa onkin esim. 17
liukuséadinta, jotka valvovat 32 sisééntulokanavan, 16 Master-
vaylan, neljan Aux-lahdon ja neljan siséisen efektilahdon seka
integroitujen efektiprosessoreiden kahdeksan efektipaluun tasoa.
Jokaisessa kanavaviennissa olevat Channel Controller-saatimiksi
kutsutut kiertosadatimet ovat vielékin joustavampia: Ne on
kohdennettu aina samaan kanavaan kuin vastaava liukusaadin,
mutta kukin niisté ohjaa yhta yhdeksasta eri kanavaparametrista:
yhden Aux-lahdoén tai efektilahdén Panorama-asemaa tai
ulostulotasoa. Kontrastiltaan portaattomasti séadettéava nayttolaite
(Display) nayttéaa optimaalisesti eri toiminnot, esim. EQ, Dynamics,
Routing, Delay, jne. Kuusi Master Controller-nimell&a kutsuttua
saadinta nayttolaitteen alapuolella ohjaavat kulloinkin néakyvilla
olevia parametreja.

Jotta DDX3216:n kaytté olisi mahdollisimman joustavaa ja
tyoskentely nopeaa ja tehokasta, olemme tehneet sen
kayttopinnasta samanlaisen kuin analogisen mikseripdydan
kayttopinta ja kiinnittaneet tietoisesti huomiota kayton
intuitiivisyyteen. ALPS® -yhtion liukusaatimet ovat motorisoituja
ts. ne asettuvat automaattisesti oikeaan asemaan. Channel
Controller-saatimet on varustettu LED-kehallg, joka ilmoittaa niiden
kulloisenkin sijainnin. Liukuséadinten ylapuolella olevat kytkimet
on aina osoitettu samaan kanavaan kuin itse liukusaatimet. Nailla
kytkimilla paéset suoraan kasiksi Solo-, Mute- ja Select-toimintoihin.
Sen liséksi jokaisella kanavalla on viela oma kytkin mikseripdydan
automaatiota varten. Silloinkin, kun néyttolaitetta kaytetaan muihin
ohjaustoimintoihin, kiertosaatimilla tai Master Controller-saatimilla
voidaan ohjata samanaikaisesti jopa kuutta parametria. Tulet
huomaamaan, ettéa taman kayttajaliitannan ohjaus on jopa
nopempaa kuin suuren studiomikseripdydan ohjaus, jossa on
satoja saatimia!

I Seuraavat ohjeet tutustuttavat sinut ensiksi
kaytettyihin erikoiskésitteisin, jotta opit tuntemaan
laitteen kaikki toiminnot. Lue kayttéohje
huolellisesti ja sailyta se, jotta voit etsia siita
tarvittaessa lisatietoja yha uudelleen.

1.1 Digitaalinen vs. analoginen

Audiosignaalien sekoittaminen oli kauan aikaa mahdollista vain
analogisilla mikseripoydilla. Digitaaliset mikseripdydat olivat
alyttoman kalliita, jolloin edes kunnianhimoisilla alan harrastajilla
tai projektiostudioiden freelance-omistajille ollut niihin varaa, mutta
niité vieroksuttiin myos niiden "kylmalta" vaikuttavan soinnin takia.
Viime vuosina digitaalitekniikka on kuitenkin levinnyt erittain
nopeasti efektiprosessoreiden alueella ja hintataso on samalla
laskenut. Nain myos digitaalisten mikseripdytien konseptia on
ruvettu pohdiskelemaan uudelleen. Digitaalisen signaalitydston
alueella saatujen uusien tietojen yhdistamisen ansiosta

digitaalisten mikseripdytien laatua on voitu nostaa niin paljon, etta
jopa analogisen mikseripdytamaailman puolestapuhujien asema
on koko ajan vaikeutunut. Mutta mitkd ovat digitaalisen
mikseripdytékonseptin edut?

1.  Joustavuus signaalitydstossa ja reitityksessa. Koska suurin
osa signaaleiden tydstostd tapahtuu ohjelmistotasolla,
mielikuvituksella ei ole asetettu (juuri lainkaan) rajoja.
Analoginen pdyté on sidoksissa sen perustana olevaan
laitteistoon (hardware). Muutoksien ja péaivityksien
tekeminen jalkikateen ei ole mahdollista. Digitaalisten
mikseripOytien toiminnallisuutta voidaan muuttaa ohjelmiston
paivitysten kautta.

2. Sekoituksen tulos on ‘"ennakoitavissa". Toisin kuin
analogisten poytien kohdalla, joissa analogisten
rakenneosien taitava yhdistely saa aikaan tietyt sointia
koskevat tulokset, on digitaalisen signaalitydskentelyn tulos
ennakoitavissa, ts. audiosignaalin kasittely tapahtuu
algoritmien (laskumaaraysten) kautta, jotka perustuvat
matemaattisiin yhtéldihin ja kaavoihin. TAméa avaa naiden
algoritmien kehittgjille &&nitekniikan alalla arvaamattomia
mahdollisuuksia, jotka ylittvat huomattavasti analogisten
kytkentdjen ja laitteiden mahdollisuudet.

3. Signaalintydstd ei aiheuta kohinaa. Koska AD-muunnoksen
(analogi-digitaali-muunnos) jalkeen koko signaalitydsto tapahtuu
enda ainoastaan matemaattisella tasolla, signaalin ei tule
lisékohinaa. Digitaalisen pdydan heikkoja kohtia voivat siis olla
vain esivahvistin ja AD/DA-muunnin. Epatasainen signaali
sisdantulossa lasketaan tietenkin myds sen kohinan kanssa,
"puhtaat" signaalit iimestyvéat kuitenkin "puhtaina” ulostuloon.
Analogisten poOytien yhteydessd on sitd vastoin aina
kamppailtava analogisten rakenneosien taustakohinan kanssa.
Audiosignaaliin on mikseripdydassa tultava tietty kohinaosa.

4.  Koska kaikki parametrit ja kéyton vaiheet ovat olemassa
arvoina, ne voidaan tallentaa helposti ja myds automatisoida.
Analogisten pOytien yhteydessa tama vaatii erittain
tyotelidan ja kalliin prosessin.

Monien digitaalisten mikseripdytien heikkous on niiden
kayttokonsepti. Usein koko mikseripyddan kaikkia toimintoja on
ohjattava muutaman kayttdelementin kautta. Tata kayttdohjetta
lukiessasi tulet ndkemaan ja kokemaan, ettei ndin tarvitse olla.
DDX3216:n intuitiivisen kayttokonseptin ansiosta mikseripdydan
jokaiseen parametriin paasy on nopeaa ja parametria voidaan
muuttaa pelkastaéan sita varten olevan Controller-saatimen kautta.
Usko pois!

1.2 Konsepti

1.2.1 Rakenne

DDX3216:n perusmallissa on 16 (+ 2) analogista sisaantuloa ja
kymmenen analogista ulostuloa. Laajennuskelpoisuutensa
ansiosta DDX3216:lla voidaan hallita enintaén 32 sisaantuloa ja
32 ulostuloa (16 yhta aikaa). Jokainen laajennuskortti siséltaé 8
tai 16 digitaalista sisaan- ja ulostuloa, jotka otetaan tavallisesti
kayttoon liitettaessa digitaalisia moniraitanauhureita tai
kovalevyaanittimia, samplereita, MIDI-&&nentuottajia, ulkoisia
digitaaliefekteja tai ylimaaraisia A/D- tai D/A-muuntimia.
Laajennuskortteja on saatavilla vakiodigitaaliformaateille AES/EBU
(8 1/0), ADAT® (16 I/O) ja TDIF (16 1/O).

DDX3216:n analogiliitantdosa koostuu kahdestatoista mikrofoni-
/Line-sisaantulosta. Sisdantulot 13 - 16 on asetettu ainoastaan
Line-tason signaaleita varten. Kaytettavissa on myds analoginen
2-Track-sisdantulo 2-raita-Master-nauhureiden liitantaa varten.
Se voidaan kohdentaa sisaantuloille 15 ja 16.

Ulostulot Main Output (XLR, symmetrinen), Control Room
(stereojakki, symmetrinen), kuulokkeet ja nelja Multi Output-
ulostuloa (stereojakki, symmetrinen) on myds toteutettu
analogisesti. Multi Output-ulostulot on osoitettu vaylille Aux 1 - 4,
mutta ne voidaan osoittaa yksildllisesti yhteen DDX3216:n 28
kaytettavissa olevista vaylista (vaylat 1 - 16, Aux 1 -4, FX 1 -4,
SoloL +RjaMainL +R).
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DDX3216:n vakiokonfiguraatioon kuuluu myoés digitaalinen S/
PDIF-sisdan- ja ulostulo. Digitaalisisdantulossa on
naytteistystaajuuskonvertteri (Sample Rate), jonka ansiosta
voidaan valttaa synkronisaatio-ongelmat ja jota voidaan kayttaa
sisédantulokanavien 13 ja 14 sijasta. Digitaaliulostulo tarjoaa Main
Output-ulostulon digitaalisen version, ja soveltuu esimerkiksi DAT-
nauhurin litantaan.

Kéaytettdessa lisdvarusteena saatavaa digitaalista I/O-moduulia
kanavat 17 - 32 ovat erityisen hyodyllisi, silla ne tarjoavat samat
toiminnot (poikkeuksena Channel Delay) kuin kanavat 1 - 16.
N&amaé kanavat voidaan osoittaa I/O-moduulille, jolloin DDX3216:n
kaikki 16 vaylaa ja monipuoliset reititysmahdollisuudet ovat
kaytettavissd myos valinnaisia I/O-moduuleita varten.

1.2.2 Konstruktio ja kaytetyt komponentit

BEHRINGER-yhtion periaate takaa taydellisesti harkitun
kytkentakonseptin ja komponenttien tinkiméattéméan valinnan.
BEHRINGERIn DDX3216:ssa kayttdmat operaatiovahvistimet
kuuluvat markkinoiden kohinattomimpiin ja erottuvat &arimmaisen
lineaarisuutensa ja saréttdmyytensé ansiosta. 24-Bit AKM-AD-
muuntimet ja CRYSTAL®-DA-muuntimet vakuuttavat erinomaisilla
teknisilla yksityiskohdillaan ja loistavalla &anellisella
kayttaytymisellaan. Ne tuottavat analogisen signaalin
yksityiskohdiltaan tarkan kuvan. Kaikki laskelmat suoritetaan
markkinoiden parhaan ANALOG DEVICES®-DSP:n (tyyppi
SHARC®) avulla. ALPS® -yhtion ammattikayttoon tarkoitetut,
motorisoidut liukusaatimet ovat ominaisuuksiltaan erinomaisia ja
tarjoavat - taysin tasaisen ja &anettoman kaynnin lisaksi -
yksityiskohtaisen tarkkuuden, joka mahdollistaa séadetyn tason
tdsmallisen toiston useammankin kayton jalkeen. Sen liséksi
laitteessa on pienitoleranssiset vastukset ja kondensaattorit,
arvokkaat potentiometrit ja kytkimet sek& muut valitut komponentit.

DDX3216 on valmistettu SMD-teknologian (Surface Mounted
Device) pohjalta. Avaruusaluksista tunnettujen
subminiatyyrirakenneosien kaytto ei vain mahdollista erittin tiivista
pakkausta, vaan huolehtii myds laitteen kohonneesta
luotettavuudesta. DDX3216 valmistettiin lisdksi 1SO9000
sertifioidun jarjestelmén alaisuudessa.

1.2.3 Avoin rakenne

Koska DDX3216:n kayttojarjestelmé (Firmware) on tallennettu
Flash-Romiin, se voidaan milloin tahansa paivittaa tietokoneen tai
PC-kortin kautta.

Yritamme saada aikaa parannuksia DDX3216-
kayttoohjelmistoon, ja tydskentelemme jatkuvasti uusien
algoritmien parissa sek& otamme huomioon asiakkaittemme ideat
ja virikkeet. Annamme nama ohjelmiston paivitykset maksutta
kayttdosi internetin vélitykselld, jotta omistamasi DDX3216 olisi
aina ajan tasalla.

Sen lisédksi aiomme perustaa internet-sivullemme
(www.behringer.com) forumin. Sen liséksi voit vaihtaa siella
kokemuksia toisten kayttajien kanssa ja hankkia jatkuvasti tietoja
DDX3216:n ajankohtaisimmista muutoksista ja laajennuksista.

1.3 Ennen kuin aloitat

1.3.1 Toimitus

DDX3216 on pakattu tehtaalla huolellisesti turvallisen kuljetuksen
takaamiseksi. Jos pakkauslaatikossa siitéd huolimatta nakyy
vaurioita, tarkista heti, nakyyko laitteessa olevan vahinkoja.

I ALA laheta laitetta meille takaisin mahdollisten
vaurioiden loytyessd, vaan ilmoita ehdottomasti
ensin kaupppiaalle ja laitteen kuljettaneelle
yritykselle, silla muuten kaikki
vahingonkorvausvaateet saattavat raueta.

1.3.2 Asentaminen

Huolehdi riittdvasta ilmansaannista alaka aseta DDX3216:tta
lammityslaitteiden tai tehonvahvistimien laheisyyteen, jotta laitteen
ylikuumeneminen véltettaisiin.

Verkkoliitdntd suoritetaan toimitukseen sisaltyneella
verkkokaapelilla kylmalaiteliitantdan. Se on vaadittavien
turvallisuusmaaraysten mukainen. Sulake on ehdottomasti
vaihdettava toiseen samantyyppiseen sulakkeeseen.

I=¥° Huomioi, etta kaikkien laitteiden on ehdottomasti
oltava maadoitettuja. Oman turvallisuutesi vuoksi
verkkokaapelia seka laitteiden maadoitusta ei
missaan tapauksessa saa poistaa tai tehda
vaikutuksettomaksi.

2" Huolehdi ehdottomasti siitd, ettd ainoastaan
asiantuntevat henkilot asentavat laitteen ja kayttavat
sitd. Asennuksen aikana ja sen jalkeen on aina
huolehdittava kéasittelevan henkilon (késittelevien
henkildiden) riittdvéastd maadoituksesta, koska
muutoin sahkostaattiset purkaukset voivat
vaikuttaa laitteen toimintaan.

1.3.3 Takuu

Ole hyva ja tayta takuukortti kokonaan. Laheta se meille 14
paivan kuluessa ostopaivasta, silla muutoin menetét laajennetun
takuuvaatimuksesi. Vaihtoehtoisesti voit myos rekisterdoitya
internet-sivullamme (www.behringer.com).
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2. KAYTTOELEMENTIT JA LIITANNAT

Téassa luvussa kuvaillaan mikseripoytési eri kayttdelementteja.
Analogisaatimia ja liitdntdja kasitelldan yksityiskohtaisesti.

2.1 DDX3216:n yldosassa oleva liitantékentta ja
kayttoelementit

Analogisten sisdantulojen liitdnnéat ja saatimet sijaitsevat
DDX3216:n ylaosassa. Tehtaalla analogisisdéntulot on osoitettu
kanaville 1 - 16.

2.1.1 Mikrofoni- ja Line-sis&antulot 1 - 12

Sisaantulot 1 - 12 on toteutettu Mic-/Line-sisdantuloina ja niissa
on analogiset silmukointipisteet "Insert Send Return (ISR)".

@ mc 12

LINE
IN
BAL OR UNBAL

INS.

TIP = SEND / RING = RET

SIG CLIP
GAIN -10u

®

MCT0 G0
UNE 1D 40 B

Kuva 2.1: Analogisten Mic-/Line-sisdantulojen liitannat ja
saatimet

MIC

Mikrofonisisaantulot on toteutettu symmetrisinéd XLR-holkkeina
ja niissa on kondensaattorimikrofonien kayttoa varten kytkettava
phantomsy6ttd (vrt. luku 2.1.3 "Phantomsyotto ja 2-Track-siséan-
ja ulostulot").

LINEIN

Line-sisdantulot on asetettu symmetrisind 6,3-mm-
stereojakkiholkkeina ja tydskentelevat rinnakkain
mikrofonisisaantulojen kanssa.

INSERT

Silmukointipisteet on toteutettu 6,3-mm-stereojakkiholkkeina
(karki = Send, liitant& ulkopuolisen laitteen sisdéantuloon; rengas
= Return, liitanté ulkopuolisen laitteen ulostuloon; runko = massa,
vrt. luku 17.2.1 "Analogiliitannat"). N&in sinulla on mahdollisuus
silmukoida analogisia signaalintydstolaitteita kunkin kanavan A/D-
muuntajan eteen. Yhteys laitteisiin saadaan aikaan tavallisella
insert-kaapelilla (6,3-mm-stereojakki X 2 x 6,3-mm-monojakki).
Silmukointipisteet tai insertit ovat hyddyllisi&, kun kanavan signaali
halutaan tydstéaa dynamiikkaprosessoreilla tai ekvilisaattoreilla.
Silmukointipisteita voidaan kayttaa myos ulostuloteind (Tape Send)
moniraitanauhuriin.

PAD

Line-signaaleja (esim. mikrofonit, joissa erittéin korkea
ulostulotaso) varten on kaytettavissa 20 dB-vaimennuskytkin
(PAD), joka alentaa esivahvistusta 20 dB verran.

SIG- ja CLIP-LEDt

Silmukontipisteen jalkeisen analogisignaalin taso toimii ndiden
nayttojen referenssitasona. "SIG"-LED:n valo palaa n. -46 dBu:ssa
(Mic)/n. -23 dBu (Line) (Gain closed) ja ilmoittaa audiosignaalin
olemassaolosta. "CLIP"-LED:n valo palaa n. 0 dBu:ssa (Mic)/n.
+23 dBu:ssa (Line) (Gain closed) ja varoittaa uhkaavasta
yliohjauksesta.

I~ Valta joka tapauksessa CLIP-LED:n valon syttymista.

GAIN

Mic-/Line-siséaéantulosignaaleiden esivahvistusta voidaan
saataa portaattomasti GAIN-saatimella. XLR-sisadantulon
vahvistusalue on +10 dB - +60 dB:n valilld ja 6,3-mm-
stereojakkisisaantulon vahvistusalue -10 dB - +40 dB valilla.

2.1.2 Line-sisaantulot 13- 16

Sisdantulot 13 - 16 on toteutettu symmetrisind 6,3-mm-
jakkiholkkeina ja soveltuvat ainoastaan Line-tason signaaleille.

CHANNEL13/14

13
LINE
@

BAL OR UNBAL

14

Kuva 2.2: Sisaéntulojen 13 - 16 liitdnnéat ja séatimet

LINEIN
Line-sisdantulot on toteutettu symmetrisina 6,3-mm-
stereojakkiholkkeina.

SIG- und CLIP-LEDs

Silmukontipisteen jalkeisen analogisignaalin taso toimii ndiden
nayttojen referenssitasona. "SIG"-LED:n valo palaa n. -36 dBu:ssa
(Gain in center position) ja iimoittaa audiosignaalin olemassaolosta.
"CLIP"-LED:n valo palaa n. +10 dBu:sséa (Gain 0 dB) ja varoittaa
uhkaavasta yliohjauksesta.

GAIN
Line-sisdéantulosignaaleiden esivahvistusta voidaan saataa
portaattomasti GAIN-saatimella. Vahvistusalue on -20 dB - +20 dB.

I¥” 1/0-valikon S/PDIF-sivun kautta kanavia 13 ja 14 olevat

sisadéantulot voidaan kohdentaa S/PDIF-
digitaalisisdantulolle. Kun S/PDIF on valittu kanavien
13 ja 14 lahteeksi, naiden kanavien

sisdantulosignaalit korvataan signaaleilla S/PDIF-
digitaalisisdantulossa.

2.1.3 Phantomsyo6tto ja 2-Track-sisaan- ja ulostulot
(m ® [

CH1-8 CH7-12

2TRACK IN/OUT

L L

TAPE IN @

R R

TAPE OUT

ToCH
15/16

Kuva 2.3: 2.1.3 Phantomsyo6tto ja 2-Track-siséaan- ja ulostulot

Kondensaattorimikrofoneja varten tarvittava +48 V-
phantomsyéttd voidaan aktivoida erikseen kanaville 1 - 6 ja 7 -
12. Paallekytkennan jalkeen vastaavan kytkimen valo syttyy.

CH. 1-6
Talla kytkimella aktivoidaan mikrofonikanavien 1 - 6
phantomsyotto.

CH. 7-12
Talla kytkemella voit ottaa kayttédén phantomsyoton
mikrofonikanavia 7 - 12 varten.
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I Kytke toistojarjestelma myké&ksi, ennen kuin
aktivoit phantomsyo6ton. Muutoin pé&allekytkennéan
aani kuuluu kuuntelukovaaéanisesta tai kuulokkeista.

TAPEIN

Naita liitantdja voidaan kayttaa Stereo-Master-nauhurin
signaalien takaisinjohtamiseen. Liitdnnat on toteutettu Cinch-
holkkeina ja ne tydskentelevat -10 dBV:n nimellistasolla.

I¥¥° Jotta voisit kuunnella TAPE IN -sis&antuloja Control
Room- tai kuulokeulostulon kautta, on kytkimen 2
TK TO CTRL R oltava painettuna.

TAPE OUT

Nama liitannat on langoitettu rinnakkain MAIN OUT-ulostulon
kanssa ja tarjoavat stereosumman, jonka nimellistaso on 10 dBV
epasymmetrisessd muodossa. Liitannat on toteutettu Cinch-
holkkeina.

TO CH 15/16
Tama kytkin lahettadd TAPE IN-holkeissa olevan signaalin kanaviin
15 jal6 ja deaktivoi nain Line-sisaantulot 15 ja 16.

2.1.4 Control Room- ja Phones-osastot
[ puones ]

CONTROL ROOM

2TKT0
CTRLR

LEVEL LEVEL,

@ | @

MIN - MAX MIN  MAX

Kuva 2.4: Control Room- ja Phones-osastot

2TKTOCTRL R
Tata kytkintd painamalla TAPE IN-holkkiin sydtetty signaali
laitetaan Control Room- ja kuulokeulostuloihin.

LEVEL (Control Room)
Talla LEVEL-saatimella saadetaan Control Room-ulostulotaso.

I Control Room-ulostuloon voidaan johtaa myés
muita signaaleja, jotka voidaan valita MONITOR-
valikossa (vrt. luku 6.1 "MONITOR-valikko").

PHONES-holkki

Voit liittdd kuulokkeesi tdhan 6,3-mm-stereojakkiholkkiin.
PHONES-liitantédan johdettu signaali otetaan ulos Control Room-
ulostulosta.

LEVEL (Phones)
LEVEL-saatimella maarataan kuulokkeiden aanenvoimakkuus.
Saadin ei ole riippuvainen Control Room-LEVEL-saatimesta.

2.2 DDX3216:n taustapuoli

2.2.1 Control Room-, Multi- ja Main-ulostulot

@® ®

126N 2-H0T 3-COLD.

MULTI OUTPUTS

CONTROL ROOM OUTPUTS

T @ 2 s @ a

ONORORO,

TP-HOT ANG-COLD SLEEVEGND

L@ =

® @

TP-HOT ANG-COLD SLEEVEGND

Kuva 2.5: Control Room-, Multi- ja Main-ulostulot

CONTROL ROOM OUTPUTS

Control Room-ulostulo yhdistetédan tavallisesti tarkkaamossa
olevaan valvontalaitteeseen ja tuottaa stereosumman tai
mahdolliset solo-signaalit. Ulostulot on toteutettu 6,3-mm-
stereojakkiholkkeina, joiden nimellistaso on +4 dBu.

MULTI OUTPUTS

MULTI-ulostulot voivat antaa mink& tahansa DDX3216:ssa
olevasta 28 vaylasignaaleista, ts. Aux-ulostulot, efektilahdot,
stereosumman, Stereo-Solo-vaylan tai yhden 16 Master-

vaylasignaalista. Ulostulot osoitetaan 1/0-valikon MULTI-sivulla.
Esiasetuksena ovat ulostulotiet Aux 1 - 4. MULTI-ulostulot on
toteutettu symmetrisind 6,3-mm-sterejakkiholkkeina, joiden
nimellistaso on +4 dBu.

MAIN OUTPUTS
MAIN-ulostulot johtavat MAIN MIX-signaalin ja on toteutettu
symmetrisind XLR-holkkeina, joiden nimellistaso on +4 dBu.

2.2.2 Digitaaliset S/PDIF- sek&d Wordclock-sisdan- ja
ulostulot

DIGITAL COAXIAL 'WORDCLOCK

Kuva 2.6: Digitaaliset S/PDIF- sekd Wordclock-siséan- ja
ulostulot

DIGITAL COAXIAL OUT

Digitaalinen koaksiaaliulostulo saa aikaan MAIN MIX-signaalin
digitaalisessa muodossa. Signaali annetaan ulos digitaalisessa
S/PDIF-formaatissa Cinch-liitdnnan kautta. Digitaaliulostulon
parametrit sanaleveys ja "Dithering" voidaan saataa I/O-valikon
sivulla S/PDIF.

DIGITAL COAXIAL IN

Tama Cinch-liitantd mahdollistaa signaaleiden sy6tén S/PDIF-
formaatissa 32 - 50 kHz:n valisilla naytteistystaajuuksilla (Sample
Rates). Sisdantulo on varustettu Sample Rate-konvertterilla, jolloin
DDX3216:n naytteistystaajuudesta erovat digitaalisignaalit
voidaan syo6ttad ongelmitta mikseripdytaan.

S/PDIF-sisdantulo voidaan lahettda ainoastaan kanavalle 13 ja
14, jolloin sinne liitetty sisdantulosignaali deaktivoituu (I/O-valikon
S/PDIF-sivu).

Kun DDX3216:tta kéaytetéén digitaalilitantdjen kautta, kaikki liitetyt
digitaalilaitteet on synkronoitava yhtendisen Wordclock-tahdin
perusteella. Jos (lisavarusteena saatava) I/O-moduuli on
asennettu ja laitteita (esim. digitaalinen moniraitanauhuri) on liitetty
DDX3216:een yksinomaan digitaalisesti, yksi laitteista on
maariteltadvd Wordclock-Masteriksi, joka tahdittaa kaikki muut
laitteet. Tata tarkoitusta varten DDX3216:ssa on kaytettavissa
sisdiset 44,1 tai 48 kHz tahdit. Slave-kaytossa mikseripoyta
voidaan tahdistaa joko Wordclock-sisdantulon tai I/O-moduuliin
liitetyn laitteen kautta. Wordclock-signaalilahde asetetaan SETUP-
valikon FS CLOCK-sivulla.

Wordclock-signaalit jaetaan tavallisesti verkkoteknologian
mukaisesti, eli johdetaan eteenpdin ja paatetaan 75 Q
koaksikaapelilla, BNC-T-sovittimilla ja paateresistoteilla.

WORDCLOCK OUT

Wordclock-ulostulo on toteutettu BNC-liitdntana ja antaa
kayttoon Wordclock-signaalin mikseripdytaan asetetulla
naytteistysnopeudella (TTL level square wave).

WORDCLOCK IN
Wordclock-sisaantulo on toteutettu BNC-koaksiaaliholkkina
40 - 50 kHz:n vélilla olevia Wordclock-signaaleja varten.

I Mikali Wordclock-signaalin vastaanotossa esiintyy
ongelmia, DDX3216:n Wordclock-sisaantuloon
voidaan liittaa 75 Q -paateresistori.
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2.2.3 SMPTE- ja RS232-sisédantulot

@, 1/0

1GND 2:HOT 3-COLD

Kuva 2.7: SMPTE- ja RS232-sisdantulot

SMPTE INPUT

XLR-3-litanténé asetettu Timecode-sisdantulo tyostaé SMPTE-
aikakoodin, joka voidaan syfttad dynaamisen automatisoinnin
ohjausta varten. Tavallisesti aikakoodi saadaan tietokoneesta,
video- tai moniraitanauhureista. Frame Rate ja vastaanotettu
aikakoodi naytetaan MIDI- ja DYNAMIC AUTOMATION-valikkojen
SETUP-sivuilla.

RS2321/0

9-napainen RS232-liitdntd mahdollistaa DDX3216:n ja
tietokoneen valisen kommunikoinnin. Nain esim. tiedostojen
tallentaminen ja lataaminen tai DDX3216-kayttdohjelmiston paivitys
on mahdollista.

Mikseripdydan mukana on tietenkin toimitettu sopiva sarjakaapeli
(1:1), jolla se voidaan liittaa tietokoneesi sarjaliitantakohtaan.

2.2.4 MIDI-liitannat

THRU

Kuva 2.8: MIDI-liitannat

Laitteen taustapuolella olevat MIDI-liitAnn&at on varustettu
kansainvalisesti standardoiduilla 5-napa-DIN-holkeilla. DDX3216:n
liteté&n muihin MIDI-laitteisiin MIDI-kaapelilla. Tavallisesti kaytetaan
tavallisia valmiita kaapeleita. MIDI-kaapeli ei saisi olla 15 metria
pidempi.

Tietojensiirto tapahtuu kuormituksettomasti optoeristimen kautta.

MIDI IN: Taman sisaantulon kautta vastaanotetaan MIDI-
ohjaustiedot.

MIDI THRU: MIDI THRU-holkissa voidaan ottaa ulos MIDI IN-
holkissa oleva MIDI-signaali muuttumattomana.

MIDI OUT: MIDI OUT-ulostulon kautta voidaan lahettaé tietoja
laitteeseen liitettyyn tietokoneeseen tai muihin MIDI-laitteisiin.

2.2.5 Jannitteensyo6tto ja sulakkeet

6]

FusE
100-240V < T4DAH
POWER SOURCE

100- 240V - 250W

C€

POWER SUPPLY.

Kuva 2.9: Jannitteensyo6tto ja sulakkeet

POWER-kytkin
DDX3216 otetaan kayttoon POWER-kytkimell&.

VIRTAKYTKIN

Verkkoliitanta suoritetaan toimitukseen sisaltyneella
verkkokaapelilla, jossa on kylmalaiteliitin. Se on vaadittavien
turvallisuusmaaraysten mukainen. Sulake on ehdottomasti
vaihdettava toiseen samantyyppiseen sulakkeeseen.

IEC-KYLMALAITEHOLKKI
Verkkoliitanté suoritetaan IEC-kylmélaiteholkin kautta. Laitteen
mukana on sopiva verkkojohto.

SARJANUMERO

Ole hyva ja tayta takuukortti kokonaan. Laheta se meille 14
paivan kuluessa ostopaivasta, silla muutoin menetét laajennetun
takuuvaatimuksesi. Vaihtoehtoisesti voit myds rekisterditya
internet-sivullamme (www.Behringer.com).

2.2.6 Lisaurat 1ja 2

BEMRINGER TDF1616 _ 16-GHANNEL TDIF INTERFAGE.

TDIF 16

I 1/0 GHANNELS 5-16

ron seuncen O Eeeeeeeeeee) O

DoTAL MRS

SEE MANUAL
FOR INSTALLATION
|/o CHANNELS 1-8 INSTRUCTIONS!

opTioN stoT 2 opTioN SLoT 1

Kuva 2.10: Liséurat 1 ja 2

Molemman lisduran (Option Slots) kautta on mahdollista lisata
DDX3216:n digitaalilitantdja (AES/EBU, ADAT® ja TDIF) enintaén
kahdella lisdvarusteena saatavalla pistikekortilla.

Kuvassa 2.10 nakyy uraan 1 asennettu TDIF-pistikemoduuli.
Toinen ura on viela vapaa ja peitetddn umpilevylla.

" Yksityiskohtaiset asennusohjeet 16ytyvéat jokaisesta
lisdvarusteena saatavilla olevasta pistikekortista.

2.3 PCMCIA-korttiura (slot)

O —— e ©

kuva 2.11: PCMCIA-korttiura

PCMCIA-korttiuran ansiosta voidaan vaihtaa tiedostoja
DDX3216:n ja Flash Memory-muistilla varustetun PC-kortin valilla.

I¥° Kayta ainoastaan tyyppia "5 V ATA Flash Card" olevia
PC-kortteja. Laitteen muistin tilavuus on vapaasti
valittavissa.

2.4 Channels ja Main Mix

DDX3216:ssa on 16 identtistd kanavavientia. Ne ohjaavat
kaikkea 32 siséantuloa, 16 Master-vaylaa, neljad Aux- ja neljaa
efekti-lahtoa seka integroitujen efektilaitteiden kahdeksaa paluuta
(returns). Téata tarkoitusta varten DDX3216:ssa on nelja fader-
muistiota, joissa kussakin on 16 kanavaa. MAIN-liukusaadin ohjaa
aina stereosummaa (Main Mix).

Fader-muistio Kanavat
CH 1-16 Kanavat 1 - 16
CH 17-32 Kanavat 17 - 32

BUS OUT 1-16 Vaylat 1 - 16
AUX/FX Aux/FX-lahdét ja FX-paluut

Taul. 2.1: Nelja Fader-muistiota ja niihin kuuluvat kanavat
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2.4.1 Kanavaviennit

@

SELECT

AUTO/REC
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Kuva 2.12: Kanavavienti

Jokaisessa 16 kaytettévissa olevassa kanavaviennissa on
niihin kiinteésti kohdennetut kayttdelementit:

Kanavaliukusaadin

Kanavaliukusaatimet ovat ALPS®-yhtion 100-mm-
moottoriliukusaatimia. Niiden toiminta on valitun Fader-muistion
mukainen.

Kanavatasonnaytto

Jokaiselle liukusaéatimelle on kohdennettu yksi
kanavatasonnayttd. Taméa nayttaa - aktivoidusta fader-muistiosta
riippuen - sisdantuloja varten liukusaadinta (Pre Fader) tai
efektiosaa (Pre Processing) ennen olevan tason ja ulostuloja
varten (Bus-, Aux- ja efektiulostulot) liukusaatimen jalkeisen
ulostulotason (Post Fader). Kanavanaytto riippuu tavallisesti
fader-muistiossa olevista asetuksista ja nayttaa kulloisenkin
liukusaatimen tason. Naytot voivat kuitenkin esittdd myds yhden
METERS-valikossa esiasetetun fader-muistion tason. N&in on
mahdollista esim. osoittaa tasonaytoille kanavat 1 - 16, kun taas
liukuséatimet ohjaavat kanavia 17 - 32.

Huolehdi ohjauksessa mahdollisimman korkeasta tasosta, mutta
yritd ehdottomasti véalttaéa punaisen CLIP-LED:n valon syttymista.
Clipping on ongelmallista digitaalisen mikseripdydéan sisaan- ja
ulostulo-osissa. Siella tapahtuu muuntaminen analogi- tai
digitaalisignaaleiksi.

CHANNEL CONTROL

Liukusaatimen ylapuolella oleva Channel Control-saatimeksi
kutsuttu kiertosdadin on osoitettu aina samalle kanavalle kuin
sen alla oleva liukuséadin. Se ohjaa - CHANNEL CONTROL-
muistiossa tehdyista valinnoista riippuen - enintdan yhdekséaa eri
parametrid kussakin kanavassa, nimittdin yhden Aux- tai
efektilahdon Panorama- tai Send-tasoa. Saatimen ymparille
sijoitetut yksitoista LEDi& nayttavat séatimen ajankohtaisen
aseman.

Channel Control-toimintoja ei ole varattu kaikkia kanavia varten eri
fader-muistioissa. Vaylaulostuloille ei esimerkiksi ole olemassa Aux-
tai efektilahtoja tai panorama-saatimia. Tassa tapauksessa Channel
Controller-saatimillé ei ole toimintoja ja LEDn valot eivat pala.

SELECT-painike

SELECT-painikkeella valitaan editoitava kanava. Sen liséksi talla
painikkeella voidaan koota kanavia pareiksi tai ryhmiksi.
Tavallisessa kaytossa voidaan valita vain yksi kanava. Jos yhden
parin kanava valitaan, toisen kanavan SELECT-painikkeen valo
alkaa vilkkua. Sellaisessa tapauksessa kaikki valittuun kanavaan
tehtavat muutokset vaikuttavat myos muihin kanaviin. Ryhméassa
ainoastaan liukusaéadin-asetukset siirretddn muihin kanaviin.

AUTO/REC-painike

AUTO/REC-painike ohjaa dynaamista mikseripdytaautomaatiota
(vrt. luku 11 "DYNAAMINEN AUTOMAATIQ"). Kun automatio on
kytketty pois paaltda (AUTOMATION-valikon SETUP-painikkeen
kautta), AUTO/REC-painike aktivoi SNAPSHOT SAFE-toiminnon,
mik& naytetédén vihredn kytkin-LEDin valon vilkkumisella.
SNAPSHOT SAFE-moduksessa olevat kanavat eivat muutu
ladattaessa tallennettuja snapshoteja (RECALL).

SOLO-painike

SOLO-painikkeella voit laittaa kulloisenkin kanavan signaalin Solo-
vaylaan, joka lahetetdan Control Room-ulostuloon tai
kuulokeulostuloon. Talla ei ole vaikutusta Main Mix-signaaliin.
Kaytettévissa olevat modukset PFL- (Pre Fader Listening) tai AFL-
Solo (After Fader Listening) sdadetaan MONITOR-valikossa. Jotta
Solo-toiminnon aktivointi ylipaéanséa olisi mahdollista, Main-
kanavaviennissa olevan SOLO ENABLE-painikkeen on oltava
painettuna ja kytkimen 2 TK TO CTRL R deaktivoituna. Kaikkia kanavia
(my6s kun ne on kytketty mykiksi) voidaan kuunnella soolona.

Sisdantulokanavilla, efektipaluilla, Master-vaylilla seka Aux- ja
efekti-Mastereilla on myos kaytettavissa Solo-toiminto. Solo-
vaylaén voidaan kytke& rinnan yhté aikaa haluttu lukumaara
sisdantulokanavia ja efektipaluita, mutta vain kaksi
ulostulokanavaa (Master-vayla ja Aux/efekti-Master). Jos valitaan
kolmas kanava, ensimmaiseksi valittu Solo-kanava poistuu
automaattisesti. Lisétietoja Solo-toiminnosta I8ydat luvusta 6.2
"Solo-toiminto".

MUTE-painike

MUTE-painikkeella kytketaan vastaava kanava mykaksi.
GROUP-toiminnolla voidaan saada aikaan myés MUTE-ryhmia.
Mykaksi kytketyt kanavat ovat kuitenkin aina kuultavissa soolona.
MUTE-painike tarjoaa kaksi eri kayttétapaa: Pre tai Post Fader
(séadettavissd SETUP-valikon PREFS-sivulla). Kun CHANNEL
MUTE AFTER FADER on aktivoitu, MUTE-painikkeella voidaan
vaikuttaa vain lahetyssignaaleihin tai vaylareititykseen
liukuséatimen jalkeen (Post Fader). Kun CHANNEL MUTE AFTER
FADER on deaktivoitu, kaikki lahdot (sends) ja koko vaylareititys
(Pre- ja Post-Fader) kytketadn mykéaksi.

2.4.2 Main Mix

@
mn
q

AUTO/REC

SOLO ENABLE

MON -20 dB

MAIN

a8
12,
-6

Kuva 2.13: MAIN-Fader

&

o

MAIN-liukus&adin
MAIN-liukusdadin ohjaa stereosumman tasoa, jonka MAIN-
nayttd ilmoittaa samanaikaisesti nayttolaitteessa.

CHANNEL CONTROL

Channel Controller MAIN-kanavavedossa toimii kuten Controller
yksittéiskanavissa. Se maarittdd BALANCEnN stereosumman
vasen/oikea-saadoille. Mikali MAIN CONTROL AS AUX/FX
MASTER on SETUP-valikon PREFS-puolella aktiivisena, talldin
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Channel Controller séatelee yhtéa Aux- tai FX-Master-Send-tasoa,
aktivoidusta CHANNEL CONTROL-painikkeesta riippuen (vrt.
kappale 12.3.4 "MAIN CONTROL AS AUX/FX MASTER").

SELECT-painike
SELECT-painikkeella valitaan MAIN-kanavavienti, jotta se
voidaan editoida nayttolaitteen kautta.

AUTO/REC-painike

AUTO/REC-painike ohjaa mikseripdydan dynaamista
automaatiota. Jos se on kytkettyn& pois paalta, se aktivoi
SNAPSHOT SAFE-toiminnon, joka nékyy vihreén painike-LEDin
vilkkumisena. SNAPSHOT SAFE-moduksessa olevat kanavat eivat
muutu ladattaessa tallennettuja snapshoteja (RECALL).

SOLO ENABLE-painike

SOLO ENABLE-painike aktivoi Solo-toiminnon, jonka ansiosta
valittuja kanavia voidaan kuunnella soolona Control Room-
ulostulon tai kuulokkeiden kautta Main Mix-signaalin asemasta.
Kun SOLO ENABLE-kytkin on deaktivoitu, Solo-toiminto ei ole
kaytettavissa, ts. SOLO-painikkeen painamisella ei ole vaikutusta
siséan- tai ulostulokanavaan.

Jos SOLO ENABLE sité vastoin on paallekytkettyna, Solo-vayla
kytkeytyy Control Room-vaylaan heti, kun painetaan kanavissa
olevaa SOLO-painiketta; SOLO ENABLE-painikkeen LED alkaa
vilkkua. Painamalla SOLO ENABLE-painiketta uudelleen poistetaan
kaikki Solo-asetukset.

I Kun 2 TK TO CTRL R -kytkin on painettuna, Solo-
signaalia ei johdeta Control Room-ulostuloon.

MON -20 dB-painike

Tama kytkin pienentéda Control Room-ulostulossa olevan
signaalin tasoa 20 dB:n verran. Kun 2 TK TO CTRL R -kytkin on
painettuna, tama toiminto ei vaikuta Control Room-signaaliin.

2.5 Nayttolaite (display)

FULLY AUTOMATED 32.CHANNEL
MIXER WITH 24 BIT AD/DA CONVERTERS

Kuva 2.14: Nayttolaite ja kayttoelementit

Monet mikseripdydan toiminnoista naytetdan nayttolaitteen
kautta. Niihin kuuluvat mm. yleinen Setup, kanavatysto ja siséiset
efektiprosessorit. Painamalla yhté ohjauskentélla olevista
painikkeista voidaan saada nakyville toisiinsa liittyvien
valikkosivujen kokonaisia ryhmié. Jokainen ryhmé& on merkitty
valikkorivin kautta oikeassa ylanurkassa ja jokaisen yksittaisen
valikkosivun vasemmassa ylareunassa nakyy "ratsastaja"”.
Ratsastajan ymparilla oleva musta paksu viiva ilmoittaa, mika
naytto on aktivoituna. Painamalla useamman kerran nayttolaitteen
vasemmalla puolella olevan ohjauskentan painikkeita tai
nayttolaitteen oikealla puolella olevia PREVIOUS ja NEXT
painikkeita voidaan "selata" kéaytettavisséa olevia valikkosivuja.

Nayttdlaitteen oikealla alapuolella olevan kontrastisdatimen
avulla kontrastia voidaan sovittaa valo-olosuhteisin tai
katselukulmaan sopiviksi.

MASTER CONTROL

Nayttolaitteen alapuolella olevalla kuudella Master Controller-
saatimella voidaan saataa nayttolaitteessa kuvattuja saatimia.
Ne toimivat samankaltaisesti kuin Channel Controller-saéatimet,
mutta niihin siséltyy liséksi lisatoiminto, joka voidaan aktivoida
Controller-saadinta painamalla.

NAVIGOINTIKYTKIN
PREVIOUS ja NEXT -kytkimill& voit liikkua nayttolaitteen valikon

sisalla sivulta sivulle. Nayttolaitteen valikon eri sivuilla on
mahdollista navigoida myds painamalla useamman kerran
nayttolaitteen vasemmalla puolella olevan ohjauskentan néppainta.
CANCEL-painike aktivoi eri valikkosivuilla ja dialogiruuduissa
CANCEL-nappaimen, kun taas ENTER-painike suorittaa
valikkosivuilla ja dialogiruuduissa eri toimintoja.

2.6 Snapshot-automaatio: painikkeet ja
nayttolaitteen naytot

PRESET NUMBER

NEXT RECALL

SNAPSHOT AUTOMATION

Kuva 2.15: Snapshot-automaatio

Melkein kaikki audioparametrien ohjauksessa tarvittavat
mikseripdytaasetukset (analogista tasonasettajaa
lukuunottamatta) voidaan laittaa yhteen Snapshot-automaation
128 muistipaikasta. SNAPSHOT-automaation alueella olevien
painikkeiden ja LED-néayttolaitteen kautta paastaan suoraan kasiksi
naihin muistipaikkoihin. Téhéan aiheeseen liittyvié lisatietoja I10ydat
luvusta 10 "SNAPSHOT-AUTOMAATIO".

NEXT
Valitsee seuraavaksi korkeamman automaatiomuistipaikan ja
kutsuu samalla SNAPSHOT AUTOMATION-valikon.

PREVIOUS
Valitsee seuraavaksi alhaisemman automaatiomuistipaikan ja
kutsuu samalla SNAPSHOT AUTOMATION-valikon.

STORE

Kutsuu STORE SNAPSHOT -valikon. Sielld sinulla on
mahdollisuus antaa ajankohtaisille mikseripdytéaasetuksille nimi ja
tallentaa ne.

RECALL
RECALL lataa snapshotin,
automaatiomuistipaikassa.

PRESET NUMBER-Display

Nayttdlaite nayttaéd ajankohtaisen tai parhaillaan ladattavan
esiasetuksen (Preset) muistipaikan numeron. Kun valinta on
suoritettu PREVIOUS- ja NEXT-painikkeilla, ndytolaitteessa nakyva
desimaalipilkku ilmoittaa, ettd esiasetusta ei ole viela ladattu.
Painamalla RECALL-painiketta valinta vahvistetaan ja pilkku katoaa
nayttolaitteesta.

joka on valitussa

MAIN/MONITOR

Kuva 2.16: MAIN/MONITOR-tasonaytot

MAIN/MONITOR-tasonaytot

Tama tasonayttd ilmoittaa konfiguraatiosta riippuen joko MAIN-
tai MONITOR-vaylan tasonn. Solo-toiminnon ollessa aktivoituna
myds Solo-vaylan tason nayttdminen on mahdollista.
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2.7 Vasen ohjauskentta
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Kuva 2.17: Vasen ohjauskentta

RECORD

2.7.1 Fader-muistio

(oN-GN oN-E8

CH 1-16 CH 17-32 BUS OUT 1-16 AUX/FX

Kuva 2.18: Fader-muistio

16 kanavavientia kaytetdaan kaikkien 32 siséaantulon ja 16
Master-vaylan, neljan Aux- ja neljan efekti-Masterin seka siséisten
efektilaitteiden kahdeksan paluun (return) ohjaukseen. Tata
tarkoitusta varten mikseripdydassa on nelja fader-muistiota, joissa
kussakin on 16 kanavavientia. Master-liukusaadin ohjaa aina
stereosummaa.

Fader-vayla-painikkeilla (CH 1 - 16, CH 17 - 32, BUSOUT 1- 16
ja AUX/FX) voit valita aktiivisen fader-muistion. Kanavavienneissa
olevat painikkeet ja Controller-séatimet on osoitettu aina samalle
kanavalle kuin kyseinen liukusaadin.

Nayttdlaitteen Fader-valikossa naytetaan ajankohtaisen fader-
muistion kaikkien liukus@adinten tasot. Mikéali Fader- tai Mute-
asetuksia on koottu ryhmiin, kulloinenkin ryhméa néytetéan kirjaimen
perusteella suorakulmaisessa kentéssa liukusaatimen ylapuolella
(Mute-ryhmét ylhaalla, Fader-ryhmaét alhaalla). Kaikki samalla
kirjaimella varustetut Fader- tai Mute-asetukset kuuluvat samaan
ryhmééan. Ryhmat voivat levittaytyd useammalle fader-
valikkosivulle.

Painamalla Fader-muistiopainiketta CH 1 - 16 tai CH 17 - 32
toisen kerran paaset CHANNEL LIB-sivulle. Siella voit tallentaa ja
ladata valitun kanavan tyostétoimintojen kaikki asetukset. Kun
haluat vaihtaa ensimmaiselta valikkosivulta toiselle tai takaisin,
paina joko vastaavaa Fader-muistio-painiketta tai nayttdlaitteen
oikealla puolella olevia PREVIOUS tai NEXT -painikkeita.

2.7.2 Channel Control-muistio
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Kuva 2.19: Channel Control-muistio

Liukusaatimen ylapuolella oleva Channel Controller-nimella
kutsuttu séadin on osoitettu aina samalle kanavalle kuin sen alla
oleva liukusdéadin ja sen avulla séadelldan yhta taman kanavan
yhdeksasta parametrista (yhden Aux- tai efekti-lahdon Pan tai
Send-tasoa). Saatimen ympaérille sijoitetut yksitoista LEDia
nayttavat saatimen ajankohtaisen asennon.

Controller-saatimelle osoitettu parametri valitaan yhdeksan
yksittaisen kytkimen avulla, jotka sijaitsevat mikseripdydan
vasemmanpuoleisen alueen ohjauskentassa. Nama kytkimet

kutsuvat samanaikaisesti nayttolaitteeseen valittujen toimintojen
valikkosivun. Mikali on aktivoitu toiminto DISPLAY FOLLOWS
CHANNEL CONTROL (SETUP-valikon PREFS-sivu), myds
kyseinen valikkosivu (Send-, FX 1 - 4 tai LIB-sivu) ilmestyy
nayttolaitteeseen, kun CHANNEL CONTROL-painiketta painetaan
ensimmaisen kerran. Jos toiminto on deaktivoitu, valikkosivu
ilmestyy vasta, kun CHANNEL CONTROL-painiketta on painettu
toisen kerran; ainoastaan siis Channel Controller-séétimen toiminto
muuttuu. Kuten kaikkien muidenkin nayttdlaitteen sivujen
yhteydessé, voit myds nyt kutsua kaytettdvissa olevat
valikkosivut painamalla useamman kerran CHANNEL CONTROL-
painiketta tai nayttolaitteen oikealla puolella sijaitsevia PREVIOUS
ja NEXT -kytkimia.

FADER-valikoissa kiertosdatimen toiminnot eivat ole
kaytettavissa kaikkia kanavia varten. Esimerkiksi vaylaulostuloissa
ei ole Aux- tai efektilahtoja eikéd mydskaan Panorama-toimintoa.
Téssa tapauksessa Controller-saatimen LED-kehé&n valo ei syty
eika saatimen kiertamisella ole mitdan vaikutusta. Sen sijaan
nayttolaitteeseen ilmestyy teksti "FUNCTION NOT AVAILABLE".

AUX1-4
Osoittaa Channel Controller-saatimille kanavavienneissa yhden
neljasta Aux-lahdosta.

FX1-4
Osoittaa kanavavienneissa olevilla Channel Controller-saatimille
yhden neljasta FX-lahdosta.

PAN
Osoittaa Channel Controller -sédatimelle kanavapanoraaman.

Channel Controller MAIN-kanavavedossa toimii yksinomaan
stereosumman Balance-saatimend, niin kauan kun MAIN
CONTROL AS AUX/FX MASTERIa ei aktivoida SETUP-valikon
PREFS-puolella.

2.7.3 Proc(ess)-muistio

ROUTING

Kuva 2.20: Proc(ess)-muistio

Kaikki sisdantulokanavat seka Main Mix-ulostulot on varustettu
kattavilla dynamiikka- ja ekvilisaattoritoiminnoillaSisaantuloissa
1- 16 on sen lisaksi kaytettavissa Delay-toimintoja.

Signaaleiden tydsto valitussa kanavassa saadetéaan Display-
saatimien avulla. CHANNEL PROCESSING-painikkeet (lyhenne:
PROC) kutsuvat vastaavien toimintojen saatoja varten tarvittavat
valikkosivut valitussa kanavassa: EQ, Gate, kompressori, Phase/
Delay ja reititys (Routing). Monissa CHANNEL PROCESSING-
valikoissa on useampia sivuja. Nayttolaitteen oikealla puolella
olevien PREVIOUS ja NEXT -painikkeiden avulla voit vaihdella
kaytettavissa olevien valikkosivujen valilla (td&mé& on tosin
mahdollista my6s painamalla CHANNEL PROCESSING-painiketta
useamman kerran). Kanavantydstotoimintoja kasitellaéan
yksityiskohtaisesti luvussa 3 "DIGITAALINEN KANAVATYOSTO".

2.7.4Yleismuistio

-
g
4
w
2
w
o

Kuva 2.21: Yleismuistio

Nailla painikkeilla voit paasta mikseripdydan eri asetusten saatoa
varten tai tiettyjen toimintojen aktivointia varten oleville
valikkosivuille. Joskus useampia sivuja on koottu ryhmiksi. Tassa
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tapauksessa saat sivut nakyville painikkeilla PREVIOUS ja NEXT
tai painamalla uudelleen GENERAL-painiketta.

METERS

Kutsuu tasonayttdjen saatda varten olevan valikkosivun. Naita
kuvaillaan yksityiskohtaisesti luvussa 6 "MONITOR-OSA JA
TASONAYTOT".

MONITOR

Kutsuu Control Room Monitor-ulostulon kautta valikkosivun,
jossa on "kuunteluiden" asetukset. Taméa painike vilkkuu aina
silloin, kun Control Room-ulostuloon osoitetussa signaalilahteessa
ei ole kyse stereosummasta. Monitor-toimintoja kuvaillaan
yksityiskohtaisesti luvussa 6 "MONITOR-OSA JA TASONAYTOT".

COPY

Avaa COPY-dialogi-ikkunat, joissa asetuksia voidaan kopioida
yksittéisten kanavien valilla. COPY-parametrit selitetdéan
yksityiskohtaisesti luvussa 7 "RYHMAT, PARIT JA
KOPIOINTITOIMINNOT".

PAIR

Avaa PAIR-dialogi-ikkunan, joissa vierekkaisia kanavia voidaan
yhdistaa stereopareiksi. Kanavien ryhmittamista pareiksi
kasitellaan yksityiskohtaisesti luvussa 7 "RYHMAT, PARIT JA
KOPIOINTITOIMINNOT".

GROUP

Avaa GROUP-dialogi-ikkunan, jossa liukusaatimia ja Muteja
voidaan yhdistaa ryhmiksi. FADER-valikko néyttéaa ajankohtaiset
Mute- ja Fader-ryhmét. Fader- ja Mute-ryhmien kaikkia
yksityiskohtia kasitelladn luvussa 7 "RYHMAT, PARIT JA
KOPIOINTITOIMINNOT".

ISOLATE

Deaktivoi tai "eristad" kaikki ryhmat lyhyeksi aikaa. Talla ei ole
vaikutusta pareittain jarjestettyihin kanaviin. ISOLATE-painikkeen
LED-valo palaa niin kauan kuin kokonaisia ryhmié on deaktivoitu.
Kun liukusadadin-asemaa on muutettu ISOLATE-painikkeen ollessa
painettuna, yksittdisessa liukusaatimessa suoritettu muutos
siirretdadn ryhméaan sen jalkeen, kun painike vapautetaan.

SETUP/OSC

Kutsuu SETUP-valikon Wordclock, User Preferences ja
oskillaattori-parametrien asetuksia varten. Naihin toimintoihin
liittyvié yksityiskohtia 16ydéat luvusta 12 "SETUP".

110

Kéaynnistaa sisdan-/ ja ulostulo- seka Multi Output-reitityksen,
S/PDIF-sisdéan-/ulostulon seka "Dithering" -toiminnon valinnaisten
I/0-moduuleiden digitaalisia ulostuloja varten olevat valikkosivut.
Luku 8.2 "Sis&én- ja ulostuloreititys" tarjoaa naihin valikkosivuihin
liittyvia lisétietoja.
FILES

Kutsuu tietojen tallennusta, lataamista ja poistamista varten
seka kayttdohjelmiston paivittamista varten olevat valikkosivut.
Tahan liittyvia lisatietoja |6ydat luvusta 9 "TIEDOSTOJEN
HALLINTA".

MMC/MIDI

Kutsuu MIDI- ja MMC-asetuksia (MIDI Machine Control) varten
olevat valikkosivut. Naihin toimintoihin liittyvia yksityiskohtia
kuvaillaan luvussa 13 "MIDI-OHJAUS".

2.7.5 Auto(mation)-muistio

-G -

RECORD PLAY RELATIVE SETUP

Kuva 2.22: Auto(mation)-muistio

AUTOMATION-painikkeita kaytetaan yhdessa
kanavavienneissa olevien AUTO/REC-painikkeiden kanssa
dynaamisen mikseripdytaautomaation ohjaamiseen. Luvusta 11
"DYNAAMINEN AUTOMAATIO" selvida, mitka toiminnot nailla
saatimilla saadaan aikaan.

3. DIGITAALINEN KANAVATYOSTO

Kaikki 32 sisaéntulokanavaa seka stereosummat on varustettu
taydellisesti varustellulla 4-kaista-ekvilisaattorilla ja kattavilla
dynamiikkatoiminnoilla (mm. digitaalinen kompressori/limitteri tai
Gate). Ensimmaéisessa 16 sisaantulossa on sen liséksi Delay-
osa.

Kaikki digitaalisen kanavatydston asetukset laitetaan
SNAPSHOT AUTOMATION-muistipaikkoihin, jolloin voit milloin
tahansa ladata tai tallentaa téydellisen miksauksen kaikkine EQ-,
Dynamics- ja Delay-asetuksineen.

Digitaalista kanavatydstdoa ohjataan nayttolaitteen ja vastaavan
Master Controller-saatimen kautta. EQ, kompressori, Gate ja Delay -
alueita varten on kulloinkin kéytettévissa omat valikkosivut, jotka voidaan
kutsua CHANNEL PROCESSING-painikkeilla (lyhenne: PROC).

Kéaytettavissasi on tietenkin seka yksittaisia kanavia ettd myds
EQ-, dynamiikka- ja Delay-kohtaisia parametreja varten kirjasto
(Library), joka sisaltéd monia tehtaalla suoritettuja esiasetuksia
ja helppokayttdisen muistitoiminnon.

3.1CHANNEL LIBRARIES

HANNEL LIBRARY-toiminnon avulla voit tallentaa kanavaviennin
kaikki asetukset yksittaiseen Preset-asetukseen. Muistipaikkoja
on yhteensa 128. 40 ammattitaitoisen aani-insindorin laatimat
tehtaan esiasetukset (Presets), jotka kattavat suuren maaran
sovelluksia, on jo siséllytetty muistiin.

Kanavakirjasto tallentaa yksittéisen kanavaviennin kompressori-
, Gate-, EQ- ja Delay-asetukset. Niihin paastaan FADER-valikoiden
kautta. Painat vain Fader-muistio-painiketta ja nakyviin tulee
SELECT-painikkeella valitun kanavan CHANNEL LIBRARY-valikko.

FADERE | LIE ECHAMSE 1 ¢
CURRENT PRESET 1 SELECT PRESET 1
TEFRULT DEFAULT
ITORE  REGALL
L -

Kuva 3.1: CHANNEL LIBRARIES -valikko

Kun haluat ladata CHANNEL LIBRARY-Preset -asetuksen,
k&anna tai paina Preset-luettelon (SELECT PRESET) alapuolella
olevia molempia Master Controller -saatimia, kunnes haluttu
esiasetus on valittu. Suorita valinta sen jalkeen Master Controller
-saatimella (RECALL). Muistin 40 ensimmaiseen paikkaan on
tallennettu tehtaalla suoritettuja esiasetuksia (Presets) eika niiden
paalle voi kirjoittaa. Loput muistipaikat on varattu kayttajan omille
esiasetuksille. Kohdassa CURRENT PRESET naytetaan silla
hetkell& aktivoitu Preset.

Kun haluat tallentaa CHANNEL LIBRARY-Preset-asetuksen,
paina Master Controller -saadintd STORE. Talloin STORE
CHANNEL PRESET -valikko tulee nakyviin.

STORETO 1 CLURREMNT 1
L ENTERTA
STOREAS: :
T
1 o T a— L
IEAR €3 P2 [CANCEL

Kuva 3.2: STORE CHANNEL PRESET -valikko

Preset-listan (STORE TO) alla olevat Master Controller -saatimet
maaraavat, mité Preset-muistipaikkaa kaytetaan. Preset-nimi
voidaan editoida vastaavilla saatimilla (Master Controller -séatimet
3-5). Painamalla Master Controller 3 -saadinté poistetaan "STORE
AS:"kohdan alla oleva nimi, Controller 4 -saatimella taas maaritetdan
kursorin asema ja Controller 5 -s&atimella merkinté. Paina lopuksi
ENTER, kun haluat tallentaa esiasetuksen, tai CANCEL, kun haluat
palata CHANNEL LIBRARY-valikkoon.

EQ-, dynamiikka- ja efektiosia varten on kaytettavissa erityisia
kirjastotoimintoja, joita kéytetaan aivan samalla tavalla kuin CHANNEL
LIBRARY -toimintoja.
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3.2 CHANNEL PROCESSING-painike

CHANNEL PROCESSING-painikkeella (lyhenne: PROC) voit
kutsua kanavantydstotoimintoja varten olevia valikkosivuja
kulloinkin valitussa kanavaviennissa (EQ, Gate, kompressori/
limitteri, Phase/Delay tai reititys). Monet néista valikoista ovat
useamman sivun pituisia, ja ne saadaan nékyviin painamalla
PREVIOUS ja NEXT -painikkeita tai painamalla CHANNEL
PROCESSING -painiketta useamman kerran.

3.3 A/B-toiminto

Tyostdvalikkoihin siséltyy aina A/B-toiminto, jonka avulla voit
vertailla kahta eri asetusta yksinkertaisella tavalla. Kun olet
kutsunut valikkosivun (uuden kanavan valinta tai toiselta
valikkosivulta kasin), asetus A on aina aktivoitu, mutta seka
asetuksille A etté B on esiasetettu samat parametriarvot. Nyt voit
editoida yhden "sivuista" A tai B ja verrata niita kytkemall& niiden
valilla edestakaisin. Poistuessasi valikkosivulta (toisen kanavan,
Fader-muistion tai valikkosivun valinta) aktivoimattoman sivun
asetukset eivat katoavat.

3.4 Ekvilisaattori

3.4.1 EQ-valikkosivu

EQUALIZER-valikon EQ-sivulla, jonne paaset painamalla
ohjauskentassa olevaa EQ-painiketta, voit editoida DDX3216:n
tehokkaita ekvilisaattori-toimintoja. Jokaisessa kanavassa on
taydellinen, taysparametrinen 4?Band?Digital?EQ, jossa on
saadettava taajuus, suodatinhyvyys ("Q") ja vahvistus/
laskeminen. Kaikki kaistat ovat viritettavissa 20 Hz - 20 kHz valilla
ja tarjoavat enintaédn 18 dB nostamisen/laskemisen. Low-kaistaa
voidaan kayttéa Low Cut- (LC) tai Low Shelving-suotimena (LSh),
High-kaistaa High Cut- (HC) tai High Shelving-suotimena (HSh).
Paina talloin Q-saadinta (Master Controller 4) kerran tai kahdesta.
Jos saadinta painetaan kolmannen kerran, kytketdan takaisin
taysparametriseen toimintoon.

I EQ IHIGH FAZZ |LIE

FRED GAIH [
215K +B0dE Hsh
520K -FOdE 10
LOwrAID] 503 Hz  +5.0dE 1.0
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Kuva 3.3: EQUALIZER-valikon EQ-sivu

Tyostettava kaista valitaan painamalla tai kiertamalléa vasempaa
Controller-saadinta. Taajuus saadetaan kiertamalla toista
Controller-sdadinta. Kun tata saadinta painetaan, taajuus
asetetaan takaisin esiasetetun arvon mukaiseksi. Valitun kaistan
GAIN-arvoa (nostaminen/laskeminen) voidaan editoida Master
Controller 3 -saatimen kautta. Painamalla tata Controller-saadinta
saadaan aikaan asetus "0". Controller 4 maaraa Q-kertoimen
(suodatinhyvyys). Controller 5 ohjaa A/B-toimintoa, niin etta kahta
eri asetusta voidaan verrata toisiinsa nopeasti ja yksinkertaisesti.
Voit kytked parametrisen EQ:n paalle (IN) tai pois paalta (OUT)
kiertamalla tai painamalla oikealla olevaa Controller-saadinta.

EQ:n ollessa aktivoituna nayttolaitteen oikeassa reunassa oleva
oleva graafinen naytto valittda sen hetkisen EQ-asetuksen optisen
vaikutelman, ylipaastésuodin mukaanluettuna. Pystysuora
katkoviiva nayttaa silla hetkella valitun kaistan raja-/keskitaajuuden.
Jos EQ on kytketty pois paalta (OUT), graafiseen nayttoéon ilmestyy
ainoastaan suora viiva. Tallé sivulla olevat IN/OUT- ja A/B-toiminnot
koskevat ainoastaan valitun kanavan ekvilisaattoria. HIGH PASS-
valikkosivulla on omat A/B- ja IN/OUT-toiminnot.

3.4.2 HIGH PASS-valikkosivu

Parametrisen ekvilisaattorin liséksi jokaisessa kanavassa on
erityinen ylipadésto- tai Low Cut-suodin, joka sdadetdan oman
valikkosivun kautta. Téassé on kyse ylipaastdsuotimesta, jonka reunan
jyrkkyys on 6 dB/oktaavi ja taajuusalue 4 - 400 Hz. Sita tarvitaan
paaasiassa haivyttamaan epatoivottua sivuhalya ultrapienten
taajuuksien alueella (kolinaa, mikrofonin sivuhuminaa, jne.).

ERE] EOEE
Kuva 3.4: HIGH PASS-sivu EQUALIZER-valikossa

Valikon télté sivulta 16ydat A/B- ja IN/OUT-toiminnot, joiden
toiminta ei ole riippuvainen varsinaisella EQ-valikkosivulla olevista
toiminnoista. High Pass-suodin on kytketty valittomasti sisdéntulon
jalkeen, signaalitiella se sijaitsee siis ennen ekvilisaattoria.

3.4.3EQ LIBRARY-valikkosivu

EQ LIBRARY-valikkosivu tarjoaa valikoiman EQ-esiasetuksia
(Presets), joilla on selkeét nimitykset. Voit luonnollisestikin nimeta
ja tallentaa tdnne my®s omia esiasetuksiasi. Valitse esiasetus
Preset-luettelon alapuolella olevalla sdatimella ja paina sen jalkeen
RECALL, jolloin esiasetus ladataan.
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Kuva 3.5: EQUALIZER-valikon LIBRARY-sivu

Kun lataat EQ-kirjaston, EQ ja HIGH PASS valikkosivujen sisallot
muuttuvat. Sen liséksi asetusten A ja B p&aélle kirjoitetaan.

3.4.4 EQ-parametrit

Taajuus mitataan hertseind (Hz = varahdysta sekunnissa).
Musikaalisesti ilmaistuna taajuus vastaa savelkorkeutta, ts. mita
korkeampi taajuus, myds sitéa korkeampi savelkorkeus. Yksi
oktaavi vastaa taajuuden kaksinkertaistumista. Ihmisen kuuloalue
on 20 Hz ja 20 kHz:n vélilla (= 20000 Hz). Keski-C vastaa 256
hertsin taajuutta, pianon kosketinten alhaisin savel on A,
(subkontraoktaavi), korkein c® (viisiviivainen oktaavi). Suurten
kirkkourkujen matalimmat poljinséavelet ovat noin 20 Hz.

Useimmat musiikkisignaalit eivat koostu yhdestéd ainoasta
taajuudesta vaan useamman taajuuden yhdistelmasta.
Ekvilisaattorilla voidaan saatéaa soinnun eri taajuuksien véliset
amplitudisuhteet.

Taajuusparametrit maarittadvat yhdessa suodinhyvyyden Q
kanssa, minké taajuusalueen ekvilisaattorin halutaan tyostavan.
Q- tai QUALITY-parametri saatelee suotimen kaistaleveytta, ts.
mita alhaisempi suodatinhyvyys, sitd useampia taajuuksia
tyostetaan. Jos EQ:lla halutaan tydstaa aanen savya, kaytetaan
tavallisesti melko alhaista suodatinhyvyytta (noin 0,3 - 2). Korkealla
Q-arvolla sité vastoin voidaan tydstaa suunnatusti erittéin tiukkoja
taajuuskaistoja ja usein myds vaimentaa ongelmallisia
taajuusalueita tai savelia, ilman ettéa se vaikuttaisi muihin
taajuuksiin. Sen liséksi sen avulla voidaan saada aikaan tiettyja
erikoisefekteja.

Suotimen GAIN-parametrilla voidaan péattaa, korostetaanko
val vaimennetaanko taajuusaluetta. TAméa vahvistus mitataan
dB:n& (desibelein&), joka on logaritminen mittayksikko, jolla voidaan
verrata kahta arvoa toisiinsa. Vaikka emme haluakaan puuttua
tdssd sen tarkemmin matemaattisiin perusteisiin, on kuitenkin
mainittava, ettd 6 dB kohotus merkitsee amplitudin
kaksinkertaistumista ja 6 dB:n heikentyminen puolittumista.
+/- 18 dB vahvistusalue DDX3216:n EQ:ssa tarkoittaa, etté tiettya
taajuusaluetta voidaan nostaa tai laskea alkuperéiseen arvoon
verrattuna 8-kertaiseksi.

Kun suodatinhyvyys lasketaan minimiarvon alapuolelle,
alimmaisessa EQ-kaistassa on kaytettévissasi kaksi muuta
vaihtoehtoa, nimittain Low Cut ja Low Shelf, jotka vaikuttavat
kaikkiin valitun rajataajuuden alle ja&viin taajuuksiin.
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Low Cut-suotimessa on ainoastaan yksi taajuusparametri.
Tama saatelee taajuutta, jossa suodin heikentaa signaalia 3 dB:n
verran (rajataajuus). Sen alla olevia taajuuksia heikennetaan
12 dB/oktaavi reunajyrkkyydella. Jos siis on valittu 100 Hz taajuus,
niin sitéd heikennetaén 3 dB:n verran, 50 Hz:ssa heikennys on
15 dB ja 25 Hz:ss& jo 27 dB.

Myds Low Shelf-suodin vaikuttaa kaikkiin valitun rajataajuuden
alle jaaviin taajuuksiin, mutta GAIN-parametri on téssa
kaytettavissa. Rajataajuus on taajuus, jossa suodin nostaa tai
heikentaa signaalia 3 dB:n verran. Sen alle jaavia taajuuksia
lasketaan tai nostetaan askeleittain, kunnes maksimaalinen
suodinheikennys tai -nosto on saavutettu. Tama on riippuvainen
GAIN-asetuksesta. Tavallisesti tamé vastaa yhden oktaavin aluetta
valitun rajataajuuden ala- tai ylapuolella.

My®6s korkein EQ-kaista on varustettu High Cut- tai High Shelf-
suotimilla. Nama vastaavat Low-osassa olevia Cut- ja Shelf-
suotimia, mutta eivat kuitenkaan tydsté valitun rajataajuuden
alapuolelle jaavaa aluetta vaan sen ylapuolella olevaa aluetta.

3.5 Dynamiikkaty6sto

Jokainen 32 sisdantulokanavasta on varustettu kattavalla
digitaalisella dynamiikkaprosessorilla, jossa on kompressori/
limitteri- ja Gate-toimintoja. Kuten ekvilisaattorissa, myos
COMP(RESSOR)- ja GATE-valikkosivuilla voidaan vaihdella
asetusten A ja B valilla vertailutarkoituksessa ja myds taalla on
Dynamics-kirjasto, jossa on lukuisia esiohjelmoituja asetuksia,
jotka on varustettu selkeilla nimikkeilla. Voit tietenkin myos tallentaa
ja ladata omia asetuksiasi.

3.5.1 GATE-valikkosivu

Paina ohjauskentan CHANNEL PROCESSING-osassa olevaa
GATE-painiketta, kun haluat kutsua GATE-valikkosivun valittua
kanavaa varten. Gate-toiminnon avulla epatoivottujen signaaleiden
tasoa lasketaan automaattisesti tai ne vaimennetaan kokonaan.
Parametrit ovat verrattavissa kompressorin parametreihin; Gate
tosin tydskentelee raja-arvon alla ja kompressiosuhteen asemasta
kaytetadn kiintedd tason vahennysta, jota kutsutaan kasitteella
Range.
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Kuva 3.6: GATE-valikkosivu

Master Controller 1 ohjaa GATE-valikkosivulla Key-signaalia,
jonka avulla tason heikentamisen arvo maarataan. Key-signaaliin
liittyvia lisatietoja I0ydéat luvusta 3.5.2 "COMP(RESSOR)-
valikkosivu".

Master Controller 2 ohjaa seké Attack-aikaa (ATTACK) etta
myds Gaten kynnysarvoa (THRESHOLD). Voit muuttaa valitun
saatimen (ympyroity pisteilld) arvoja kiertamalla Controller-
sdadinta. Controller-sdadintd painamalla kytket toisiin
parametreihin. Master Controller 3 saatelee Release-aikaa
(RELEASE) ja tason heikentamista (RANGE), Master Controller 4
taas mahdollistaa Hold-ajan (HOLD) saatamisen. Master Controller
5 ohjaa A/B-toimintoa ja Master Controller 6 aktivoi Gaten.

Hold-Time tarkoittaa aikaa, jonka Gate viela pysyy "auki", vaikka
signaali onkin laskenut kynnysarvon alapuolelle. Mita lyhyempi aika
on, sitd nopeammin Gate "sulkeutuu”, miké& tosin voi johtaa siihen,
ettd signaalin soinnin paattymisvaihe keskeytyy tai ettéd Gate avaa
ja sulkee jatkuvasti. Hold-ajan saatdalue on 10 - 1000 ms.

Attack-Time tarkoittaa aikaa, jonka Gate tarvitsee
"avautuakseen" taysin heti kun signaali ylittda kynnysarvon. Mita
lyhyempi tdma aika on, sitd nopeammin Gate avautuu, mikéa kyllakin
voi johtaa napsahteleviin &aniin. Niin ei kdy, kun Attack-aika on
pitempi, mutta silloin on mahdollista, ettd osa signaalin
varéhtelyvaiheesta katkaistaan. Attack-Time voidaan saataa o
ja 200 ms valille.

Release-Time on aika, jonka Gate tarvitsee "sulkeutuakseen"
taysin heti kun signaali on laskenut kynnysarvon alapuolelle ja
Hold-aika on kulunut loppuun. Lyhyet Release-ajat antavat Gaten
sulkeutua nopeammin, mutta ne saattavat vaikuttaa signaalin
soinnin paattymisvaiheeseen. Release-aikojen ollessa lyhyempia
Gate ei sulkeudu niin &killisesti. Release-ajan saatdalue on 20 ms
-5s.

RANGE ilmoittaa tason vahennyksen méaéaran Gaten ollessa
"suljettu”. Taalla saatdalue on 0:n (ei tason vahentamistd) ja
-60 dB:n valilla. "-o0' tarkoittaa tason maksimaalista laskua, eli
kynnysarvon alapuolella olevan audiosignaalin taydellista
vaimentamista.

Nayttolaitteen oikeanpuoleisessa osassa olevat merkit
selitetdén luvussa 3.5.2 "COMP(RESSOR)-valikkosivu".

3.5.2 COMP(RESSOR)-valikkosivu

Kompressori toimii kuten tavallinen analogikompressori, johon
siis sisaltyy tason alentaminen kynnysarvon ylapuolella. Sen
lisédksi siina ovat kuitenkin mukana myds digitaalisen
dynamiikkaprosessorin joustavuus ja teho.

Paina ohjauskentan CHANNEL PROCESSING-osassa olevaa
COMP(RESSOR)-painiketta, kun haluat kutsua COMP(RESSOR)-
valikkosivun valittua kanavaa varten. Painamalla COMP(RESSOR)-
painiketta useamman kerran voit valita valikon eri sivuja.

Kuva 3.7: COMP(RESSOR)-valikkosivu

Master Controller 1 ohjaa COMP(RESSOR)-valikkosivulla Key-
signaalia, jonka avulla tason heikentdmisen arvo maarataan. Tata
Key-signaalia kaytetadn kompressorille ja Gatelle. Laitteen
esiasetus on SELF/SUM, ts. sisdantulosignaalia kaytetdan myos
madritettdessé tason alentaminen. Jos kanavia kaytetéan pareina,
myds molemman kanavan dynamiikkaosat yhdistetaan
automaattisesti (stereo) ja niiden summasignaali toimii molempien
kanavien Key-signaalina. Tamé takaa vakaan stereokuvan, jotta
tason alentaminen on sama molemmissa kanavissa (vrt. 3.5.3
"Kompressoriparametrit").

Master Controller 2 sdéatelee seké kynnysarvoa (THRESHOLD)
ettd Attack-aikaa (ATTACK). Voit muuttaa valitun s&atimen
(ympyroity pisteilld) arvoja kiertamélla Controller-sdadinta.
Controller-séadinté painamalla kytket toisiin parametreihin. Master
Controller 3 séatelee samalla tavalla kompressiosuhteen (RATIO)
ja Release-ajan (RELEASE) parametreja. Master Controller 4
maaraa tason kompensaation (GAIN) sekd kompressorin
ominaiskayran kynnyspisteessa (KNEE). Master Controller 5
huolehtii A/B-toiminnosta (ks. ylh.), ja Master Controller 6 kytkee
kompressorin paalle (IN) tai pois paalta (OUT).

Nayttolaitteen oikeanpuoleisessa osassa oleva kaavio nayttaa
koko dynamiikkaprosessorin (Gate mukaanluettuna) kayrien kulun
ja naytot. Kompressorin ominaiskéyra naytetaan saatamiesi
Threshold-, Ratio-, Knee- ja Gain-parametrien perusteella seka
Gate-parametrien Threshold ja Range perusteella. Erityisesti
GAIN-Controller -saatimen asetus graafisen nayton perusteella
on hyvin vaivatonta. Myds IN/OUT-painikkeen asento naytetaan
graafisessa esityksesséa: kun kompressori ja Gate ovat kytkettyina
pois paalta, tahan ilmestyy suora viiva 45°:een kulmassa (ts.
dynamiikkatydstoa ei suoriteta).

Nayttolaitteen aivan oikeassa reunassa naet kaksi tasonayttoa
sisaantulotasoa (I = Input) ja tason alentamista varten (GR = Gain
Reduction). GR-arvo on voimassa samalla tavoin seka
kompressorin ettd Gaten kohdalla.
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3.5.3 Kompressoriparametrit

Kompressoreiden avulla signaalin dynamiikka-aluetta voidaan
teknisista tai musikaalisista syista rajoittaa. Esimerkki: Jos
taustamusiikkina halutaan kayttaéa sinfoniaorkesterin nauhoitusta,
kompressorilla voidaan saataa hiljaiset kohdat kuuluvammiksi,
niin etta ne ovat kuultavissa, ja éanekkaat kohdat hiljaisemmiksi,
jotteivat ne peita alleen puhetta. Laulu- ja instrumentaaliraidat
komprimoidaan usein, jotta niille saataisiin enemman "painoa" ja
jotta niiden ilmaisuvoimaa saataisiin lisattya miksauksessa (Mix).
Kompressoreiden ansiosta adnen voimakkuuden jatkuva saately
liukusaatimella miksauksen aikana jaa pois. Kokonaisia sekoituksia
komprimoidaan, jotta niiden néenndista aanekkyyttéd saadaan
lisattya. Sen taustalla on ajatus siitd, ettéa aanekkaat miksaukset
kuulostavat paremmilta. Kompressoria kaytettdessa otetaan
tavallisesti kayttoon 1:1 ... 10:1 kompressiosuhde seka
kynnysarvot, jotka ovat huomattavasti musiikkisignaalin kérkitason
alapuolella (jotta tyOstettava signaaliosuus olisi mahdollisimman
suuri). Varahtelyn vakavoitus- ja vaimenemisajat (Attack und
Release) riippuvat talldin kaytetysté ohjelmamateriaalista.

DDX3216:ssa olevaa kompressoria, niin kuin monia muitakin
kompressoreita, voidaan kayttaa limitterina tai tasonrajoittimena.
Kompressoreita kaytetdan signaalin dynamiikka-alueen
rajoittamiseen, kun taas limittereiden tehtéavana on huolehtia siita,
ettei signaali misséaan tapauksessa ylita tiettya tasoa. Tama on
hyvin tarkeda erityisesti radiolahetyksissa, jotta radioaseman
signaali ei hairitse muiden lahetinten signaaleja. Live-kaytdissa
limitteri estaa paateaseteiden ajamisen Clipping-alueella.
Studionauhoituksissa limitterin kautta ennaltaehkaistéaan
digitaalinen Clipping. Limitterit tydskentelevat kynnysarvoilla, jotka
ovat lahella suurimmillaan odotettavissa olevaa tasoa. Sen liséksi
tulee 10:1 suuruinen (tai sitd suurempi) Ratio-arvo. Attack- ja
Release-ajat asetetaan tavallisesti aika lyhyiksi.

Nyt on vield kuvailtava parametreja, joita tarvitaan kompressorin
tai limitterin saéatelya varten:

Threshold-parametrissé on kyse tasosta, jonka ylittyessa
signaali komprimoidaan tai rajoitetaan. Kynnysarvon ylapuolella
vahvistuskerrointa vahennetdéan sitd enemman, mita
voimakkaammin signaalitaso lisdantyy. Voit kuvitella tAmén aivan
kuin automaattiseksi liukusaatimeksi, joka siirtyy alaspain heti,
kun signaalitaso ylittaé kynnysarvon. Mita alhaisempi kynnysarvo
on, sitd voimakkaammin signaaliin vaikutetaan. Kynnysarvon
alapuolella olevat signaalitasot jadvét tyostamattéd. DDX3216:ssa
voit sdatad Threshold-arvon 0 dBFS:n (FS = digital full scale =
digitaalinen taysohjaus) ja -60 dBFS:n vlille.

Ratio-parametri maarittdd arvon, jonka verran kynnysarvon
ylittévien signaaleiden tasoa vahennetédéan. Suhde 2:1 tarkoittaa,
etta kun sisaantulosignaali ylittaé kynnysarvon 2 dB:ll&, vastaava
ulostulosignaali kasvaa vain 1 dB:n verran, mika vastaa
dynamiikka-alueen rajoitusta 50 % kynnysarvolla. Suhteen ollessa
10:1 signaali kohoaa ulostulossa vain 1 dB:n verran, kun
kohoaminen sisdantulossa on 10 dB, mistd on tuloksena
dynamiikka-alueen aleneminen 90 %:lla. DDX3216:ssa voit sdataa
kompressiosuhteen 1:1 (ei kompressiota) ja 20:1 vélille tai enintaan
"00:1"ksi (ns. Hard-Limiting).

Attack-aika maarittéad, kuinka nopeasti kompressori reagoi, kun
signaali ylittdd kynnysarvon. Alhainen arvo johtaa siihen, ettéa
kompressori pienentaé tasoa lahes valittdmasti heti, kun signaali
on kynnysarvon ylapuolella. Pidempien vakavoitusaikojen
yhteydessa kompressori reagoi vastaavasti hitaammin.
Alhaisempien arvojen yhteydesséa lyhyet signaalihuiput
"siepataan” nopeammin, mik& on sopii erityisesti limitteri-
kayttotarkoituksiin. Adrimmaisen lyhyet Attack-ajat voivat kuitenkin
erityisesti alhaisissa taajuuksissa johtaa saréilyyn. Pidemmat
vakavoitusajat antavat ohimenevien signaaleiden olla, mutta
vahentavat sarojen riskia eivatkéa vaikuta tiettyjen instrumenttien
luonteenomaiseen vakavoitusaikaan. DDX3216:ssa Attack-aika
voidaan saataa 0 ja 200 ms valille.

Release-aika maarad, kuinka nopeasti kompressori palauttaa
alkuperaisen tason sen jalkeen, kun signaali on taas laskenut
kynnysarvon alapuolelle. Nopeampien Release-aikojen
yhteydesséa tama tapahtuu hyvin nopeasti, korkeampien arvojen
kohdalla se kestaa kauemmin. Lyhyet varéhtelyn vaimenemisajat
minimoivat tason vahentdmisen keston ja soveltuvat erityisesti
Peak Limiter-kayttotarkoituksiin. Kompressori-moduksessa (Ratio
pienempi kuin 10:1) nopeat Release-ajat voivat johtaa kuultavaan
"pumppaamiseen”, kun kompressori muuttaa tasoa jatkuvasti ja
nopeasti. Tama efekti voidaan valttda kayttamalla pidempia
Release-aikoja. Korkeita arvoja (3 - 5 s) kaytetdan usein
klassisessa musiikissa, jotta eri juoksutusten valiset dynaamiset
suhteet sailyisivat. DDX3216:n Release-aika on sédadettavissa
20 ms - 5 sekunnin véliselle alueelle.

GAIN-Controller-saatimella voit saataa tyostettavan signaalin
kokonaistason. Tavallisesti tasoa kohotetaan, jotta voitaisiin
kompensoida kompression aikana tapahtuva tason aleneminen.
GAIN-Controller-séaadin toimii tdssa liukusaatimena. GAIN-muutos
on dynamiikkaosan takana. Arvo voidaan saataé 0 dB ja +24 dB
vélille.

"Knee" maaréda kompressorin ominaisuudet kynnysarvon
lahella. DDX3216:ssa nama Knee-ominaisuudet voidaan saataa
askeleittain ("Hard"-ominaisuus ja viisi pehmeémpéaé asetusta).
Hard Knee-asetuksessa siirtyminen kohdasta "ei tason
vahennysta" valittuun kompressiosuhteeseen on melko &killinen.
Pehmeammalla asetuksella tama siirtyminen tapahtuu tasaisemmin.
COMP(RESSOR)-valikkosivulla voit havaita taman selvasti
kompressorin graafisessa kéayrassé: Hard Knee -asetuksessa
Threshold-pisteeseen tulee jyrkkda mutka. Jos taas on asetettu
jokin viidestd pehmeammasta asetuksesta, kayran kulku on
tasaisempi.

Key-signaali maaraa tason vahentamisen maaran. Tavallisesti
se on myds samalla tydstetty signaali, tai molempien kanavien
summa Stereo Link-moduksessa. Tietyissa sovelluksissa toisen
signaalin ottaminen kompressorin ohjaamiseen saattaa olla
hyodyllista. Esimerkiksi "Ducking"-sovelluksissa musiikkisignaalin
tasoa alennetaan heti, kun puhujamikrofonin signaali ylittaa tietyn
tason. Toinen Key-sisaantulon kaytanndllinen sovellus on kayttaa
ekvilisaattorilla tydstetyn signaalin versiota niin, ettd kompressori
reagoi tiettyihin taajuusalueisiin aivan erityisella tavalla, esim. "s"-
aanteiden vaimentamiseksi ("De-Esser"-toiminto). DDX3216:ssa
voit asettaa Key-sisaéntulon kohtaan SELF/SUM (Stereo-Link-
yhteys kanavapareissa) tai osoittaa sen mihin tahansa samassa
Fader-muistiossa olevaan kanavaan. Main-ulostulossa oleva
kompressori tydskentelee aina Stereo-Link-moduksessa.

3.5.4 DYNAMICS LIBRARY-valikkosivu

DYNAMICS LIBRARY-valikkosivulta 16ydat valikoiman
esiasetettuja dynamiikkaprosessorin esiasetuksia (Presets) , joilla
on selkeat nimitykset. Voit luonnollisestikin nimeté ja tallentaa
tanne my0s omia esiastuksiasi.
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Kuva 3.8: DYNAMICS LIBRARY-valikkosivu

Kun haluat ladata esiasetuksen, kierra yhta Preset-luettelon
alla olevista Controller-saatimista, kunnes haluttu esiasetus on
valittu. Paina sitten RECALL-Controller -saadinta.

Lataamalla Dynamics Library-esiasetuksen kirjoitetaan GATE-
ja COMP-nayttolaitteen asetusten A ja B (Gate ja kompressori)
paalle.

Preset-luettelon oikealla puolella olevan kaavion perusteella
voit tunnistaa kulloisenkin esiasetuksen
kompressoriominaiskayran ja saat sita kautta nopeammin
kokonaiskéasityksen saadetyista parametreista.
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3.6 DELAY-valikko

Ohjauskentéssé olevan DELAY-painikkeen avulla voit kutsua
kanava-Delays ja Phase-toiminnon saatoa varten olevan valikon.
Kaikki 32 sisédéntuloa on varustettu PHASE-toiminnolla ja 16
ensimmaisté sisdantuloa tarjoavat sen liséksi Delay-yksikon.
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Kuva 3.9: DELAY-valikko
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PHASE-Master Controller 1:n avulla invertoidaan absoluuttinen
signaalipolariteetti (nayttd "-" = Phase-kierto 180°).

DELAY-osa (sisdantulot 1 - 16) tarjoaa pelkan aikaviiveen
signaaleiden ajallista synkronisaatiota varten. Sen liséksi tama
toiminto mahdollistaa Delay-efektit.

FEEDBACK-Master Controller 2 johtaa Delay-yksikén
ulostulosignaalin takaisin sisdantuloon, minka ansiosta "Echo"-
efektit ovat mahdollisia. Mita suurempi Feedback-arvo, sita pidempi
kaiun kesto. Positiiviset arvot saavat aikaan samanvaiheisen,
negatiiviset arvot vastavaiheisen Feedbackin. DELAY-Controller
paattaa viiveen keston (0 - 276 ms), nayttd suoritetaan neljassa
eri mittayksikdssa: millisekunteina (MS), etdisyys metreina (M),
Samples (SMP) ja Beats minuutissa (BPM).

=" Delay-ajan s&adon aikana kuuluu napsahduksia. Se
on aivan normaalia.

MIX-Master Controller 3 ohjaa viivastetyn signaalin voimakkuutta
suhteessa sisdantulosignaaliin. 100 %:ssa kuuluu ainoastaan
viivastetty signaali, 0 %:ssa ainoastaan sisaantulosignaali.

Kun kyse on pelkista ajallisista viiveista, joiden yhteydessa
signaalia ei tydstetd vaan yksinkertaisesti vain kuullaan
my6hemmin, MIX on asetettava kohtaan 100 % ja FEEDBACK
kohtaan 0 %.

Yksittainen toisto saadaan aikaan asettamalla FEEDBACK
kohtaan 0 % ja vastaava MIX-asetus alle 100 %:n kohtaan.
Toistuvia Delay/Echo-efekteja varten kaytetaan seka FEEDBACK-
ettd myds MIX-parametreja.

4. KANAVA-REITITYS JA VAYLAT

DDX3216 on varustettu taydellisesti Stereo-Main- ja Monitor-
vaylilla, 16 Multitrack-vaylalla, neljalla Aux-lahdolla (sends) ja
neljallé efektilahdolla (FX). Naita vaylia voidaan kayttaa aarettdman
monipuolisesti, kuten esim. Pre ja Post Fader-1ahtdina (mono tai
stereo), Pre ja Post Fader-Multitrack-lahtdina omalla Panorama-
toiminnolla. Sen liséksi ne tarjoavat kattavia reititys-vaihtoehtoja
(Routing).

I¥° Jotta kaikkia naitda ominaisuuksia voitaisiin kayttaa,
tulisi  laitteeseen asentaa vahintaan yksi
lisdvarusteena saatava I/O-moduuli

4.1 Kanava-reititys

Kutsu CHANNEL ROUTING -valikko nayttolaitteeseen painamalla
ohjauskentdn CHANNEL PROCESSING -osassa olevaa ROUTING-
painiketta ja sitten halutun kanavan SELECT-painiketta. Master
Controller-sdatimet 2 - 5 ohjaavat reititysta Multitrack-vayliin,
Master Controller 6 maaraa reitityksen stereosummaan.
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Kuva 4.1: ROUTING-valikko
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Jokainen sisaantulokanava on lahetettavissa 16 vaylaan seka
Main Mix -stereosummaan. Stereosummaan signaali kulkee aina
liukusaadinten ja Panorama-saatimen kautta, Multitrack-vayliin se
voidaan kytke&a Pre tai Post liukuséatimen kautta. Ainoastaan
kanavien ROUTING-valikossa Multitrack-vaylille on kaytettavissa
omia taso- ja Pan-toimintoja.

Master Controller 2 (LEVEL) saatelee tasoa, joka lahetetdan
Multitrack-vayliin ja ohjaa Pre/Post Fader-kohdentamista.
Controller-saadinta kiertamalla voit saatda tason Multitrack-
vayliin, stereosummaan menevasta tasosta riippumattomana.
Controller-saadinta painamalla vaihtokytketaén Pre ja Post Fader-
kohdentamisen valilla. Asennossa "Pre" Multitrack-vaylia varten
oleva signaali otetaan ennen liukusaadinta, asennossa "Post"
liukusaatimen jalkeen. Mikali SETUP-valikon PREFS-sivulla on
aktivoitu toiminto CHANNEL MUTE AFTER FADER, vaylaan
l&hetettya oletetun kanavan Pre Fader-signaalia ei kytketa mykéaksi.
Master Controller 3 (PAN) ohjaa Multitrack-vayliin reititetyn
signaalin panoraamaa. Panorama voidaan maarata FOLLOW
CHANNEL-toiminnon kautta kanavapanoraamaan. Jos tama
toiminto on deaktivoitu, Multitrack-vayléa-Panorama on riippumaton
Main-Stereo-vaylan panoraamasta. DESTINATION BUS kohdan
alla olevalla painikkeella signaali 1ahetetédan 16 Multitrack-vaylaan.
Useamman kuin yhden Multitrack-vaylaparin valinta on
mahdollista. Master Controller 6 (MAIN) ohjaa reititystd Main-
Stereo-vaylaan. Signaali otetaan ulos aina liukusaatimen seka
Mute- ja Panorama-saadinten jalkeen.

4.2 Multitrack-vayla-liukuséaadin

Multitrack-vaylien liukusééatimet aktivoidaan aina painamalla
ohjauskentéssa olevaa Fader-muistio-painiketta BUS OUT 1-16.
Tehtaalla laite on s&&detty niin, etté tasondytot osoitetaan tassa
tapauksessa automaattisesti Multitrack-vayla-liukusaatimiin.

Multitrack-vaylaulostulot ovat tavallisesti kaytettavissa
digitaalisten I/O-moduulien kautta, mutta ne voidaan kohdentaa
1/O-valikossa myos neljaan Multi-ulostuloon.

Multitrack-vaylat voidaan koota pareiksi tai ryhmiksi PAIR- ja
GROUP-painikkeiden avulla.
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4.3 Aux- ja FX-Sends

Jokaisessa 32 sisaantulokanavassa seka efekti-paluussa on
nelja Aux- ja nelja FX-lahtéa. Taso voidaan saataa erikseen
jokaista lahtoa tai ulostulotieta varten, ja myos sijainti signaalitiell&
(Pre tai Post Fader) voidaan paattaa yksilollisesti.

Aux- ja FX-lahdot sdadetadn Channel Controller-saatimen tai
nayttolaitteen kautta. Vasemmassa ohjauskentéssa olevien AUX-
ja FX-painikkeiden kautta kanavissa 1 - 16 tai 17 - 32 oleville
Channel Controller-séatimille voidaan osoittaa yhteinen Aux tai
FX-1ahtd. Kun vasemmassa ohjauskentasséa olevia AUX- ja FX-
painikkeita painetaan, nayttolaitteeseen tulee samalla nakyviin
AUX- tai FX-Send-Seite, jossa ndhdéaan kaikki 1&hdét ja niiden
Master, Pre ja Post Faderin asetukset mukaanluettuna.

=" Mikali SETUP-valikon PREFS-sivulla oleva kohta
DISPLAY FOLLOWS CHANNEL CONTROL on aktivoitu
(on esiasetettu), nayttolaitteeseen ilmestyy myds
vastaava valikko painikkeen ensimmaisen
painamisen jalkeen. Jos tama toiminto on kytkettyn&a
pois paalta, nayttdlaitteen nayttd ilmestyy vasta sen
jalkeen, kun yhta Channel Control-muistiossa olevaa
painiketta painetaan toisen kerran.

Kanavavedoissa olevien Channel Controller-saatimien ympérille
sijoitetut 11 LEDi& nayttavat valitun ulostulotien tason. Tama
asetetaan kiertamalla Channel Controller-sdadintéa ja voidaan
tajuta optisesti LED-keh&n kautta.

| oA | EAUX =# 1 H
AL AURE - ARE - ADRA ~ |LEs
SEHD SEHD ZEND | SEHD  |[eiad
R I:D R
I:D dB dB [ a2
m m (FosT | EEH | FosT |

Kuva 4.2: AUX SENDS-sivu

Nayttolaitteessa nakyvat Aux- ja FX-lahdoét ilmoittavat valitussa
kanavassa kaytettavissa olevat Send-parametrit. Channel
Controller-saatimilla kyseisessa kanavassa Send-arvoihin tehtavat
muutokset tulevat valittdmasti nékyviin nayttolaitteseen.

=" Jos aktivoit SETUP-valikon PREFS-sivulla toiminnon
AUTO CHANNEL SELECT, nayttolaite kytkee suoraan
tdhan kanavaan, kun kaytetdan Channel Controller-
saadinta oder liukusaadinta. Nain nayttodlaitetta ei
tarvitse kytked kanavissa olevilla SELECT-
painikkeilla.
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Kuva 4.3: FX SENDS-sivu

Tason saatd on mahdollista Master Controller-sdatimia 1 - 4
kiertamalla samoin kuin yksittaisissa kanavissa olevia Channel
Controller-saatimia kayttamalla. Naita Controller-saatimia
painamalla vaihtokytketdan Pre ja Post Faderin valilla. Master
Controller 5 ja 6 saatelevat Aux- tai FX-lahtdjen kokonaistasoa.
Master Controller 5 valitsee saatelevan Master-Sendin ja Master
Controller 6 saatelee vastaavaa tasoa. Master Controller 6 -
saadinta painamalla valitun Master Sendin kokonaistaso asetetaan
0 dB:ksi.

I~ Tietyissa kanavissa (kuten esim. BUS OUT 1 - 16 ja
AUX/FX-Master) ei ole Aux- tai FX-lahtoja. Naissa
kanavissa LED-kehéan valot eivat pala eikd Channel
Controller -séatimen kiertdmisella ole mitaan
vaikutusta.

Kaikkea kahdeksaa Aux- ja FX-Masteria voidaan saédella Fader-
muistion AUX/FX valinnan jalkeen liukusaatimella. Nain voit sek&a
ohjata yhta aikaa kaikkia Aux- ja FX-Master-laht6ja ettd myos

kayttaa liukusaadinten vieressa olevia tasonaytttja kokonaistason
nayttamiseksi. Kanavaviennit 1 - 4 toimivat Aux-Mastereina 1 - 4,
liukusaatimet 5 - 8 FX-Mastereina 1 - 4 ja liukusaatimet 9 - 16
Stereo-FX-paluina 1 - 4.
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Kuva 4.4: AUX/FX Faders-valikko

Toimintojen PAIR tai GROUP avulla voidaan AUX/FX Faders-
valikossa Master-Aux-Sendit jarjestda pareittain tai ryhmiin.
Tyoskentelet talldin Stereo-Sendiné (vrt. kappale 7.2.3 "Master-
Aux-Sendin yhdistdminen pareihin"). Master-FX-Sendejé ei voida
ryhmittéa tai yhdistaé pariksi.
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3216

5. EFEKTIPROSESSORIT

DDX3216:n erikoispiirre ovat siihen integroidut nelja Multi-
efektiprosessoria, jotka on varustettu DDX3216:tta varta vasten
kehitetyilla efektialgoritmeilla. Nama nelja Multi-efektiprosessoria
tarjoavat kaytettavaksesi 26 erilaista ensiluokkaisia efekteja
siséltavaa ryhmaa. Niiden joukosta I8ytyy seké vakioefekteja,
kuten esim. Reverb, Chorus tai Delay ettd myds epatavallisia
efektejd, kuten esim. Ring Modulator, erilaisia suotimia tai LoFi-
efekteja. Kaikki neljassa efektiprosessorissa suorittamasi
parametrien muutokset voidaan luonnollisestikin tallentaa ja toistaa
dynaamisen automaation kautta.

Nr. | Efektipros. 1ja 2 Nr. Efektipros. 1 - 4
1 Cathedral 15 Delay

2 Plate 16 Flanger

3 Small Hall 17 Chorus

4 Room 18 Phaser

5 Concert 19 Tremolo

6 Stage 20 Autopan

7 Spring Reverb 21 Enhancer

8 Gated Reverb 22 Graphic EQ
9 Stereo Delay 23 LFO Filter
10 Echo 24 Auto Filter
11 Stereo Chorus 25 LoFi

12 Stereo Flanger 26 Ring Modulator
13 Stereo Phaser

14 Pitch Shifter

Taul. 5.1: Efektialgoritmit ja efktiprosessorin osoittaminen

hden ensimmaisen Multi-efektiprosessorin FX 1 ja FX 2 ansiosta
sinulla on mahdollisuus tehda valintoja kaikkien olemassa olevien
efektialgoritmien joukosta. Prosessorien FX 3 ja FX 4
kayttdomahdollisuudet rajoittuvat efektialgoritmeihin 15 - 26.

Jotta monien erilaisten efektialgoritmien kayttéon tutustuminen
olisi helppoa, DDX3216:een siséltyy yhteensa 50 ammattitaitoisten
aani-insindodrien laatimaa esiasetusta, jotka on nimetty selkeilla
nimikkeill&.

5.1 FX-valikko

Ohjauskentassa olevien Channel Controller FX 1 - 4 saadinten
kautta paaset FX-valikon eri sivuille. Jotta voisit editoida yhta
neljastéa Multi-efektiprosessorista, sinun on ensin valittava LIB-
sivulla algoritmi kulloistakin efektiprosessoria varten.

5.1.1 Efektialgoritmin valinta

FX-valikon LIB-sivulla voit valita efektialgoritmin kutakin neljaa
Multi-efektiprosessoria varten.
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Kuva 5.1: FX-valikon LIB-sivu

Master Controller 6-sdatimella paatat, mille efektiprosessorille
(FX 1 - 4) haluat valita efektialgoritmin tai esiasetuksen (Preset).
Sen jalkeen Master Controller 3 ja 4 -saatimilla voidaan osoittaa
efektiprosessorille eri algoritmeja tai esiasetuksia. Preset 1
(BYPASS) deaktivoi valitun efektiprosessorin, kun taas Preset-
esiasetuksiin 2 - 27 on kohdennettu eri efektialgoritmit eik& niiden
paalle voida kirjoittaa. Saat vahvistettua kohdassa SELECT
PRESET valitun algoritmin tai esiasetuksen (Preset) painamalla
Master Controller 2 (RECALL) -saadinta.

Kun olet editoinut esiasetuksen, CURRENT PRESET néyton teksti
"NOT EDITED" muuttuu tekstiksi "EDITED". Kun haluat tallentaa
tdman tydstetyn efektiohjelman, paina Master Controller 1 (STORE)
-saadinta, jolloin paaset STORE FX PRESET-sivulle. Siella voit
valita muistipaikan (28 - 128) ja antaa esiasetukselle nimen. Kun
painat ENTER-painiketta, esiasetus tallennetaan. CANCEL-
painikeella taas paaset takaisin LIB-sivulle.

Muistipaikoista 28 - 50 ldydat yhteensé 22 ammattitaitoisten
aani-insindorien laatimaa efekti-esiasetusta. Niiden paalle on
kuitenkin mahdollista kirjoittaa, kun halutaan tallentaa omia
asetuksia.

I3 Tehtaalla asetetut aseasetukset (28 - 50) voidaan
palauttaa takaisin ainoastaan asentamalla
laitteeseen uusi kayttdohjelmisto tai palauttamalla
laite tilaan, jossa se toimituksen yhteydessa oli (vrt.
luku 16.2 "Tehtaan esiasetusten lataaminen ja
automaattinen liukusaadinten kalibrointi").

5.2 Eri efektialgoritmien editointi

Yksittéisilla FX-sivuilla (FX 1 - 4) on mahdollista editoida valitut
efektialgoritmit.

5.2.1 Cathedral
Tama algoritmi simuloi suurien katedraalien erittéin tiiviin ja pitkéan
kaiun, joka soveltuu hyvin sooloinstrumenteille ja lauluédanille
hitaissa kappaleissa.
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Kuva 5.2: Cathedral-algoritmin parametrit

Decay (2 - 20 s)
Decay-parametrin kautta editoidaan kaiun pituus. Arvo kuvaa
aikaa, jonka kuluessa kaiun taso laskee -60 dB:iin.

PreDelay (0 - 500 ms)
Tama parametri kuvaa ms:na viivettd, joka kuluu, kunnes
ensimmaiset heijastumat ja kaiku tulevat esiin.

Damping (0 - 100 %)
Tama parametri sdatelee korkeiden taajuuksien vaimentamista
kaiussa. Hillitty kaytt6 saa kaiun vaikuttamaan luonnollisemmalta.

Density (0 - 50)
Density-parametri maarittd& ensimmaisten heijastumien tiiviyden.

Bass Multiply (-10 - +10)
Taman parametrin kautta paatat kaiun alemman taajuusalueen
soinnin paattymisajan.

Diffusion (0 - 20)
Diffusion-parametri sallii kaiun tiheyden editoinnin.

Reverb Modulation (1 - 10)
Reverb Modulation-parametri
modulaatiosyvyyden.

HiShv Damp (0 - 30 dB)

Taméan parametrin kautta paatetaan alipaastéosuotimen
laskeminen. Tamé& suodin sijaitsee Cathedral-algoritmin
sisdantulossa.

maarittaa kaiun
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5.2.2 Plate

Plate-algoritmi simuloi aikaisemmin kaytettyjen kaiku-kalvojen
tai kaiku-levyjen soundia ja edustaa rumpujen (Snare) ja laulun
kaiuttamisen klassikkoa.
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Kuva 5,3: Plate-algoritmin parametrit

Decay (0 - 10 s)
Decay-parametrin kautta editoidaan kaiun pituus. Arvo kuvaa
aikaa, jonka kuluessa kaiun taso laskee -60 dB:iin.

PreDelay (0 - 500 ms)
Tama parametri kuvaa ms:na viivettd, joka kuluu, kunnes
ensimmaiset heijastumat ja kaiku tulevat esiin.

HiDec Damp (0 - 100 %)

Tama parametri saatelee alipaéstdsuodinta. Tama suodin
vaikuttaa ainoastaan kaikuun ja sen hillityn kayton ansiosta kaiku
voidaan saada kuulostamaan luonnollisemmalta.

Stereo Width (0 -20)
Stereo Width méaéaraa kaiun stereoperusleveyden.

HiDec Freq (0,2 - 20 kHz)
HiDec Freq-parametri maaréa HiDec Damp-parametrin
rajataajuuden.

HiShv Cut (0 - 30 dB)
Tama parametri mahdollistaa kaikusignaalin korkeuksien
yksinkertaisen leikkauksen.

Diffusion (0 - 20)
Diffusion-parametri sallii kaiun tiheyden editoinnin.

Metalres (0 - 20)

Tama parametri maaraa kaikulevyn rakenteen ja saatelee kaiun
Attack-vaihetta. Alhaiset arvot merkitsevat hitaasti rakentuvaa
kaikua, korkeat arvot taas kaiun nopeampaa esiintuloa. Korkeat
arvot saavat sen liséksi aikaan jalkikaiun metallisen luonteen.

5.2.3 Small Hall

Small Hall-algoritmi simuloi pientd, eloisaa (ts. voimakkaasti
heijastuvaa) salia, joka lyhyella kaikuajalla soveltuu hyvin rummuille
ja joka keskipitkalla kaikuajalla otetaan usein kayttoon
puhallinsoitinten yhteydessa.
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Kuva 5.4: Small Hall-algoritmin parametrit

Decay (0,5 - 1,2 s)
Decay-parametrin kautta editoidaan kaiun pituus. Arvo kuvaa
aikaa, jonka kuluessa kaiun taso laskee -60 dB:iin.

PreDelay (0 - 100 ms)
Tama parametri kuvaa ms:na viivettd, joka kuluu, kunnes
ensimmaiset heijastumat ja kaiku tulevat esiin.

Damping (0 - 100 %)
Tama parametri séatelee korkeiden taajuuksien vaimentamista
kaiussa. Hillitty kaytt6 saa kaiun vaikuttamaan luonnollisemmalta.

Diffusion (0 - 20)
Diffusion-parametri mahdollistaa kaiun tiheyden editoinnin.

Bass Multiply (-10 - +10)
Taman parametrin kautta paatat kaiun alemman taajuusalueen
soinnin paattymisajan.

HiShv Freq (1 kHz - 10 kHz)
HiShv Freqg-parametri maaraa HiShv Cut:lla saadeltavan
alipaastosuotimen rajataajuuden.

Reverb Modulation (1 - 50)
Reverb Modulation-parametri
modulaatiosyvyyden.

HiShv Cut (0 - 30 dB)

Taman parametrin kautta on mahdollista maarata HiShv Freg-
parametrin avulla sdadettavan alipaéstosuotimen laskeminen.
Suodin sijaitsee algoritmin sisdantulossa.

maarittaa kaiun

5.2.4Room

Télla ohjelmalla voidaan simuloida erikokoisia huoneita (pieni -
isoja). Taméan huoneen seinat ovat selvasti kuultavissa, ja niiden
rakennetta voidaan muuttaa voimakkaasti heijastavista (kaakelit,
marmori) voimakkaasti absorboiviin (matot, verhot). N&in
kaikenlaisten huoneiden luominen (alkaen pienenpienista
sdilytystiloista ja paatyen mukaviin olohuoneisiin) on mahdollista.
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Kuva 5.5: Room-algoritmin parametrit

Decay (1,0 - 3 s)
Decay-parametrin kautta editoidaan kaiun pituus. Arvo kuvaa
aikaa, jonka kuluessa kaiun taso laskee -60 dB:iin.

PreDelay (0 - 150 ms)
Tama parametri kuvaa ms:na viivettd, joka kuluu, kunnes
ensimmaiset heijastumat ja kaiku tulevat esiin.

Damping (0 - 100 %)
Tama parametri séatelee korkeiden taajuuksien vaimentamista
kaiussa. Hillitty kaytt6 saa kaiun vaikuttamaan luonnollisemmalta.

Mic Distance (0 - 100)
Mic Distance -parametrilla paatetddn huoneessa olevien
mikrofonien sijainti.

Bass Multiply (-10 - +10)
Taman parametrin kautta paatat kaiun alemman taajuusalueen
soinnin paattymisajan.

HiShv Freq (1 kHz - 10 kHz)
HiShv Freqg-parametri maaraa HiShv Cut:lla saadeltavan
alipaastdsuotimen rajataajuuden.

Diffusion (1 - 10)

Diffusion-parametri mahdollistaa kaiun tiheyden editoinnin.
HiShv Cut (0 - 30 dB)

Taman parametrin kautta on mahdollista maarata HiShv Freg-

parametrin avulla sdadettavan alipaéstosuotimen laskeminen.
Suodin sijaitsee algoritmin sisdantulossa.

5.2.5 Concert

Talla algoritmilla simuloidaan pienen teatterisalin tai suuren
konserttisalin luonnetta. Kaiku kuulostaa elavalta ja korkealta.
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Kuva 5.6: Concert-algoritmin parametrit

Decay (0,8 - 8 s)
Decay-parametrin kautta editoidaan kaiun pituus. Arvo kuvaa
aikaa, jonka kuluessa kaiun taso laskee -60 dB:iin.
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PreDelay (0 - 500 ms)
Tama parametri kuvaa ms:na viivettd, joka kuluu, kunnes
ensimmaiset heijastumat ja kaiku tulevat esiin.

HiDec Damp (0 - 100 %)

Tama parametri saatelee alipaastdsuodinta. Tama suodin
vaikuttaa ainoastaan kaikuun ja sen hillityn kdyton ansiosta kaiku
voidaan saada kuulostamaan luonnollisemmalta.

ER Stereo Width (0 - 20)
ER Stereo Width méaaraa ensimmaisten heijastumien
stereoperusleveyden.

ER/REV Bal (0 - 100 %)

Taman parametrin avulla ensimmaisten heijastumien ja kaiun
vélinen suhde voidaan sovittaa tyOstettdavaan audiosignaaliin
sopivaksi.

Diffusion (0 - 20)
Diffusion-parametri mahdollistaa kaiun tiheyden editoinnin.

Size (1 - 50)

Size-parametri maarittdéd huoneen koon suhteessa ensimmaisiin
heijastumiin. Ensimmaisten heijastumien lukumaara pysyy aina
muuttumattomana.

HiShv Cut (0 - 30 dB)

Taman parametrin kautta on mahdollista maarata
alipdastdosuotimen laskeminen. Suodin sijaitsee algoritmin
sisdantulossa.

5.2.6 Stage

Stage-algoritmi simuloi stadionin &&ania ja saa aikaa live-konsertin
tunnelman ("Live Concert Character"). Ensimmaiset heijastumat
saavat aikaan erityisen eloisan vaikutelman.
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Kuva 5.7: Stage-algoritmin parametrit

Decay (2 - 20 s)
Decay-parametrin kautta editoidaan kaiun pituus. Arvo kuvaa
aikaa, jonka kuluessa kaiun taso laskee -60 dB:iin.

PreDelay (0 - 500 ms)
Tama parametri kuvaa ms:na viivettd, joka kuluu, kunnes
ensimmaiset heijastumat ja kaiku tulevat esiin.

HiDec Damp (0 - 100 %)

Tama parametri sadatelee alipaastdsuodinta. Tama suodin
vaikuttaa ainoastaan kaikuun ja sen hillityn kdyton ansiosta kaiku
voidaan saada kuulostamaan luonnollisemmalta.

Rev Delay (0 - 500 ms)
Rev Delay-parametri méaraa ensimmaisten heijastumien ja kaiun
asettumisen vélisen viiveen.

ER/REV Bal (0 - 100 %)

Taman parametrin avulla ensimmaisten heijastumien ja kaiun
vélinen suhde voidaan sovittaa tyOstettavaan audiosignaaliin
sopivaksi.

Diffusion (0 - 20)
Diffusion-parametri mahdollistaa kaiun tiheyden editoinnin.

Size (1 - 50)

Size-parametri maarittdéd huoneen koon suhteessa ensimmaisiin
heijastumiin. Ensimmaisten heijastumien lukumaara pysyy aina
muuttumattomana.

Stereo Width (0 - 20)
Stereo Width méaaraéa kaiun stereoperusleveyden.

5.2.7 Spring Reverb

Tama algoritmi simuloi lukemattomista kitaravahvistimista tutun
kaikuspiraalin tyypillisen soinnin, mutta kuitenkin tuottamatta
negatiivista efektid, joka ilmenee vahvistimen toytéisysta
aiheutuvana kolinana.

EFX
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Kuva 5.8: Spring Reverb-algoritmin parametrit

Decay (2-55s)
Decay-parametrin kautta editoidaan kaiun pituus. Arvo kuvaa
aikaa, jonka kuluessa kaiun taso laskee -60 dB:iin.

PreDelay (0 - 500 ms)
Tama parametri kuvaa ms:na viivettd, joka kuluu, kunnes
ensimmaiset heijastumat ja kaiku tulevat esiin.

HiDec Damp (0 - 100 %)

Tama parametri sadatelee alipaastdsuodinta. Tama suodin
vaikuttaa ainoastaan kaikuun ja sen hillityn kdyton ansiosta kaiku
voidaan saada kuulostamaan luonnollisemmalta.

HiShv Cut (0 - 30 dB)

Taman parametrin kautta on mahdollista maarata
alipdastdésuotimen laskeminen. Suodin sijaitsee algoritmin
sisdantulossa.

HiDec Freq (0,2 - 20 kHz)
HiDec Freqg-parametri maaraa HiDec Damp-parametrin
rajataajuuden.

HiShv Freq (1 kHz - 10 kHz)
HiShv Freg-parametri maaraa HiShv Cut:lla sdadeltavan
alipaastosuotimen rajataajuuden.

Stereo Width (0 - 20)
Stereo Width méaaraéa kaiun stereoperusleveyden.

Metalres (0 - 20)

Tama parametri maaraa kaikuspiraalin rakenteen ja saatelee
kaiun Attack-vaihetta. Alhaiset arvot merkitsevat hitaasti
rakentuvaa kaikua, korkeat arvot taas kaiun nopeampaa esiintuloa.
Korkeat arvot saavat sen liséksi aikaan jalkikaiun metallisen
luonteen.

5.2.8 Gated Reverb

Tama efekti (kaiku, joka katkaistaan keinotekoisesti) on tullut
kuuluisaksi Phil Collinsin kappaleesta "In the air tonight". Se maaraa
muun muassa kaiun pituuden, kaiun intensiteetin ja kynnysarvon,
josta alkaen kaiku reagoi. Tama vastaa ennen ulostuloa olevaa
Noise Gatea, jota ohjataan kaiun sisaantulosta. Vinkki: Aseta
pituus rytmisessa kaytdssa (Snare) niin, ettd kaiku katkaistaan
ennen seuraavaa neljannesta (esim. bpm = 120, 1/4 nuotti = 0,5
s, kaiun pituus alle 0,5 s).
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Kuva 5.9: Gated Reverb-algoritmin parametrit

Msh dE i Mz s

Decay (1 - 10 s)
Decay-parametrin kautta editoidaan kaiun pituus. Arvo kuvaa
aikaa, jonka kuluessa kaiun taso laskee -60 dB:iin.

PreDelay (0 - 500 ms)
Tama parametri kuvaa ms:na viivettd, joka kuluu, kunnes
ensimmaiset heijastumat ja kaiku tulevat esiin.
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HiDec Damp (0 - 100 %)

Tama parametri saatelee alipaastdsuodinta. Tama suodin
vaikuttaa ainoastaan kaikuun ja sen hillityn kayton ansiosta kaiku
voidaan saada kuulostamaan luonnollisemmalta.

Gate Threshold (-60 - 0 dB)
Tama parametri maaraa sisaantulosignaalin kayttokynnyksen,
josta alkaen kaiku tuotetaan.

Diffusion (0 - 20)
Diffusion-parametri mahdollistaa kaiun tiheyden editoinnin.

Gate Hold (50 ms - 1 s)

Gate Hold-parametri méaaréé ajan, jonka Gate pysyy viela
avattuna sen jalkeen, kun Threshold alitetaan. Taméan avulla
voidaan viivyttaé kaiun soinnin paattymista.

Stereo Width (0 - 20)
Stereo Width méaaraa kaiun stereoperusleveyden.

Gate Response (2 - 200 ms)
Tama parametri sdatelee Gaten reagoimisaikaa.

5.2.9 Stereo Delay

Stereo Delay sallii stereo-sisdantulosignaalin vasemman ja
oikean kanavan erilaiset viiveet; maksimiviive 2,7 sekuntia.
Feedbackin alipaastdsuotimen vaikutuksesta toistojen korkeuden
osuus on silmin ndhden pienempi. Tama simuloi ennen digitaaliaikaa
kaytossa olleen kaistakaiun luonnetta ja on "Vintage Sounds"-
trendin mukainen.
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Kuva 5.10: Stereo Delay-algoritmin parametrit

Delay-L (0 - 2700 ms)
Tama parametri saatelee vasemman efektikanavan viiveaikaa.

Feedback-HP (20 Hz - 10 kHz)
Feedback-HP-parametri
ylipdéastosuotimen rajataajuutta.

Delay-R (0 - 2700 ms)
Tama parametri maaraa oikean efektikanavan viiveajan.

Feedback-LP (100 Hz - 20 kHz)
Feedback-LP saatelee efektisignaalin alipdéstésuotimen
rajataajuutta.

Feedback-L (0 - 99 %)
Tama parametri maaraa viivastetyn vasemman signaaliosan
takaisinkytkennén prosenttiluvun vasempaan efektisisdéntuloon.

Feedback-R (0 - 99 %)
Tama parametri maaraa viivastetyn oikean signaaliosan
takaisinkytkennéan prosenttiluvun oikeaan efektisiséantuloon.

saatelee efektisignaalin

5.2.10 Echo

Echo on sisééntulosignaalin hidastettu toisto (aivan kuin Stereo-
Delayefekti). Taman algoritmin erikoisuus ovat liséksi sdadettavat
Feedback-Delay-viiveet. Tata kautta hyvin monimutkaisten
viiveiden aikaansaaminen on mahdollista.
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Kuva 5.1: Echo-algoritmin parametrit

Delay-L (0 - 1800 ms)
Tama parametri saatelee vasemman efektikanavan viiveaikaa.

Feedback-HP (20 Hz - 10 kHz)
Feedback-HP-parametri sédatelee Feedback-signaalin
ylipdéastosuotimen rajataajuutta.

Delay-R (0 - 1800 ms)
Tama parametri maaraa oikean efektikanavan viiveajan.

Feedback-LP (100 Hz - 20 kHz)
Feedback-LP saatelee Feedback-signaalin alipdastosuotimen
rajataajuutta.

Feedback Delay-L (0 - 900 ms)
Tama parametri maarad vasemman signaaliosuuden viiveen,
ennen kuin se johdetaan vasempaan efektisisaéntuloon.

Feedback (0 - 99 %)
Feedback-parametri méaaraa toistojen lukumaaran.

Feedback Delay-R (0 - 900 ms)
Tama parametri maaraa oikean signaaliosuuden viiveen, ennen
kuin se johdetaan oikeaan efektisisaantuloon

Input Gain-R (0 - 100 %)

Feedback-reitit vaihdetaan ja oikean toiston sisdantuloa voidaan
heikent&d, jonka ansiosta Ping-Pong-Echo-efektin syntyminen on
mahdollista.

5.2.11 Stereo Chorus

Talla efektialgoritmilla efektisignaalin sévelkorkeutta ja viiveaikaa
moduloidaan LFO:n avulla tasaisella nopeudella hieman yl6s ja
alas. Tama saa aikaan miellyttavan huojuntaefektin. Tata efektia
kaytetédan niin usein ja monipuolisesti signaalien levittdmiseen,
ettd mika tahansa suositus tuntuisi samalta kuin rajoitus.
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Kuva 5.12: Stereo Chorus-algoritmin parametrit

Wave (Sine/Tri)
Wave-parametri maéaréda moduloivan aaltoprofiilin muodon (sini
tai kolmio).

LFO Speed (0,05 - 20 Hz)
LFO Speed-maaraada moduloivan signaalin nopeuden
(taajuuden).

Mod Depth (0 - 100 %)
Tama parametri maarad modulaatiosyvyyden, ts. moduloivan
signaalin amplitudin.

Mod Delay (5 - 100 ms)
Mod Delay saatelee moduloidun signaalin viivetta.

Stereo Phase (45, 90 ja 180°)
Tama parametri paattdd moduloivan aaltoprofiilin vaiheen
vaihdon vasemman ja oikean kanavan valilla.

5.2.12 Stereo Flanger

Taman efektialgoritmin kohdalla efektisignaalin sévelkorkeutta
moduloidaan LFO:lla tasaisella tahdilla muutaman sentin verran
ylos ja alas. Tata efektia kaytetaan usein kitaroille ja séhkopianoille,
mutta kayttdmahdollisuuksia on paljon muitakin: lauludanet,
lautaset, basso, remix, jne.
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Kuva 5.13: Stereo Flanger-algoritmin parametrit

Wave (Sine/Tri)
Wave-parametri maéarédd moduloivan aaltoprofiilin muodon (sini
tai kolmio).
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Feedback (-99 - +99 %)

Feedback saatelee efektisignaalin osuutta, joka johdetaan
toistamiseen efektiryhm&an. Positiiviset ja negatiiviset arvot
saavat aikaan flangerin soinnin erilaisia piirteité!

LFO Speed (0,05 - 20 Hz)
LFO Speed-maaraa moduloivan signaalin nopeuden
(taajuuden).

Feedback-LP (200 Hz - 20 kHz)
Feedback-LP saatelee Feedback-signaaliin vaikuttavan
alipaéstosuotimen rajataajuutta.

Mod Depth (0 - 100 %)
Tama parametri maaraa modulaatiosyvyyden, ts. moduloivan
signaalin amplitudin.

Mod Delay (0,5 - 50 ms)
Mod Delay saatelee moduloidun signaalin viivetta.

Stereo Phase (45, 90 ja 180°)
Tama parametri paattdad moduloivan aaltoprofiilin vaiheen
vaihdon vasemman ja oikean kanavan valilla.

5.2.13 Stereo Phaser

Taman efektin kautta signaali peitetédan tietyn aikaviiveen jalkeen
itsellaén. Tata kautta syntyy vaiheen siirtymia, joita kutsutaan
kampasuodatinefekteiksi. Tunnettu Phaser-efekti saavutetaan
kuitenkin vasta, kun viiveaikaa muutetaan jatkuvasti. Jos
audiosignaaliin johdetaan Phaser-efekti, materiaali vaikuttaa
paksummalta ja ennen kaikkea eloisammalta. Taman efektin kayttd
on suosittua kitara-soundeissa ja keyboardeissa, mutta sita
kaytettiin 70-luvulla intensiivisesti myds muille instrumenteille, kuten
esim. sdhkopianoille.
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Kuva 5.14: Stereo Phaser-algoritmin parametrit

Stages (2 bis 10)
Stages méaaraa vaiheen siirtoportaiden lukumaaran.

Speed (0,1 - 10 Hz)
Taméa parametri maaraa LFO:n taajuuden ja nain myds
modulaationopeuden.

Depth (0 - 100 %)
Tama parametri saatelee modulaatiosyvyytta, ts. moduloivan
varéhtelyn amplitudia.

Feedback (-99 - +99 %)
Feedback lahettdd osan ulostulosignaalista takaisin
sisaantuloon.

Stereo Phase (0 - 180°)
Tama parametri paattdd moduloivan aaltoprofiilin vaiheen
vaihdon vasemman ja oikean kanavan valilla.

5.2.14 Pitch Shifter

Tama efekti muuttaa sisédantulosignaalin savelkorkeutta.
Muutokset ovat mahdollisia sek& pienind askeleina (sentteind),
mika johtaa hienoiseen huojuntaefektiin, etta puolisévelaskeleina.
Sisaantulosignaalin savelkorkeutta voidaan muuttaa enintdan
yhden oktaavin verran molempiin suuntiin. Taman efektin avulla
saadaan aikaa musikaalisia intervalleja sek& sopusointuja tai
yksinkertaisesti yksittaisen &4nen leviaminen. Adnen muuttaminen
siirtamalla savelkorkeutta voimakkaasti useamman puoliadnen
verran ylospain tekee aanista vieraita; tama efekti on tuttu
sarjakuvahahmoista.
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Kuva 5.15: Pitch Shifter-algoritmin parametrit

Semitone (-12 - +12)

Semitone-parametri mahdollistaa sisdantulosignaalin
séavelkorkeuden muuttamisen puolisévelaskelein joko alas tai ylos.
Suurin mahdollinen muuttaminen on yksi oktaavi (12
puolisévelaskelta).

Cents (-50 - +50)
Taman parametrin kautta voit muuttaa savelkorkeutta hieman
Cent-askelin.

Delay (0 - 800 ms)
Delay-parametri paattaa efektisignaalin viiveen.

Feedback (0 - 80 %)

Tama parametri editoi efektisignaalin johtamisen takaisin
efektisisdantuloon. Korkeampien arvojen yhteydessa voidaan
saada aikaan erityisia Pitch Shifter-efekteja, jotka ylittavat reilusti
yhden oktaavin laajuuden.

5.2.15 Delay

Delay sallii sisdéntulosignaalin enintdéan 1,8 sekuntia kestavan
viiveen. Sen kayttd soveltuu erittain hyvin rytmisiin efekteihin
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Kuva 5.16: Delay-algoritmin parametrit

Delay (0 - 1800 ms)
Tama parametri sdatelee efektikanavan viiveaikaa.

Feedback (0 - 99 %)
Feedback-parametri maaraa toistojen lukumaaran.

Feedback-HP (20 Hz - 10 kHz)
Feedback-HP-parametri sdatelee Feedback-signaalin
ylipdastosuotimen rajataajuutta.

Feedback-LP (100 Hz - 20 kHz)
Feedback-LP séaatelee Feedback-signaalin alipdéstdsuotimen
rajataajuutta.
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5.2.16 Flanger
Tama on Stereo-flangerin monoversio (vrt. Luku 5.2.12).
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Kuva 2.17: Flanger-algoritmin parametrit

Wave (Sine/Tri)
Wave-parametri maéarédd moduloivan aaltoprofiilin muodon (sini
tai kolmio).

Feedback (-99 - +99 %)

Feedback saéatelee efektisignaalin osuutta, joka johdetaan
efektiryhmaan toistamiseen. Positiiviset arvot johtavat toistojen
aanen voimakkuuden lisdantymiseen ja negatiiviset arvot &dnen
voimakkuuden vahentymiseen.

LFO Speed (0,05 - 20 Hz)
LFO Speed-maaraad moduloivan signaalin nopeuden
(taajuuden).

Feedback-LP (200 Hz - 20 kHz)
Feedback-LP saéatelee Feedback-signaaliin vaikuttavan
alipdastosuotimen rajataajuutta.

Mod Depth (0 - 100 %)
Tama parametri maarad modulaatiosyvyyden, ts. moduloivan
signaalin amplitudin.

Mod Delay (0,5 - 50 ms)
Mod Delay saatelee moduloidun signaalin viivetta.

5.2.17 Chorus

Tama on Stereo Chorus-efektin monoversio (vrt. Luku
05.02.11).

[ZERCFR TLrece [Fiz [ Fad|LE EEX

WAYE_ LFOSFEED MODDEFTH MODLELY | CHORUS
TRl 233 3z 5.00
WPORO TOW

ERE] [(nuE]

Kuva 5.18: Chorus-algoritmin parametrit

Wave (Sine/Tri)
Wave-parametri maéarédd moduloivan aaltoprofiilin muodon (sini
tai kolmio).

LFO Speed (0,05 - 20 Hz)
LFO Speed-maaraa moduloivan signaalin nopeuden
(taajuuden).

Mod Depth (0 - 100 %)
Tama parametri maarad modulaatiosyvyyden, ts. moduloivan
signaalin amplitudin.

Mod Delay (5 - 100 ms)
Mod Delay saatelee moduloidun signaalin viivetta.

5.2.18 Phaser

Tama algoritmi vastaa Stereo Phaser-algoritmid, mutta tassé
on kyse mono-algoritmista (vrt. 5.2.13).
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Kuva 5.19: Phaser-algoritmin parametrit

Stages (2 - 7)
Stages méaaraa vaiheen siirtoportaiden lukumaaran.

Speed (0,1 - 10 Hz)
Tama parametri maaraa LFO:n taajuuden ja ndin myods
modulaationopeuden.

Depth (0 - 100 %)
Tama parametri sdatelee modulaatiosyvyytta, ts. moduloivan
varahtelyn amplitudia.

Feedback (-99 - +99 %)
Feedback lahettdd osan ulostulosignaalista takaisin
sisaantuloon.

5.2.19 Tremolo

Tremolo-efekti on yksi 60-luvun suosituimmista efekteista. Monet
kitaristit kayttivat tata efektia enimmakseen balladeissa.
Nykypaivana Tremelo on taas hyvin suosittu. Teknisesti
tarkasteltuna Tremolo-efekti on amplitudin modulointia, ts. &&anen
voimakkuutta muutetaan jatkuvasti. LFO saa aikaan tassa
tarvittavan moduloivan varahtelyn. Koska tdméa efekti on
oikeastaan Insert-efekti, suosittelemme ottamaan efektireitin ulos
Post Fader, mutta deaktivoimaan Main-Routingin. Talla tavalla
ainoastaan tyostetty signaali on kuultavissa FX Return-paluun
kautta.
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Kuva 5.20: Tremolo-algoritmin parametrit

Wave (Sine/Tri/Squ)
Wave maarittdd moduloivan varahtelyn
Saatomahdollisuuksia ovat sini, kolmio ja suorakulma.

tavan.

Speed (0,05 - 20 Hz)
Tama parametri maarad moduloivan varahtelyn taajuuden ja
nain myos aanen voimakkuuden muuttumisnopeuden.

Depth (0 - 100 %)
Depth maaraa modulaatiosyvyyden, ts. moduloivan varahtelyn
amplitudin. Korkeat arvot johtavat intensiivisempaéan efektiin.

5.2.20 Autopan

Autopan-efekti siirtdd audiosignaalia jatkuvasti stereoperustalla,
ts. signaali vaeltaa jatkuvasti edestakaisin molempien kaiuttimien
valilla. Tama efekti on erittdin suosittu tamanpaivaisessa House
ja Techno-tuotannossa. Kokeile sita seké koputtaviin etté tasaisiin
soundeihin. Koska tama efekti on oikeastaan Insert-efekti,
suosittelemme ottamaan efektireitin ulos Post Fader, mutta
deaktivoimaan Main-reitityksen. Talla tavalla ainoastaan tydstetty
signaali on kuultavissa FX Return-paluun kautta.
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Kuva 5.21: Autopan-algoritmin parametrit

Wave (Sine/Tri/Squ)
Wave maarittdd moduloivan varahtelyn
Saatomahdollisuuksia ovat sini, kolmio ja suorakulma.

Speed (0,05 - 20 Hz)
Tama parametri maarad moduloivan varahtelyn taajuuden ja
nain Panningin nopeuden.

tavan.

Depth (0 - 100%)
Depth maaraa modulaatiosyvyyden, ts. moduloivan varahtelyn
amplitudin. Korkeat arvot johtavat intensiivisempaéan efektiin.
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5.2.21 Enhancer

Enhancer toimii psykoakustisten perusteiden mukaisesti. Se
lisd& alkuperaissignaaliin keinotekoisesti aikaansaatuja ylisavelia
ja lisdé nain lasnéoloa ja lapinakyvyytta. Sen liséksi éénen
voimakkuus (subjektiivisesti havaittu @anen voimakkuuden
vaikutelma) kasvaa ilman, etté signaalitaso merkittéavasti lisdéantyy.
Taméa Enhancer mahdollistaa basso- ja ylasavel-alueen
saatamisen erikseen. Siihen on liséksi integroitu myos kohinan
esto (Noise Gate). Koska tama efekti on oikeastaan Insert-efekti,
suosittelemme ottamaan efektireitin ulos Post Fader, mutta
deaktivoimaan Main-reitityksen. Talla tavalla ainoastaan tyostetty
signaali on kuultavissa FX Return-paluun kautta
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Kuva 5.22: Enhancer-algoritmin parametrit

High-Freq (1 - 14 kHz)

Talla parametrilla paatetaan ylipaastdsuotimen rajataajuus
korkeiden taajuuksien tydstoa varten. Taman taajuuden alittavia
signaaliosia ei tyosteta.

Bass-Freq (50 - 500 Hz)

Tama parametri maaraa alipdastdsuotimen rajataajuuden
alhaisten taajuuksien tydstoa varten. Taman taajuuden ylittavia
signaalin osia ei tydsteta.

High-Q (1 - 4)

High-Q-parametri sdatelee ylipdastdsuotimen resonanssia
korkeus-Enhanceria varten. Korkeat arvot vahvistavat
rajataajuutta.

Bass-Q (1 - 4)
Bass-Q-parametri saatelee alipadstdsuotimen resonanssia
Bass-Enhanceria varten. Korkeat arvot vahvistavat rajataajuutta.

Process (0 bis 100 %)
Process-parametri maarittaa korkeiden taajuuksien ylasavelten
tuoton intensiteetin.

Bass-Level (0 - 100 %)
Bass-Level-parametri maarittad alhaisten taajuuksien
ylasavelten tuoton intensiteetin.

NR-Response (20 - 400 ms)
Tama parametri sédatelee Noise Gaten reagoimisnopeutta.

NR-Threshold (-90 - 0 dB)
NR-Threshold-parametrin avulla editoidaan kayttoonottokynnys,
josta alkaen Noise Gate aktivoituu.

5.2.22 Graphic Equalizer

Graphic Equalizer tarjoaa kayttodsi kahdeksan taajuuskaistaa,
joista kukin sallii enintéan 15 dB noston tai laskun. Tydstettavia
taajuuksia ovat: 50 Hz, 100 Hz, 250 Hz, 500 Hz, 1,5 kHz, 3,5 kHz,
7 kHz ja 14 kHz. Koska tama efekti on oikeastaan Insert-efekti,
suosittelemme ottamaan efektireitin ulos Post Fader, mutta
deaktivoimaan Main-reitityksen. Talla tavalla ainoastaan tyostetty
signaali on kuultavissa FX Return-paluun kautta.
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Kuva 5.23: Graphic Equalizer-Algorithmin parametrit

5.2.23 LFO-suodin

LFO (Low Frequency Oscillator) -suodin tarjoaa moduloidun
suotimen kolme erilaista modusta: alipaasto, ylipaasto ja
kaistanpaastd. Alipadstdsuodin paastaa lapi alhaiset taajuudet
ja vaimentaa korkeat taajuudet, kun taas ylipaastosuodin antaa
korkeiden taajuuksien menna lapi ja vaimentaa pienet taajuudet.
Kaistanpaastdésuodin ei puutu tiettyyn, saadettavaan
taajuusalueeseen, mutta vaimentaa kaikki tAmén alueen yla- tai
alapuolelle jaavat taajuudet. Koska tama efekti on oikeastaan
Insert-efekti, suosittelemme ottamaan efektireitin ulos Post Fader,
mutta deaktivoimaan Main-reitityksen. Talla tavalla ainoastaan
tydstetty signaali on kuultavissa FX Return-paluun kautta.
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Kuva 5.24: LFO Filter-algoritmin parametrit

Speed (0,05 - 40 Hz)
Tama parametri maaraa LFO:n nopeuden, ts. suodinmodulaation
nopeuden.

Wave (Tri, Sin oder Squ)
Wave-parametri maaraa moduloivan aaltoprofiilin muodon
(kolmio, sini tai suorakulmio).

Slewing (1 - 50 ms)

Tama parametri on aktivoitu ainoastaan SQU-Wave-
parametrisséa ja sallii suorakulmion varahtelyn teravien kulmien
tasoittamisen.

Base Frequency (100 Hz - 10 kHz)
Tama parametri maarittd& suotimen rajataajuuden.

Filter-Mode (LP, HP tai BP)

Taman parametrin avulla paatetdan LFO-suotimen tyyppi.
Valittavat vaihtoehdot: LP (Low Pass) = alipaésto, HP (High Pass)
= ylipaasto tai BP = kaistanpaasto.

Depth (0 - 100 %)
Depth-Parameter editoi suotimen modulaatiosyvyyden.

Filter-Q (1 - 20)
Tama parametri saatelee suotimen resonanssia ja sallii néin
rajataajuuden alueella olevien taajuuksien vahvistamisen.

5.2.24 Auto-suodin

Auto-suodin on verrattavissa LFO-suotimeen. Se aukeaa
kuitenkin tyostettdvan signaalin tasosta riippuen. Koska taméa
efekti on oikeastaan Insert-efekti, suosittelemme ottamaan
efektireitin ulos Post Fader, mutta deaktivoimaan Main-reitityksen.
Talla tavalla ainoastaan tyOstetty signaali on kuultavissa FX
Return-paluun kautta.
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Kuva 5.25: Auto Filter-algoritmin parametrit

Base Frequency (100 Hz - 10 kHz)
Tama parametri maarittdd suotimen rajataajuuden.

Filter-Mode (LP, HP tai BP)

Taman parametrin kautta paatetdan Auto-suotimen tyyppi (LP
(Lowpass) = alipaastd, HP (Highpass) = ylipaasto tai BP =
kaistanpaasto).

Sensitivity (0 bis 100 %)
Tama parametri maarittdd suotimen avaamisherkkyyden.
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Filter-Q (1 bis 20)
Tama parametri sdatelee suotimen resonanssia ja sallii nain
rajataajuuden alueella olevien taajuuksien vahvistamisen.

Attack (10 bis 1000 ms)
Attack-parametri maaraa ajan, joka kuluu suotimen
avautuessa.

Release (10 bis 1000 ms)
Tama parametri sdatelee aikaa, jonka kuluessa suodin jalleen
sulkeutuu.

5.2.25LoFi

Digitaalitekniikan tavoitteena on jo vuosia ollut yha
laadukkaamman, kohinattomamman ja kirkkaamman soundin
|[dytaminen, mutta viimeaikoina on alkanut aina vain enemman
kuulua huutoja, jotka kaipavat takaisin entiseen ("back to the
roots"), vanhan analogisoundin lampdon. Techno/Dance-porukat
vannovat vinyylin nimeen ja yksi ja toinen musiikin ystava kaipaa
entisaikojen vinyylilevyjen ja nauhakoneiden aikaansaamaa
ilmapiiria. Uusimman trendin nimi on LoFi (eika HiFi). Olemme
ottaneet ndma suuntaukset huomioon ja tarjoamme kayttoosi
tdman erikoisen efektialgoritmin. Saat nauhoituksesi kuulostamaan
nain 8-bittiselta, tai kohisemaan aivan kuin oikealla aanilevylla -
kuten vanhoina hyviné aikoina! Koska taméa efekti on oikeastaan
Insert-efekti, suosittelemme ottamaan efektireitin ulos Post Fader,
mutta deaktivoimaan Main-reitityksen. Talla tavalla ainoastaan
tyOstetty signaali on kuultavissa FX Return-paluun kautta.
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Kuva 5.26: LOFI-algoritmin parametrit

Bits (6 bis 16)
Bits-parametri vahentéé audiosignaalin soinnillista laatua
asetetun bitti-resoluution mukaiseksi.

Signal-HP (20 Hz - 16 kHz)
Signal-HP-parametri saatelee ylipaastosuotimen rajataajuutta.

Noise-Gain (0 - 100 %)
Taméa parametri maaraa aikaan saadun kohinan aanen
voimakkuuden.

Signal-LP (100 Hz bis 20 kHz)
Signal-HP-parametri maarittaa alipaastdsuotimen rajataajuuden.

Noise-HP (20 Hz - 16 kHz)
Tama parametri editoi ylipdastdsuotimen rajataajuuden, joka
vaikuttaa ainoastaan LoFi-algoritmin aikaan saamaan kohinaan.

Buzz-Gain (0 - 100 %)
Buzz-Gain-maaraa tuotetun hurinan voimakkuuden.

Noise-LP (200 Hz - 20 kHz)
Tama parametri editoi alipaédstésuotimen rajataajuuden, joka
vaikuttaa ainoastaan LoFi-algoritmin aikaansaamaan kohinaan.

Buzz-Freq (50/60 Hz)
Tama parametri séaatelee hurinan taajuutta.

5.2.26 Ring Modulator

Taman efektin ansiosta audiosignaaleja voidaan muuttaa
voimakkaasti. Toimintaperiaate on samanlainen kuin MW-radiossa:
signaali kerrotaan kantotajuudella (Carrier Frequency). Tama
efekti soveltuu erittdin hyvin myés puhedanien muuttamiseen
vieraiksi (Robot-Voice).
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Kuva 5.27: Ring Modulator-efektin parametrit

Mod.-Mode (Tri, Sin, Squ tai Env)
Wave-parametri maéarad moduloivan aaltoprofiilin muodon
(kolmio, sini, suorakulmio tai Emvelope).

Mod.-Depth (0 - 100 %)

Mod.-Depth m&araa modulaatiosyvyyden, ts. moduloivan
varahtelyn amplitudin. Korkeat arvot johtavat intensiivisempaan
efektiin.

LFO Speed (0,1 - 100 Hz)
LFO Speed-maaraa moduloivan signaalin nopeuden
(taajuuden).

Env-Response (10 - 1000 ms)
Parametri maaraa Envelopen seka Attack- ettd myds Release-
ajan.

AM-Carrier-Freq (100 Hz - 10 kHz)
Taman parametrin kautta asetetaan peruskantotaajuus.

AM-Depth (0 - 100 %)
AM-Depth maaraa AM-modulointisyvyyden.

Bandlimit (100 Hz - 20 kHz)

Taman parametrin avulla voidaan editoida jalkeen kytketyn
alipaastosuotimen rajataajuutta. Talla suotimella voidaan leikata
hyvin kovat korkeudet.
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6. MONITOR-OSA JA TASONAYTOT

DDX3216 tarjoaa tehokkaita monitoritoimintoja, kuten esim.
erityisen Solo-vaylan, jolla voit kuunnella soolona
siséantulokanavien soolokytkettyja PFL- tai AFL-signaaleja tai
myos kaikkia Aux- ja Bus-ulostuloja. Kaytanndllisesti katsoen
jokaista sisaan- tai ulostuloa voidaan sen liséksi kuunnella Control
Room- tai kuulokeliitdnnén kautta.

Control Room-ulostulo  yhdistetadn  tavallisesti
kuuntelulaitteeseen, jotta voitaisiin kuunnella stereosummaa tai
mahdollisia solo-signaaleja. Se ulostulot on toteutettu symmetrisina
jakkiholkkeina, joiden nimellistaso on +4 dBu, mutta ne voidaan
kaapeloida myds epasymmetrisesti. Ulostulotasoa séadellaan
CONTROL ROOM-LEVEL-potentiometrin kautta. MAIN-
kanavaviennissa oleva MON -20 dB-painike pienentaa Control
Room-ulostuloon tai kuulokeulostuloon menevaa tasoa 20 dB:n
verran.

=" Huomaa, ettd tama painike ei vaikuta 2-Track-
signaaliin.

2 TRACK TAPE IN liitannat mahdollistavat signaalin
takaisinjohtamisen stereonauhurista ja sen toiston Control Room-
tai kuulokeulostulon kautta. Liitdnnat on toteutettu Cinch-holkkeina
-10 dBV:n nimellistasolla.

Jotta 2 TRACK TAPE IN voitaisiin kuunnella Control Room-vaylan
ja kuulokeliiténnan kautta, 2 TK TO CTRL R -kytkin on aktivoitava.

2 TRACK IN-liitdnnassa oleva signaali voidaan lahettaa TO CH
15/16-kytkimelléd sisdéntulokanaviin 15 ja 16.

PHONES-kuulokeulostulo johtaa aina saman signaalin kuin
Control Room-ulostulo. Kuulokkeiden &anen voimakkuus voidaan
saatéda Control Room-tasosta riippumatta vastaavalla LEVEL-
saatimella.

6.1 MONITOR-valikko
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Kuva 6.1: MONITOR-valikko

MONITOR-valikko kutsutaan painamalla oikeassa
ohjauskentasséa olevaa MONITOR-painiketta. Tassa valikossa voit
paattaa, mitka signaalit lahetetadn Control Room- tai
kuulokeulostuloon. Sen lisdksi tassa saadetaan Solo-taso ja
kytketaan Solo-toiminto PFL:stéd AFL:aan ja painvastoin. PFL:ssa
(Pre Fader Listen) signaali otetaan ulos ennen liukusaatimia ja
Panorama-saatimia ja AFL:ssa (After Fader Listen) niiden jalkeen.

6.1.1 Mono/Stereo-vaihtokytkenta

Vasen Master Controller-séadin MONITOR-valikossa on
vastuussa Mono/Stereo-vaihtokytkennéstd. Tama toiminto on
erityisen hyodyllinen, kun halutaan paikoittaa tai tasapainottaa
kaksi stereokaiutinta (MONO-asennossa signaalin lahteen on
oltava tdsmalleen molempien kaiutinten keskelld), mutta se on
kateva myds, kun halutaan eristaa tiettyja signaaleja tai tarkastaa
miksauksen Mono-yhteensopivuus.

Kaytettavissa on seuraavat vaihtoehdot:

Stereo
Valittu signaalilahde kuunnellaan stereona.

Mono L
Valitun signaalilahteen vasen kanava reititetddn tasaisesti
Control Room-ulostulon molempiin kanaviin.

Mono R
Valitun signaalilahteen oikea kanava reititetdén tasaisesti
Control Room-ulostulon molempiin kanaviin.

Mono L + R

Valitun signaalilahteen oikea ja vasen signaalilahde sekoitetaan
yhteen ja tuloksena olevaa signaalia lasketaan 3 dB:n verran,
jotta saadaan kompensoitua tuloksena oleva suurempi aanen
voimakkuus tai estettya Clipping. Sen jalkeen signaali jaetaan
tasaisesti Control Room-ulostulon molempiin kanaviin.

6.1.2 Monitor-vaihtokytkenta

Control Room-ulostuloon voidaan kytkea rinnan stereosumman
tai solo-signaaleiden lisédksi myds mikseripdydan kaikki muut
siséaantulot, Aux-, FX- tai vaylaulostulot. Kuunneltava signaali
valitaan MONITOR-valikon keskustasta.

Master Controller 2 (MONITOR) vaihtokytkee Control Room-
ulostulon MAIN MIX ja SELECT kohtien valilla. Master Controller 4
(SOURCE) valitsee SELECT-asennossa kuunneltavan
signaalildhteen. Sisaantulot seka Aux-, FX- ja vaylaulostulot ovat
kahden ryhmissa. Kayta Master Controller 1 séadintd (MODE)
asennossa MONO L ja MONO R, kun haluat osoittaa yksittaisen
Aux-, FX- tai vaylaulostulon Control Room-ulostuloon. Asennossa
MONO L on néin mahdollista kuunnella Aux-, FX- tai vaylasignaalit,
joilla on pariton numero, ja MONO R-asennossa Aux-, FX- tai
vaylasignaalit, joilla on parillinen numero.

I Ohjauskentéssa olevan MONITOR-painikkeen LED

vilkkuu heti, kun Control Room-ulostuloon
osoitetaan jokin muu signaalilahde kuin
stereosumma.

6.2 Solo-toiminto

Niin kuin kaikkiin ammattilaisten mikseripdytiin myds
DDX3216:een sisaltyy taydellinen Solo-toiminto, joka sallii kaikkien
sisdantulokanavien, Aux-, FX- ja vaylaulostulojen kuuntelun
kuuntelulaitteiden tai kuulokkeiden kautta muista ulostuloista
riippumatta.

Solo-toiminto kytketaén paélle MAIN-kanavaviennissa olevalla
SOLO ENABLE-painikkeella. Control Room- tai kuulokeulostulossa
valittu Monitor-signaali korvataan aktivoidussa tilassa tarvittaessa
aktivoiduilla Solo-signaaleilla (painettu SOLO-painiketta yhdessa
tai useammassa kanavaviennissé). Jos SOLO ENABLE on
deaktivoitu, myds kanavissa olevat SOLO-painikkeet on "lukittu"
eika niillé ole vaikutusta Monitor-ulostuloon.

Heti kun yhté tai useampaa kanavaa kuunnellaan soolona, SOLO
ENABLE-painikkeen valo alkaa vilkkua. Jos sita painetaan nyt,
kaikki Solo-kytkennét nollataan.

6.2.1 Sisdantulokanavien ja FX-paluiden (Returns)
kuuntelu soolona

Sisdantulokanavat voidaan kytke& solo-toiminnolle seka Pre
(PFL) ettd myos After Fader (AFL). PFL:ssé& signaali otetaan
ulos ennen Panorama-saadinté/liukusaadinta, AFL:ssé sen
jalkeen. PFL tai AFL valitaan samanaikaisesti kaikille kanaville
MONITOR-valikossa. Ulostulokanavissa Solo-toiminto on aina
liukuséatimen takana (Master-vaylat 1 - 16, Aux 1 -4 jaFX 1 - 4).

Siséantulokanavia ja efektipaluita voidaan kytke&a yhta aikaa
solo-toiminnolle mika tahansa lukumaéra. Sisaantulojen kuuntelu
yhdessa Aux- ja FX- reittien tai BUS OUT-vaylien (Master-vaylat)
kanssa solo-toiminnolla ei kuitenkaan ole mahdollista.

Jos sisdantulokanavat kytketédan solo-toiminnolle ja Fader-
muistio kohtaan BUS OUT 1-16, kaikki aktivoidut Solo-toiminnot
deaktivoituvat.

6.2.2 Aux-, FX- ja Master-vaylien kuuntelu solo-
toiminnolla

Aux- ja FX-reittien tai BUS OUT-ulostulojen Solo-kytkenta toimii
hieman toisin kuin sisdantulokanavissa. Taalla signaali otetaan
aina ulos liukusaatimen jalkeen (Post Fader). Kerrallaan voidaan
kuunnella korkeintaan kahta kanavaa. Jos vain yksi BUS OUT
asetetaan solo-kohtaan, se jaetaan tasaisesti Control Room-
ulostulon vasempaan ja oikeaan kanavaan. Jos kahta kanavaa
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kuunnellaan solo-toiminnolla, ensimmainen kanava lahetetdan
vasempaan kanavaan ja toinen oikeaan kanavaan. Jos mukaan
otetaan kolmas BUS OUT, tapahtuu seuraavaa:

Ensimmaisend aktivoitu kanava deaktivoidaan, toiseksi aktivoitu
kanava ottaa ensimmaiseksi aktivoidun kanavan toiminnon ja
l&hetetaén Control Room-ulostulon vasempaan kanavaan. Kolmas
BUS OUT osoitetaan oikeaan kanavaan.

2~ Aux-, FX- ja BUS OUT-ulostuloissa Solo-signaali
otetaan MONITOR-valikon asetuksesta riippumatta
aina ulos liukusaatimen jalkeen (Post Fader).

Sisaantulokanavissa tai FX-paluissa olevien Solo-kytkentdjen
yhdistely Aux- tai FX-Master-vaylissa olevien Solo-kytkentdjen
kanssa ei ole mahdollista. Jos aktivoit Solo-toiminnon sisdéntuloa
tai FX-paluuta varten silloin, kun myds Aux- tai FX-Master-vayla
on asetettu Solo-toiminnolle, Master-vaylassa olevat Solo-
asetukset deaktivoituvat. Jéljelle jaa silloin ainoastaan Solo-
toiminnolla kuunneltava sisaantulo tai FX-paluu.

6.3 Tasonaytot

DDX3216 tarjoaa monipuoliset mahdollisuudet signaalitasojen
nayttoon, silla siind on 16 tasonayttdé kanavavienneissé seka
stereosumma stereondytdssa. 16-segmentti-naytot ilmoittavat
mikseripdydan sisaan- ja ulostulojen tasot erittdin tarkasti.

FEAK HOLD
TIME
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Kuva 6.2: METERS-valikko

MAIN METER-kohdassa sinulla on mahdollisuus valita
stereotasonayttdja varten joko MONITOR-valikossa asetettu
audiosignaali (MONITOR) tai Main Mix (STEREO OUTPUT).

Tasonaytot tarjoavat myds muuttuvan Peak Hold Time-toiminnon,
jonka avulla voidaan nayttéa huippujen taso (OFF - 29 sek. tai
aaretdn). Se voidaan saatad METERS-valikon Master Controller
5-saatimella. Talléin ei tallenneta ainoastaan silla hetkella
naytettyjen signaalien huippuja vaan myds signaalit, joita
tyOstetddn muissa Fader-muistio-valikoissa. Huippuarvojen muisti
voidaan nollata Master Controller 6 -saatimella.

6.3.1 Kanavavienti-tasonaytot

Kanavavienneissa olevat 16 tasonayttoa (CHANNEL METERS)
toimivat FOLLOW FADERS moduksessa Fader-muistiossa valitun
konfiguraation mukaisesti, ts. naytettavaksi tulee kulloisenkin
liukusaatimen taso. Nama tasot voidaan nain saatéaa nopeasti,
yksinkertaisesti ja tarkasti. Master Controller-saatimilla 1 ja 2
voidaan kuitenkin suorittaa myds muita asetuksia. Nain tasonaytot
on mahdollista kohdentaa tietylle Fader-muistiolle (INPUTS 1-16,
INPUTS 17-32, BUS OUTPUTS ja AUX/EFFECTS), niin etta
naytetaan aina vain tietyn Fader-muistion taso.

Yleisesti ottaen seké& sisdéntulo- etté ulostulotaso tulisi saataa
niin, etté kaikkien LEDien valo palaa danekkaiden signaalihuippujen
yhteydessa (ylimman punaisen LEDin valoa lukuunottamatta).
Tama viittaa téysin ohjattuun digitaalisignaaliin ja iimoittaa alkavasta
digitaalisesta Clippingisté. Toisin kuin analogitekniikan yhteydessa,
digitaalisessa Clippingissa on kyse ns. "Hard Clippingista", jonka
tulos johtaa aallonhuippujen suorakulmaisiin muotoihin ja
aarimmaiseen aanen vaaristymiseen.

7. RYHMAT, PARIT JA
KOPIOINTITOIMINTO

7.1 Fader- ja Mute-ryhmat

Fader- ja Mute-ryhmien avulla voit ohjata useampia liukuséatimiéa
ja"mykistyksia" yksittaisella liukusaatimell& tai yksittaisella MUTE-
painikkeella. Talla tavalla esim. yksittéinen kanavavienti voi ohjata
useampia siihen kohdennettuja kanavia (Backing Vocals, Drum-
Set, jousisoitin-ensemble, jne.). Se toimii jopa silloin, kun kaikki
kanavat eivat ole samassa Fader-muistiossa. Fader- ja Mute-
ryhmi& voidaan muodostaa kuinka monta tahansa ja olemassa
olevien ryhmien kuvaaminen on helppoa FADER-valikossa.
Kaytettavissd on myos ISOLATE-toiminto, jonka avulla kaikki
ryhmét voidaan deaktivoida joksikin aikaa ja kayttéa niihin kuuluvia
kanavia erikseen, ilman ettd ryhmia sitd varten joudutaan
poistamaan. Kun ISOLATE-toiminto kytketa&n pois paalta, kaikki
ryhmaét aktivoidaan jélleen suorittamiasi muutosten mukaisiksi.

7.1.1 Fader- ja Mute-ryhmien muodostus ja paivitys

Vasemmassa ohjauskentésséa olevalla GROUP-painikkeella
voidaan péivittdd nopeasti ja helposti toisistaan riippumattomia
Fader- ja Mute-ryhmia. Seuraa nayttolaitteessa annettuja ohjeita.
Jos mikseripdydan dynaaminen automaatio on kytketty paalle,
sinulta kysytédan ensin, haluatko kytked sen pois paalta. Paina
ENTER, jos haluat jatkaa tai CANCEL, jos haluat keskeyttaa
vaiheen.

Jotta paasisit selville jo olemassa olevista Fader- tai Mute-
ryhmist&, sinun tulisi kutsua ryhmat nayttolaitteeseen painamalla
FADER-muistio-painiketta (vrt. luku 7.1.2 "Ryhmien ndyttdminen").
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To group fungroup FADERS press

the channel's switches.. EHTER: T
To group fungroup MUTES press GROUF
the channel's switches.. CAMCEL

Kuva 7.1: GROUP-sivu

Niin kauan kuin olet GROUP-sivulla, SELECT- ja MUTE-painikkeet
nayttavat ainoastaan Fader- (SELECT-painike) ja Mute-ryhmien
(MUTE-painike) ryhmastatuksen. Siihen siséltyvat seuraavat
modukset:

Vilkkuva painike:
Kanavat, joiden painikkeet vilkkuvat, eivat kuulu mihinkaan
ryhmaan.

Painike, jonka valo ei pala:
Kanavat, joiden valot eivat pala, ovat jo osa olemassa olevaa
ryhmaa..

Painike, jonka valo palaa jatkuvasti
Painikkeet, joiden valo palaa jatkuvasti, nayttavat parhaillaan
valitun ryhmaén jasenet.

Kuvailemme seuraavaksi yhméan modifikaation kolmea eri tapaa:
1. Uuden ryhméan muodostaminen:

Paina vasemmassa ohjauskentésséa olevaa GROUP-painiketta,
jolloin saat GROUP-valikon nakyviin. Paina sen jalkeen yhta
vilkkuvista painikkeista, jotta saat lisattya uuteen ryhmaéan
ensimmaiseksi kanavan, joka ei vielé kuulu mihink&dan ryhmaan.
Nain tulisi menetella aina ensimmaiseksi uutta ryhmaa
muodostettaessa. Nyt voit tdydentdd muita kanavia. Kun haluat
ottaa uuteen ryhmé&an kanavan, joka kuuluu jo toiseen ryhméaan,
paina tamén kanavan painiketta, jonka valo ei pala. Tallgin taméa
kanava poistetaan vanhasta ryhmasta. Kun on painettu
painikkeita, joiden valo vilkkuu tai joiden valo ei pala, niiden valo
syttyy palamaan ja ilmoittaa nain, etta kyseiset kanavat kuuluvat
valittuun ryhméén. Kun olet valinnut uuden ryhman kaikki kanavat,
paina ENTER ja uusi ryhmé& on muodostettu.
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2. Kanavien lisddéminen jo olemassa olevaan ryhmaan

Paina vasemmassa ohjauskentéssé olevaa GROUP-painiketta,
jolloin saat GROUP-valikon nékyviin. Paina sen jalkeen sen ryhmén
painiketta (valo ei pala), johon haluat lisata uusia kanavia. Tallgin
kaikkien tdhan ryhmaan integroitujen kanavien painikkeiden valot
syttyvat ja ryhmé on valittu. Kun nyt painat jonkin kanavan
vilkkuvaa painiketta, timé kanava, joka ei viela kuulu mihinkaan
ryhméaén, otetaan valittuun ryhmaan, jolloin painikkeen valo syttyy
palamaan jatkuvasti. Jos painat jonkin kanavan vilkkumatonta
painiketta, tamé toiseen ryhmaan kuuluva kanavae poistetaan
vanhasta ryhmaésta ja lisataan juuri valittuun ryhméaan. Kun olet
suorittanut olemassa olevan ryhman kaikki muutokset, paina
ENTER ja uusi ryhma on péivitetty.

3. Kanavien poistaminen olemassa olevasta ryhmasté:

Paina vasemmassa ohjauskentéssé olevaa GROUP-painiketta,
jolloin saat GROUP-valikon nékyviin. Paina sen jalkeen sen ryhmén
painiketta (valo ei pala), josta haluat poistaa kanavia. Nyt ryhmé
on valittu ja ryhméan kuuluvat kanavat naytetéan painikkeilla,
joiden valo palaa jatkuvasti. Kun haluat poistaa kanavia tasta
ryhmasté, paina painikkeita, joiden valot palavat. Taman jalkeen
painikkeiden valot alkavat vilkkua ja ilmoittavat néin, etté kyseiset
kanavat eivat enaa kuulu mihinkaan ryhméan. Jos haluat poistaa
koko ryhmén, sinun tulisi painaa ryhméaan kuuluvien kanavien
kaikkia painikkeita kerran, kunnes kaikkien painikkeiden valot
vilkkuvat. Kun olet suorittanut olemassa olevan ryhmén kaikki
muutokset, paina ENTER ja uusi ryhmé& on péivitetty

=" Jos pariksi yhdistetty kanava lisataan Fader- tai
Mute-ryhm&éan tai poistetaan siitd, toimenpide
vaikuttaa myods kyseisen kanavaparin toiseen
kanavaan.

Vaihtokytkemalla Fader-muistioiden valilla GROUP-valikon
ollessa aktivoituna voit muodostaa ryhmia useammissa Fader-
muistioissa olevista kanavista. Jos taas on aktivoitu SETUP-valikon
PREFS-sivulla oleva vaihtoehto GROUPS FADERPAGE BOUND,
ryhmien muodostaminen on mahdollista ainoastaan yhden Fader-
muistion sisalla.

I~ Voit keskeyttdd ryhmien modifikaation milloin
tahansa painamalla CANCEL-painiketta.

7.1.2 Ryhmien nayttaminen

Ryhmét naytetédn FADER-valikossa, joka kutsutaan painamalla
vastaavaa Fader-muistio-painiketta..
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Kuva 7.2: FADER-valikko ja Mute- ja Fader-ryhméanayttd

Jokainen FADER-valikon sivu koostuu kahdesta kytkinrivista.
Niiss& nakyvat kirjaimet viittaavat Fader- ja Mute-ryhmien jaseniin.
Ylarivissa on kyse Mute-ryhmista, alaryhmissé kuvataan Fader-
ryhmét. Mikéli jossakin kohdassa ei naytetd mitdan kirjainta,
vastaava kanava ei kuulu mihinkdan ryhmaan. Nakyvissa oleva
kirjain ilmoittaa, ettd kyseinen kanava kuuluu samaan ryhméaan
kuin kaikki muut samalla kirjaimella merkityt kanavat.

" Huomaa, ettd Fader- ja Mute-ryhméat ovat taysin
riippumattomia toisistaan.

7.1.3ISOLATE-painike

ISOLATE-painikkeella kaikki Fader- ja Mute-ryhmat voidaan
deaktivoida tilapaisesti. Silla ei ole vaikutusta pareiksi yhdistettyihin
kanaviin. Kun ISOLATE-painike on aktivoituna, ryhméan jasenia
voidaan saataa toisistaan riippumatta, esim. kun halutaan virittaa
ryhmékanavien valinen balanssi uudelleen. Kun ISOLATE-painke
on kytketty pois péalta, kaikki rynmaét aktivoidaan jalleen; uudet
Mute- ja Fader-asetukset toimivat liitantaarvoina.

7.2 Pair-toiminto

7.2.1 Kanavien liittdminen pareiksi

PAIR-toiminto laadittiin stereosignaaleiden tydstda varten. Jos
kaksi kanavaa on yhdistetty kanavapariksi, kaikki yhteen
kanavaan suoritetut asetukset kopioidaan aina myos toiseen
kanavaan (poikkeus: Panorama). Tama koskee kaikkia kanavan
tydstdtoimintoja, liukusaatimia seka reititysta.
Dynamiikkaprosessoriosassa molempien kanavien summaa
kaytetaan Key-signaalina, niin etté tason mahdollinen aleneminen
vaikuttaa samalla tavalla molempiin kanaviin.

MyOs kanavapanoraama yhdistetaan, mutta kuitenkin
painvastaisessa suunnassa, ts. kun yksi kanava asetetaan
vasemmalle, toisen kanavan Panorama siirtyy oikealle. PAN-
Controller-sadatimesté tulee nain stereoleveyden séadin, sen
saatdalue ulottuu tavallisesta L/R-stereobalanssista monon kautta
painvastaiseen stereoon saakka. Témé koskee myds ROUTING-
valikossa olevaa PAN-toimintoa.

Pareiksi voidaan yhdistaa ainoastaan saman Fader-muistion
vierekkaisia kanavia.

Esimerkki: Kanavat 1 & 2 tai 2 & 3 voidaan yhdistaa pariksi,
mutta kanavien 1 & 3 tai 16 & 17 yhdistaminen ei ole mahdollista
(koska ne sijaitsevat eri Fader-muistioissa). Kun muodostetaan
stereopari, vasemman kanavan panoraama asettuu
automaattisesti aivan vasemmalle ja oikean kanavan oikealle. Mikéali
SETUP-valikon PREFS-sivulla on aktivoitu vaihtoehto ONLY ODD-
EVEN PAIRING, ainoastaan pariton-parillinen kanavaparit ovat
mahdollisia (1 & 2, mutta ei 2 & 3).

————[CHANNEL PAIR=———=—
To create sterea PRIRS
press 2 adjacent switches

EHTER Ti:

CHNCEL

Kuva 7.3: CHANNEL PAIR-sivu

Paina vasemmassa ohjauskentéssé olevaa PAIR-painiketta, kun
haluat yhdistdé kaksi kanavaa pariksi. Tallgin tulee néakyviin
CHANNEL PAIR-sivu, joka kertoo, miten sinun on sen jalkeen
toimittava. Nyt kaikkien pareiksi littaméattomien kanavien SELECT-
painikkeen valo vilkkuu; téllaiset kanavat ovat siis kaytettévissa
uusien kanavaparien muodostamista varten. Paina seuraavaksi
sen kanavan SELECT-painiketta, jonka asetuksia haluat kayttaa
stereoparissa. Kun parin ensimméainen kanava on valittu, sen
SELECT-painikkeen valo syttyy palamaan jatkuvasti ja viereisten
kanavien SELECT-painikkeiden valot alkavat vilkkua ja nayttavat,
mitk& kanavat on mahdollista ottaa mukaan paria muodostettaessa.
Paata parin muodostus painamalla ENTER-painiketta. Asetukset
kopioidaan nyt automaattisesti kyseisen parin toiseen kanavaan.
Voit keskeyttaa koko prosessin milloin tahansa CANCEL-painiketta
painamalla ilman, ettd mitdéan muutoksista tallennetaan.

I Kun tydskennellaan kanavapareilla ja painetaan
SELECT-painiketta, painaminen johtaa aina siihen
ettd, kulloinkin myo6s toisen kanavan SELECT-
painikkeen valo alkaa vilkkua, ts. molemmat kanavat
editoidaan yhdessa.

Nayttolaitteen yksittaisilla Fader-muistio-sivuilla kanavaparit
naytetaan vinoneliolla, joka nékyy molempien kanavien keskella.
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Kuva 7.4: Kanavaparin nakyminen Fader-muistio-sivulla

Nayttolaitteen yksittéisilla Fader-muistio-sivuilla kanavaparit
naytetaan vinoneliolla, joka nékyy molempien kanavien keskella.

7.2.2 Parien poistaminen

Kun haluat poistaa olemassa olevan parin, paina PAIR-painiketta
ja valitse sitten kyseisen stereoparin kanava (PAIR-toiminnon
ollessa aktivoituna kyseisten kanavien SELECT-painikkeiden LEDit
eivat pala, silla ne kuuluvat jo yhdelle stereoparille). Kun olet
valinnut stereopariin kuuluvan kanavan, nayttolaitteeseen ilmestyy
CHANNEL UNPAIR-sivu. Pari poistetaan ENTER-painiketta
painamalla.

E——CHANNEL INFAIR=————

To UMPAIR channel's:
EHTEF: Ti:

ESELECT one of the channel's LNERIE
switch CANCEL

Kuva 7.5: CHANNEL UNPAIR-sivu

7.2.3 Aux- ja FX-lahtdjen liittdminen pareiksi

Master-Aux-Sendit voidaan mydskin yhdistaa pariksi ja kayttaa
Stereo-sendina.

Aux-parit muodostetaan AUX/FX-Fader-Bank-puolella saman
menetelméan perusteella, miten ylld kuvattu. Parien
muodostuksessa ei ole muita rajoituksia kuin se, ettd ainoastaan
parittomia ja parillisia lahtdja voidaan yhdistaa pareiksi, ts. pari
Aux 1 ja 2 on mahdollinen, Aux 2 ei 3 vastaavasti ei.

7.3 Kanava-asetusten kopiointi

COPY-toiminto mahdollistaa kanavan kaikkien tai tiettyjen
asetusten kopioinnin yhteen tai useampaan kohdekanavaan.
Alusta toiminto painamalla vasemmassa ohjauskentéassa olevaa
COPY-painiketta ja seuraa sitten nayttolaitteessa annettuja ohjeita

E——=CHAHNI] TIIFY=——F

To COPY a channel press the [ZELECT| switch
of the S0URCE channel

CAMCEL
Kuva 7.6: Ensimmainen CHANNEL COPY-sivu

Jokainen kanava voidaan kopioida toiseen kanavaan.
Ensimmaisella CHANNEL COPY-sivulla kasketaén valitsemaan
kanava, jonka asetukset haluat kopioida (SOURCE).

E=——CHARNEI [IFY=———
COFY channel k.

ENTEFR: WHEH
press switches CIOME
for DESTIMATION channel's CAMCEL

Kuva 7.7: Toinen CHANNEL COPY-sivu

Kun olet painanut SELECT-painiketta, esiin tulee toinen
CHANNEL COPY-sivu, jossa sinun on valittava yksi tai useampi
kohdekanava (DESTINATION), johon vastaavat asetukset
kopioidaan. SELECT-painikkeen avulla voit méaaraté haluamasi
kohdekanavien lukumaéran. Toisissa Fader-muistioissa oleviin
kanaviin paéaset painamalla vasemmassa ohjauskentéssa olevaa
Fader-muistio-painiketta. Kun kanava on valittu, sen SELECT-
painikkeen valo palaa.

:M:FADEFR :M: FHASE/DELAY :M:ROUTING
N FAH

EMTEFR: Ti:

W COMFRESSOR M AUXSENDS COPY
WER W GATE W FXSEHDS ETTICEL

Kuva 7.8: Kolmas CHANNEL COPY-sivu

Heti, kun olet méaarittanyt kaikki haluamasi kohdekanavat, kutsu
viimeinen CHANNEL COPY-sivu painamalla ENTER-painiketta
(DONE-painikkeen vieressa). Talla sivulla voit paattad, mitka
elementit haluataan kopioida. Esiasetukseksi on valittu COPY ALL.
Luettelon alapuolella olevien Master Controller-sdadinten avulla
voit paattaa, mitk& elementit haluat kopioida (kierré = valinta; paina
= muutos). Tassa tekemasi asetukset pysyvat tallennettuina,
kunnes COPY-toiminto kutsutaan seuraavan kerran.
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8. SISAAN- JA ULOSTULOREITITYS

8.1 MULTI-ulostulot

DDX3216:ssa on nelja vapaasti "reititettavaa" analogista MULTI-
ulostuloa. Ne on toteutettu symmetrisind jakkiholkkeina, joiden
nimellistaso on +4 dBu, mutta ne voidaan kuitenkin ongelmitta
littdéd epasymmetrisiin jakkipistokkeisiin. MULTI-ulostulojen
ansiosta on mahdollista johtaa mikseripdydasta mika tahansa
analogisessa ulostulossa oleva mikseripdytasignaali (esim.
monitorisekoituksia varten, analogisina FX-1aht6in&, monitoriteina,
jne.). Tehtaalla on osoitettu MULTI-ulostulot Aux 1 - 4.

8.1.1 Signaaleiden osoittaminen MULTI-ulostuloihin

MULTI-ulostuloihin kohdennettuja signaaleja ohjataan I/O-valikon
MULTI-sivun kautta.

[IHFUT [ oUTFUT [ MoDULE FHULTI] SFOIF | ElM==rHr
MULTI 2 - MULTI4
AU A AUy 2

AL 2 AL =

Kuva 8.1: I/0O-valikon MULTI-sivu

Talla sivulla MULTI-ulostuloihin osoitetaan neljan luettelon (yksi
kutakin ulostuloa kohti) avulla siséisia mikseripoytasignaaleja. Jos
haluat muuttaa osoitusta, kierra tai paina vastaavaa Master
Controller-saadinta ja selaa lapi luetteloissa olevat vaihtoehdot.
Valitut signaalit iimestyvét sitten MULTI-ulostuloihin.

I/O-valikossa asetukset tallennetaan Snapshot-automaation
osana. Ladattaessa téllaisia snapshoteja MULTI-ulostulojen
reititys ladataan kuitenkin mukana vain, jos RECALL ROUTING-
kohdassa oleva I/O-laatikko on aktivoitu SNAPSHOT-valikossa.

8.2 Sisdan- ja ulostuloreititys

DDX3216:ssa on joustava sisaan- ja ulostuloreititys.
Lisavarusteena olevien I/O-moduuleiden yhteydessa reititysosa
tarjoaa myos digitaalisen formaatin muuntimen seka digitaalisen
kytkentékentén ("Router"). Signaaleja voidaan muuntaa puhtaasti
digitaalisella tasolla digitaaliformaatista toiseen formaattiin ja
lahettd& misté tahansa sisdéantulosta mihin tahansa ulostuloon.
Kaikki asetukset ovat tietenkin tallennettavissa Snapshot-
automaatiolla, jolloin jopa laajan nauhoituksen tai miksauksen
monimutkainen reititys on aikaansaatavissa muutamassa
silmanrapayksessa uudelleen.

8.2.1 Sisaantuloreititys

DDX3216:n 32 kanavaa voidaan syottaa usealla eri
signaaliléhteelld: analogisisaantuloilla, I/0-moduuleilla ja jopa Mix-
vaylilla. Sisdantulot osoitetaan ryhmind, joissa kussakin on
kahdeksan siséaantuloa. Tama lisaa mikseripdydan joustavuutta
huomattavasti. Seuraavassa mainitsemme vain pari mahdolista
esimerkkia:

1. 24-raita-sekoituksessa voit kayttaa digitaalinauhurin 24
digitaalista sisdantulosignaalia. Sen lisédksi on vapaana
kahdeksan analogisisaéntuloa syntetisaattoria, analogisia
efekti-paluita, jne. varten.

2. Vaylien kautta tapahtuvien sub-sekoitusten tydstamisen
mahdollistamiseksi voit osoittaa kanaviin 1 - 16 kuusitoista
analogisisaantuloa ja kanaviin 17 - 24 1/O-moduulin
digitaalisisdantulot. Ne voidaan taas sekoittaa vayliin 1 - 8.
Osoita nyt kanaviin 25 - 32 vaylat 1 - 8. Nain naisté kanavista
tulee 8 Master-vaylaa, joissa on taydellinen EQ ja
dynamiikkaprosessori. Sen jalkeen kanavat 25 - 32 voidaan
lahettda monitorointitarkoitusta varten Aux-teihin tai sekoittaa
stereosumman kautta. Vaylia 9 - 16 voidaan kayttaa PA:n
tai tallennuslaitteen ohjaamiseen.

3. Jos haluat nauhoittaa lisaksi Live-konserteissa , osoita
kanaville 1 - 16 ja 17 - 32 analogilahdét 1 - 16, jolloin voit
luoda taysin riippumattomia nauhoitus- ja PA-sekoituksia.
Voit kayttdd Aux-lahtdja silti useampiin, riippumattomiin
monitorimiksauksiin.

Sisaantuloreititys maarataan I/O-valikon INPUT-sivulla (paina
vasemmassa ohjauskentéssa olevaa 1/O-painiketta, kunnes
INPUT-sivu ilmestyy nakyviin). Reititysté ohjataan neljan vasemman
Master Controller-sdatimen kautta. Eri audiosignaalit voidaan
osoittaa neljana 8 kappaleen ryhméana 32 kanavavientiin (ks.
taulukko 8.1).

Dii-% =@M 4-%
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Kuva 8.2: I/O-valikon INPUT-sivu

Mahdollisen muutoksen jalkeen kohdennukset osoitetaan
uudelleen vasta, kun painetaan ENTER-painiketta.

Nayttéruudussa oikealla luetellaan sisaisten Direct Out-
ulostulojen (DI 1 - 32) osoitukset. Jos on valittu vaylat 1 - 16
taikka AUX/MMR yhdelle tai useammalle 8 kappaleen ryhmaélle,
naita signaaleja ei kohdenneta Direct Out-ulostuloihin. Ainoastaan,
kun valitaan analogisia tai digitaalisia sisédéntuloja (I/O-moduulin
kautta), ne kohdennetaan samanaikaisesti Direct Out-ulostuloihin.

I/O-valikossa olevat asetukset (sisdantuloreititykset
mukaanluettuna) voidaan tallentaa Snapshot-automaatioon.
Snapshotia ladattaessa siséaantuloreititys ladataan kuitenkin
mukana vain, jos "I/O ROUTING"-ruutu on aktivoitu kohdassa
"Recall also" (ks. 10.3 "Snapshotien lataaminen").

I¥° Osoitettaessa Master-vaylien ulostuloja
sisdaantulokanaviin on oltava varovainen! Jos
esimerkiksi osoitat kanaviin 1 - 8 vaylat 1 - 8, voit
lahettdd esimerkiksi kanavan 1 vaylaan 1, mika
johtaisi sisaisiin takaisinkytkentdihin.

Lyhenne Lahteet
AN 1-8 Analogisisaantulot 1 - 8

AN 9-16 Analogisisaantulot 9 - 16
MOD1 1-8 I/0-moduulin siséantulot 1 - 8
MOD1 9-16 I/0-moduulin siséantulot 9 - 16
MOD?2 1-8 I/0 2-moduulin sisdantulot 1 - 8
MOD2 9-16 I/0 2-moduulin sisédantulot 9 - 16

BUS 1-8 Mastervaylien ulostulot 1 - 8
BUS 9-16 Mastervaylien ulostulot 9 - 16
AUX/MMR Aux1-4,MainlLja R,SoloLjaR

Taul. 8.1: DDX3216:n 32 kanavaviennin mahdollisia
signaalilahteita

Vaihtoehto AUX/MMR:n ensisijaisena tarkoituksena on antaa
Aux-lahdoille kayttoon kanavantyostotoimintoja (ekvilisaattori,
Dynamics, jne.). Nain on olemassa esim. mahdollisuus osoittaa
kanaville 25 - 32 AUX/MMR-asetuksen kautta Aux-lahdét 1 - 4,
Main L ja R seka Solo-vayla L ja R. Kanavat 25 - 32 tulisi talldin
lahettaa vayliin 9 - 16. Voit osoittaa MULTI-ulostuloihin vaylat 9 ja
12, jolloin tuloksena on nelja Aux-tietd, joissa on taydelliset
kanavantydstotoiminnot.

8.2.2 Ulostuloreititys

Ulostuloreititys tarjoaa virtuaalisen "digitaalisen kytkentéakentan"
lisdvarusteena saatavien digitaalisten I/O-moduuleiden ulostuloille.
Sen avulla voit lahettdéd kaytannollisesti katsoen jokaisen
mikseripdydassa olevan signaalin I/O-moduulin ulostuloihin.

Seuraavassa ainoastaan pari esimerkkia siitd, mika kaikki on
mahdollista (mahdollisuudet ovat lahes rajattomat):
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1.  Live-nauhoitus: 1/0O-moduulin 16 ulostuloa osoitetaan
kanaviin 1 - 6, ts. voit saada aikaan 16-raitaisen nauhoituksen
mikseripdytaan johdetuista sisdantulosignaaleista
joutumatta kayttamaan vaylia. Nain on sen lisdksi mahdollista
nauhoittaa "puhtaita" signaaleja, siis ilman EQ:ta tai
kompressiota. Mikali tarvitset Backupin, voit osoittaa kaksi
1/0-moduulia saman ulostuloon - jopa erilaisissa
formaateissa.

2. Sekoittaminen: Aux- ja FX-sendit osoitetaan I/O-moduulin
ulostuloihin, jotta digitaalisiin efektilaitteisiin voidaan syottaa
digitaalisignaali 1/0-kortista. Stereosumman lisdkopioita
voidaan lahettdd |/O-moduuleihin, josta ne voidaan
nauhoittaa digitaalisesti. Vaihtoehtoisesti voit luoda
stereosummalla ja Aux-lahddilla (tai vaylilla) Surround-Mix-
sekoituksen ja taltioida digitaalisella moniraitanauhurilla.

3. Digitaaliformaatin muuntaminen: Jos on asennettu kaksi I/
O-moduulia, jotka tukevat eri digitaaliformaatteja, voit jakaa
yhden kortin ulostulot toisen kortin sisdé@ntuloihin ja saada
aikaan digitaalisia kopioita samanaikaisen formaatin
muuntamisen yhteydessa.

4. Digitaalinen reititin ja jakeluvahvistin: Mikseripdydan
yksittainen signaali voidaan jakaa useampiin ulostuloihin,
jotka puolestaan voidaan sijoittaa haluttuun jarjestykseen.
Na&in voit toteuttaa monimutkaisen kaapeloinnin yksistaén
mikseripdydan ohjelmistolla.

Ulostuloreititysta ohjataan 1/0-valikon kahden sivun kautta:
OUTPUT-tarjoaa 16:n 1/O-moduuli-ulostulon reititysséatimet ja
saatelee myods néaiden ulostulojen ditherointia ("Dithering").
MODULE-sivulla paatat, mité ulostuloja mikin 1/0-moduuli kéyttaa.

8.2.31/0-valikon OUTPUT-sivu

Ulostuloreititysta varten 1/O-valikossa oleva OUTPUT-sivu
sisaltaa reitityselementit 16 pareittain osoitettavaa 1/0-moduuli-
ulostuloa varten. Mahdollisina signaalilahteind toimivat
stereosumma ja Monitor-vaylat, 16 Mix-vaylaa, nelja Aux- tai
nelja FX-1ahtéa ja kaikki 32 sisaéntulokanavaa.

IHFUT fOUTFUT] MODULE [ HULTI [ SFOIF

QUTFUT DITHEFR:
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Kuva 8.3: I/0O-valikon OUTPUT-sivu

Master Controller 1 (OUTPUT) valitsee editoitavan ulostulon ja
nayttda valitun kanavan sen hetkisen signaalilahteen. Taman
Controller-saatimen kiertaminen tai painaminen ei saa aikaan
muutoksia reitityksessa; pikemminkin naytetdan jokaisen
yksittaisen ulostulon sen hetkinen reititys.

Master Controller 2 (SOURCE) valitsee valitun ulostulon
signaalilahteen. Tata Controller-séadinta kiertamalla tai painamalla
voit selata mahdollisten signaalilahteiden luetteloja. Mahdollisesti
muutettu signaalilahde ilmestyy valittuun ulostuloon vasta, kun
on painettu ENTER-painiketta.

Master Controller 3 tarjoaa kolme esiasetusta (Presets) kaikille
16 1/0-moduuli-ulostulolle, niin etta voit yhdistaa niitd suoraan
vaylien 1 - 16, kanavien 1 - 16 tai 17 - 32 signaaleihin.

2" Suorien ulostulojen 1 - 32 signaalit otetaan ulos
ennen DSP-Processing laitetta.

Master Controller-saadinta kiertamalla valitaan haluttu esiasetus
(naytetdan merkilla "<"). Controller-saadinté painamalla asetukset
siirretaan Master Controller-saatimiin 1 ja 2. Signaalilahteen
reitityksessé suoritettu muutos aktivoituu vasta, kun painetaan
ENTER-painiketta.

Master Controller 4 (DITHER) saatelee Master Controller 1-
saatimell& valitun ulostulon ditherointia ("Dithering"). "Dithering"
on matalatasoinen signaali, joka vahentéé kvantisointikohinaa.
Se tulisi asettaa sanaleveydelle, jota liitetyt laitteet todellakin
tukevat. Se voidaan myds kytke& pois paalta ("OFF"-asento),
kun tarvitaan siséantulosignaalin tarkka kopio. Muista myds talldin:
On painettava ENTER, jotta mahdolliset muutokset astuvat
voimaan.

Master Controller 5 maaraa kaikkien 16 ulostulon ditheroinnin
samanaikaisesti. Valitse haluamasi sanaleveys ("<") kiertamalla
Controller-saadinta tai paina sitd, jotta saat siirrettya asetukset
kaikkiin ulostuloihin. Asetukset otetaan kayttéon vasta, kun on
painettu ENTER-painiketta.

I~ Kaikki talla sivulla olevat asetukset astuvat voimaan
vasta, kun on painettu ENTER-painikettal

Lyhenne Lahteet
MAIN L-R Main Mix
SOLO L-R Solo-vayla
Aux Send 1 — 4 (valittavissa 2-
AUX 1-4 kpl-ryhmin&)
FX Send 1 — 4 (valittavissa 2-kpl-
FX1-4 ryhmind)
Kanavien 1 — 32 Direct Out
DI 1-32 (valittavissa 2-kpl-ryhmind)
Bus Out 1 — 16 (valittavissa 2-kpl
BUS 1-16 ryhmina)

Taul. 8.2: 16 ulostulon mahdolliset signaalilahteet

8.2.41/0-valikon MODULE-sivu

1/0-valikon MODULE-sivulla osoitetaan lisdvarusteena saatavan
1/0-moduulin ulostulot.
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Kuva 8.4: I/O-valikon MODULE-sivu

Jokaisessa I/O-moduulissa on kahdeksan tai 16 ulostuloa.
Jokainen kahdeksan ulostulon ryhma voidaan osoittaa sisaisille
ulostuloille 1 - 8 tai 9 - 16 tai MULTI-MR.

1/O-ulostuloissa 1 - 16 on kyse erityisista 1/0-moduuleiden
ulostuloista, joihin voidaan osoittaa lahes jokainen
mikseripdydéssa olevista signaaleista (I/O-valikon OUTPUT-sivu).
Tehtaalla osoitukset on tehty Mix-vayliin 1 - 16.

MULTI-MR on lyhennys sanoista "Multi Mirror" ja tarjoaa
mikseripdydan analogisten paaulostulojen digitaalisen version.
Kanavat 1 - 4 ovat MULTI-ulostulojen digitaalisia kopioita
(esiasetus: Aux 1 - 4), kanavat 5 ja 6 stereosummia ja kanavat 7
ja 8 johtavat Solo-vaylan.

MODULE-sivulla on myds asennettuihin moduuleihin liittyvia
tietoja, kuten esim. tyyppi, tuettujen kanavien lukuméaéra ja versio.
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8.3 S/PDIF-sisdan- jaulostulon asetukset

8.3.11/O-valikon S/PDIF-sivu

DDX3216:ssa on digitaalinen audiosisaantulo S/PDIF-
formaatissa. Sisdéntulo on varustettu Sample Rate-konvertterilla
ja mahdollistaa néin digitaalisten signaaleiden syéton, joiden
naytteistystaajuus on 32 ja 50 kHz:n valilla.
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Kuva 8.5: I/O-valikon S/PDIF-sivu

Jos aktivoit taméan sis&éntulon I/O-valikon sivulla S/PDIF (Master
Controller 1), signaali lahetetdan kanaviin 13/14. Nama kaksi
kanavaa eivat silloin enaa ole kaytettavissa muita sisaisia
audiosignaaleja varten.

Digitaalinen S/PDIF-ulostulo on Main Mix-signaalin kopio. S/PDIF-
sivulla voidaan Master Controller 5 -séatimen kautta asettaa
sanaleveys ja "Dithering". Noise Shaping-toiminto, joka voidaan
aktivoida Master Controller 6 -sdatimen avulla, siirtaé ditheroinnin
aiheuttaman kohinan korkeammalle taajuusalueelle, jota ihmisen
korva ei niin herkasti erota.

9. TIEDOSTOJEN HALLINTA

DDX3216 tallentaa tiedot ja asetukset siséiseen Flash Memory-
muistiin, ts. kaikki tiedostot ja asetukset (setups) sailyvat myds,
kun mikseripdyta kytketaén pois paalté. Poikkeuksen muodostavat
ainoastaan dynaamisen mikseripdytdautomaation UNDO- und
REDO-tiedostot, jotka tallennetaan ns. DRAMiin ja katoavat, kun
laite kytketd&n pois paélta. Sen hetkiset parametrit sailyvéat
kuitenkin muistissa, samoin kuin Setup-parametrit, kirjasto- ja
Snapshot-muistisisallét. Sen liséksi DDX3216 tallentaa viimeksi
kaytetyn snapshotin ja kutsuu sen, kun laite on kytketty jélleen
paalle.

Kaikki DDX3216:een tallennetut tiedot voidaan asettaa PC-kortille
tai WINDOWS®-PC:hen MIDI tai RS232-liitantdjen kautta. Tiedostot
voivat néin toimia Backup-tiedostoina tai niitd voidaan kayttaa,
kun ne halutaan siirtda yhdestd DDX3216:sta toiseen.

DDX3216:1la voidaan
tiedostotyyppeja:

tallentaa ja ladata erilaisia

ALL:

Yksittéinen tiedosto, joka sisaltdd mikseripoydan kaikki
asetukset (mukaanluettuna Setup, User Preferences, Snapshots,
Channel-Libraries, EQ-Libraries, Dynamics-Libraries, Effects-
Libraries ja dynaaminen mikseripdytadautomaatio)

SNAPS:
Yksittdinen Snapshot Automation-tiedosto, jossa kaikki
snapshot-muistipaikat

CHANLIB
Yksittainen Channel
kanavakirjastot

Library-tiedosto, jossa kaikki

EQ-LIB
Yksittdinen EQ Library-tiedosto, jossa kaikki EQ-kirjastot

DYN-LIB
Yksittdinen Dynamics Library-tiedosto, jossa kaikki
dynamiikkakirjastot

FX-LIB
Yksittdinen FX Library-tiedosto, jossa kaikki FX-kirjastot

AUTOM.
Tiedostot, joissa mikseripdydan dynaamisen automaation tiedot

SETUP
Tiedostot, jossa DDX3216:n asetuksessa (Setup) tarvittavat
asetukset

UPDATE!

Kayttojarjestelman paivitystiedosto (Firmware) DDX3216:n
kayttéohjelmistoa varten (vrt. luku 16.1 "DDX3216-
kayttojarjestelman paivitys)

9.1 Tietojen tallentaminen/lataaminen
tietokoneeseen/tietokoneesta

"DDX3216 File Exchange" (www.behringer.com), joka
mahdollistaa mikseripdydan kommunikoinnin WINDOWS®-
tietokoneen (WINDOWS® 95:sta lahtien) kanssa.

9.1.1 Kommunikaatioasetukset

Jotta ohjelmaa voitaisiin kayttaa, tietokoneen ja mikseripdydan
vélille on luotava yhteys. Tdma on mahdollista tietokoneessa
olevan sarjaliitintaportin ja mikseripdydassa olevan RS232-
litdnnan tai MIDI-yhteyden kautta.

Sarjaliitanta RS232

Liitd mikseripdydan RS232-portti (9-nap. D-holkki) tietokoneesi
vapaana olevaan sarjaliitantaan. Kayta laitteen mukana olevaa
kaapelia (1:1-litantd). Sen liséksi sinun olisi tiedettava, mihin COM-
porttiin kayttamasi sarjaliitintd on osoitettu. Katso tarvittaessa
tietoja tietokoneesi kayttajan kasikirjasta.
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Paina DDX3216:n vasemmassa ohjauskentassa olevaa FILES-
painiketta, kunnes EXCHANGE-sivu tulee esiin. Valitse nyt Master
Controller 1 -saatimella RS232-liitanta.

FC CARD | FORMAT

FILE EXCHAMGE V1A

Kuva 9.1: EXCHANGE-sivu

Kaynnista tietokoneohjelma "DDX3216 File Exchange".
Nakyviin pitaisi nyt tulla liitdntadialogi (vaihtoehtosesti valitse
CONFIGURATION-valikon kohta "RS232"). Valise samassa
valikossa kohta "PORT SETUP" ja valitse siella vastaava COM-
portti. Mikali tietokoneessasi on vain yksi RS232-liitanta,
valintaa ei suoriteta. Heti kun yhteys on saatu aikaan,
vasemmassa alareunassa olevalle tilariville ilmestyy teksti
"Connected via COM ...".

MIDI
Yhdista mikseripdydan MIDI OUT-liitin tietokoneen MIDI IN-holkkiin
jatietokoneen MIDI OUT-ulostulo DDX3126:n MIDI IN-siséantuloon.

I Molemmat kaapeliliitannat on suoritettava, vaikka
tietoja siirrettaisiinkin ainoastaan yhteen suuntaan!

Paina vasemmassa ohjauskentéssa olevaa FILES-painiketta,
kunnes EXCHANGE-sivu tulee esiin. Valitse nyt Master Controller
1 -saatimella MIDI-liitin.

Kaynnista tietokoneohjelma "DDX3216 File Exchange". Nakyviin
pitéisi nyt tulla liitAntadialogi (vaihtoehtosesti valitse
CONFIGURATION-valikon kohta "MIDI"). Valitse samassa
valikossa kohta "PORT SETUP" ja valitse siella MIDI-portti, jonka
kautta DDX3216 on yhdistetty tietokoneeseen. Mikali
tietokoneessasi on vain yksi MIDI-portti, valintaa ei suoriteta. Heti
kun yhteys on saatu aikaan, vasemmassa alareunassa olevalle
tilariville ilmestyy teksti "Connected via MIDI ...".

" Tietokoneen ohjelmiston CONFIGURATION-valikon
kohdassa "SEARCH DDX3216" kysytaan kaikki

tietokoneesi RS232- ja MIDI-liitdnnat.
Kommunikointiparametrit asetetaan
automaattisesti.
9.1.2 Tiedostojen hallinta
4 DDX3216 File Exchange [_To] =]
File Configuiation Infa
Card Files: Internal Files: ﬁl
i [ | [ | [A peston -
= = B;:EFVEJECI (all) E-[B) Arhettspiatz :|
BCH: Channel Library 24 3,5 Diskette (A
BEG: EQ Library =2 SYSTEM(C)
BCG: Dynamics Library 3] _DDX3216 =l

BF¥; Effects Library
Ba: Automation Deta
BSh: Snapshats

BSLE Setup

BEX: Operating System

Dateiname [ Gesndertam |
22.03.2001 15:50
22.03.2001 15:51
22.03.2001 15:53
22.03.2001 15:53
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Kuva 9.2: DDX3216 File Exchange-WINDOWS®-Software

"DDX3216 File Exchange"-ohjelmistossa on kolme ikkunaa, jotka
nayttavat DDX3216:n PC-Card-uraan laitetun PC-kortin (Card
Files) sisallon, DDX3216:n siséisen Flash-muistin siséllén (Internal
Files) ja tietokoneesi (verkko-) asemien (oikea ikkuna) sisallon.
Oikea ikkuna kayttaytyy yhdenmukaisesti WINDOWS®-Explorer-
ohjelman kanssa.

Tyypillisten WINDOWS®-komentojen (merkitse kaikki, nimea
uudelleen, poista, leikkaa, kopioi, lisda) voidaan hallita eri
tiedostotyyppeja (vrt. luku 9 "TIEDOSTOJEN HALLINTA"). Tietoja
voidaan vaihtaa yksittéisten ikkunoiden valilla tietenkin myos
WINDOWS?®-jarjestelmalle tyypillisen "Drag & Drop"-toiminnon
avulla.

Kuvassa 9.2 néet tiedostojen eri paatteet, joita kaytetaan, kun
eri tiedostotyypit tallennetaan tietokoneeseen.

Koska DDX3216:n muistissa voi kulloinkin olla aktivoituna vain
yksi Backup-tiedosto, keskimmainen ikkuna siséltda ainoastaan
luettelon eri tiedostotyypeistd. Jos haluat kopioida tiedoston
"Internal Files"-ikkunasta jompaan kumpaan toisista ikkunoista,
sinun on annettava tiedostolle toinen nimi. Nimeen lisataan
automaattisesti oikea paate. Heti kun siirrat tai kopioit tiedoston
keskimmaiseen ikkunaan (Internal Files), vastaavat asetukset
kirjoitetaan DDX3216:een.

ALL-tiedostot sisaltavat mikseripdydan kaikki asetukset ja
soveltuvat sen takia erityisen hyvin tietyn projektin kokonais-
Backupiksi.

" Siirrettdessa ALL-tiedosto "Internal Files"-ikkunaan
kirjoitetaan DDX3216:n koko muistin sisallon paalle,
mukaanluettuna Snapshotit, Dynamic Automation-
tiedot, Preference-asetukset ja kaikki kirjastot!

".BEX"-paatteella varustetut tiedostot sisaltavat DDX3216:n
kayttojarjestelman paivityksen. Jos kopioit sellaisen tiedoston
keskimmaiseen ikkunaan (Internal Files), DDX3216:n kaikki
asetukset poistetaan ja uusi kayttdjarjestelma tallennetaan (vrt.
luku 16.1 "DDX3216-kayttojarjestelmén paivitys"). Sellaisen
tiedoston kopiointi tai siirtdminen PC-kortille on mahdollista milloin
tahansa. Télla tavalla on mahdollista péivittaa useampi DDX3216-
mikseripoyta ilman, ettd jokainen poytd yhdistetaan
tietokoneeseen.

9.2 PC-kortin kaytto

PC CARD-sivulla (FILES-kytkin) voit siirtda tiedostoja
DDX3216:sta kasin PC-kortille Flash-Memory-muistilla.

I~ Kéayta ainoastaan tyyppia "5 V ATA Flash Card" olevia
PC-kortteja. Laitteen muistin tilavuus on vapaasti
valittavissa.

9.2.1 PC-kortin pohjustaminen

PC-kortit on pohjustettava ennen kuin niihin siirretdan tietoja.
Kutsu sita varten FILES-valikon FORMAT-sivu.

FiG_CARD | FORFAT | EAGHANGE EFILES ==
; FC CARD :
FREE
K
-

Kuva 9.4: FILES-valikon FORMAT-sivu

Master Controller 6-saatimen avulla voidaan pohjustaa PC-Card-
uraan laitettu PC-kortti.

2" Pohjustus poistaa kaikki PC-kortilla olevat tiedostot.

9.2.2 Tiedostojen tallennus PC-kortille

Kun olet pohjustanut PC-kortin, voit siirtéa sille tiedostoja FILES-
valikossa olevan PC CARD-sivun avulla. Kierra sité varten Master
Controller-saadinta (JOB), valitse SAVE ja haluamasi
tiedostotyyppi toisen Master Controller-séaatimen (TYPE) avulla
ja varusta tiedosto nimella. Paina sitten ENTER, jotta saat
tallennettua tiedoston PC-kortille. Kun valitset tiedostotyypin
"UPDATE!", DDX3216:n ajankohtainen kayttéjarjestelma
tallennetaan PC-kortille. Talla tavoin myds muiden DDX3216:n
kayttojarjestelmat voidaan paivittaa ilman tietokonetta.
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Kuva 9.5: FILES-valikon PC CARD-sivu

9.2.3 Tiedostojen lataaminen PC-kortilta

PC-kortille tallennetut tiedostot voidaan my0s ladata uudelleen
FILES-valikossa olevan PC CARD-sivun avulla. Kierra talldin
Master Controller-sdadinta (JOB), valitse LOAD ja ladattava
tiedostotyyppi Master Controller 2-s&atimella (TYPE). Kaikki valitun
tiedostotyypin olemassa olevat tiedostot naytetdan nyt kohdassa
"FILES", jossa ne voidaan valita Master Controller 3-saatimella.
Paina lopuksi LOAD, jolloin haluttu tiedosto ladataan.

Jos valitset kohdassa "TYPE" tyypin "UPDATE!", esiin tulevat
kaikki PC-kortilla olevat kayttojarjestelméan paivitystiedostot.
Luvussa 16.1 "DDX3216-kayttojarjestelman paivitys" selitetaén,
miten DDX3216-kayttojarjestelméa paivitetaan.

9.2.4 Snapshot- ja kirjastotiedostojen lataaminen

Snapshot- ja kirjastotiedostot sisaltavat kaikki Preset-muistit,
joita kaytettiin kyseisen tiedoston tallentamisessa. Kun siis lataat
sellaisen tiedoston, lataat myods kaikki sen sisaltamat Preset-
muistit. DDX3216 tarjoaa kaksi vaihtoehtoa, joiden avulla
paatetaan, mité Preset-muistia kaytetaan tallennetulla tiedostolla
ladatuille esiasetuksille.

Kun valitaan "REPLACE", esiasetukset siirretaéan alkuperaisille
muistipaikoille. Kaikkien siella olevien esiasetusten péaalle
kirjoitetaan.

Kun valitaan "APPEND", esiasetukset sijoitetaan ainoastaan
tyhjiin muistipaikkoihin. Mink&an entisten asetusten péaalle ei
kirjoiteta. Mikali vapaata Preset-muistia ei ole tarpeeksi, saattaa
kayda niin, etta kyseisen tiedoston tiettyja esiasetuksia ei ladata.

9.2.5 Kaikkien tiedostojen lataaminen

Lataamalla kaikki tiedostot DDX3216 asetetaan kaytanndllisesti
katsoen samaan tilaan kuin kyseista tiedostoa tallennettaessa.
Talloin ladataan kaikki snapshotit, kirjastot, User Preference-,
Setup- ja dynaamisen automaation asetukset, mahdolliset
kayttamattomat snapshotit ja kirjasto-esiasetukset poistetaan.

I¥° Kun ladataan ALL-tiedosto, koko DDX3216:n muistin paélle
kirjoitetaan, kaikki snapshotit ja kirjastot sek& Preference-
ja Dynamic Automation-asetukset mukaanluettuna!

9.2.6 Snapshot- tai Library-esiasetusten poistaminen

Kun valitset "CLEAR ALL", kaikki Preset-muistit poistetaan
(nayttolaitteen nappaimessa on nyt CLEAR). Kun olet painanut
ENTER, esiin tulee dialogikentt&, jossa sinun on vahvistettava
kaikkien esiasetusten poistaminen. Poistamalla kaikki Snapshot-
tai Library-esiasetukset poistetaan myos kaikki USER-
esiasetukset peruuttamattomasti!

10. SNAPSHOT-AUTOMAATIO

DDX3216:n laajojen Snapshot-automaatiotoimintojen avulla voit
asettaa kaytannollisesti katsoen kaikki poydan audioasetukset
yhteen 128 Preset-muistista. Ndiden esiasetusten tallentaminen
tai lataaminen vaatii vain muutaman vaiheen, joten koko
miksauspoOyté voidaan asettaa muutaman sekunnin kuluessa
taysin uutta miksausta tai jopa kokonaista projektia varten! Sarja-
tai MIDI-littym&an kautta Presets-muistit voidaan sen liséksi sijoittaa
PC-kortille tai tietokoneeseen, josta ne saadaan siirrettya toiseen
DDX3216:een tai arkistoitua Backup-kopioina. Snapshotien
vaihtokytkenta voidaan suorittaa myds kohdan Program Changes
kautta (vgl. luku 13.3 "MIDI-valikon RX/TX-sivu").

10.1 Snapshot-esiasetusten muistin sisaltd

Snapshot-Automation-esiasetuksessa (Preset) voidaan
tallentaa kaytannoéllisesti katsoen mikseripdydan kaikki
audioasetukset, Fader?, Mute- ja Pan-asemat mukaanluettuna,
kanavatydstd, Aux- ja FX-1ahdoét, ulostulokonfiguraatio ja sisééan-
/ulostuloreititys.

Solo-asetuksia seka painikkeiden MON -20 dB, ISOLATE ja
AUTOMATION-kayttéelementtien tilaa ei tallenneta.

Mikseripdydan analogia-asetuksia, ts. sisdantuloja, Gain-
saadinta, PAD-kytkinta, kuulokkeiden &anen voimakkuutta, Control
Room-aanen voimakkuutta, nayttolaitteen (display) kontrastia seka
phantom-sy6ton kytkimia 2 TK TO CTRL Rja2 TR TO 15-16 ei voi
tallentaa eiké ladata.

10.2 SSnapshot-automaation kayttdelementit

Snapshot-automaation tarkeimmat kayttdelementit ovat nelja
kytkinta seka LED-Preset Number-nayttolaite, jotka 18ytyvat
paanayttolaitteen oikealta puolelta.

Preset Number-nayttolaite

Preset Number-nayttolaitteessa naytetaan sillé hetkella kaytetyn
esiasetuksen numero tai vaihtoehtoisesti Preset-muistipaikka, joka
halutaan tallentaa tai ladata. Nayttolaitteen alareunassa olevan
kohdan valo syttyy, kun yhta audio-kayttdelementtia siirrettiin
eikd se enda tasmaa valitussa Snapshotissa tallennetun aseman
kanssa, ts. mikseripdydan ajankohtaiset asetukset eivat enaa
vastaa Preset-muistiin asetettua snapshotia.

PREVIOUS- ja NEXT-painikkeet

PREVIOUS ja NEXT-kytkimilla voit valita Snapshot-Preset-
muistin. Kun painat jompaa kumpaa kytkinté&, esiin tulee se liséksi
SNAPSHOT-valikko.

STORE-painike

STORE-painike kutsuu STORE SNAPSHOT-valikon, johon
STORE-painiketta painamalla voit sijoittaa valitussa Preset-
muistissa olevat mikseripdydan ajankohtaiset asetukset. Riippuen
siitd, mitka kayttajaasetukset on valittu SETUP-valikon PREFS-
sivulla, sinua kehotetaan vahvistamaan tallennuskomento, ennen
kuin muistissa silla hetkell& olevan esiasetuksen paalle kirjoitetaan.

RECALL-painike

RECALL-painike kutsuu SNAPSHOT-valikon, jossa voit ladata
asetukset, jotka olet sijoittanut sinne aikaisemmin esiasetuksessa
(Preset).

10.3 Snapshotien lataaminen

Snapshotien lataaminen on mahdollista milloin tahansa, kun
valitset PREVIOUS ja NEXT painikkeilla esiasetuksen ja painat
sen jalkeen RECALL tai ENTER.

RECALL, PREVIOUS tai NEXT-painikkeilla kutsut liséksi
SNAPSHOT-valikon, joka nayttd& ajankohtaisen esiasetuksen
nimen ja numeron seké valitun esiasetuksen nimen ja numeron.
Tama valittu esiasetus ladataan heti, kun painat RECALL tai ENTER-
painiketta. CANCEL-painikkeella voit palata edelliseen valikkoon
suorittamatta muutoksia Snapshot-muistissa tai mikseripdydan
asetuksissa.
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Kuva 10.1: SNAPSHOT-valikon SELECT-sivu

FADE-aika voidaan asettaa Master Controller 2-saatimella. Taméa
parametri mahdollistaa hitaan ristivaihdon mikseripdydan sen
hetkisten asetusten ja tallennetun snapshotin valilla. Tamé koskee
liukusadadinta, Panorama-saadinta seka Aux- ja FX-Send-tasoa.
Kaikki muut ohjauselementit, Mute, kanavareititys sek& kanavan
tyodstotoiminnot mukaanluettuna, ladataan hetkessa.

Master Controller 6-sédatimen ylapuolella olevan UNDO-
nappaimen avulla snapshotin lataaminen voidaan peruuttaa. Kaikki
kayttdelementit asetetaan talldin takaisin paikkoihin, joissa ne olivat
ennen snapshotin lataamista.

[SELEGT FRECALL HAPSHOT=
— Channel items to Fecall: ——  — Fecall also: —
i HFARAMETERS
W FAH B COMPRESSOR B AUXSEHDS B 140 ROUTING
mER W GATE B FiSENDS M FAIRS
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Kuva 10.2: SNAPSHOT-valikon RECALL-sivu

SNAPSHOT-valikossa olevan RECALL-sivun ansiosta voit valita
snapshotin lataamisen yhteydessa palautettavat elementit.
Muutokset voidaan suorittaa Master Controller-saatimen kautta.

10.4 Snapshot Safe-toiminto

Kun dynaaminen mikseripdytdautomaatio on kytkettyna pois
paalta, voit kayttaa kanavavienneisséa olevia AUTO/REC-painikkeita
siirtiméaan kanavat niin kutsuttuun SNAPSHOT SAFE-modukseen.
Talla tavalla varmistettuja kanavia "suojellaan" snapshotia
ladattaessa. AUTO/REC-painikkeen vihredn LED:n vilkkuminen
ilmoittaa tésta moduksesta.

10.5 Snapshotien tallennus

Snapshotit voidaan sijoittaa Preset-muistiin painamalla STORE-
painiketta, joka kutsuu myos STORE SNAPSHOT-valikon.

ETORE TO 1 CURREMT { FRDETIME
L s
ETORE A% : :

1 STORE
CLERR €3  AZ [CANCEL

Kuva 10.2: STORE SNAPSHOT-valikko

Tassa valikossa voit antaa snapshotille nimen ja valita UP ja
DOWN -painikkeiden avulla halutun Preset-muistin. Riippuen siita,
mita asetuksia olet suorittanut SETUP-valikon PREFS-sivulla, sinua
saatetaan kehottaa vahvistamaan tallennusvaihe, ennen kuin sen
hetkiseen kohde-esiasetukseen (preset) tallennettujen asetusten
paalle kirjoitetaan.

Esiasetuksen kanssa tallennettu FADE-aika naytetdaan
nayttolaitteen ylareunassa kohdassa FADE TIME ja sita voidaan
muokata Master Controller 6 -saatimell.

11. DYNAAMINEN AUTOMAATIO

11.1 Johdanto

Aani-insinéérien haaveena on aina ollut pystya
automatisoimaan ja tallentamaan usein monimutkaiset musiikki- ja
elokuvadaninauhoitusten sekoitukset. Kuvittele mielessasi
seuraava tilanne:

Suuren elokuvan musiikiksi nauhoitetaan orkesterin ja kuoron
esitys. Mikseripdydassa on yhteensa kahdeksan mikrofonia
stereomikrofoniaa varten, 32 tukimikrofonia ja nelja tilamikrofonia.
Nain 44 mikseripdytékanavaa varten on yhteensa 44 mikrofonia.
Sen liséksi tulevat kaksitoista kanavaa erikoisefekteja varten
efektipaluina. Orkesteri soittaa musiikin kaksitoista minuuttia
kestavaa kohtausta varten. Dynamiikka riittdéd Pianissimosta
Fortissimoon. Signaalit ovat analogisen studiokonsolin 56
kanavassa ja taltioidaan nauhakoneeseen. Mixdownissa musiikin
dynamiikka on sovitettava elokuvan kohtauksen dynamiikkaan.
Sekoitusta varten mikseripdydan aaressa istuu kaksi aani-
insindoria ja kaksi apulaista sekoittamassa 56 kanavaa livena
valkokankaalla nékyvaan elokuvaan. Yhdennentoista minuutin
kohdalla yksi apulaisista unohtaa avata aikaisemmin mykaksi
kytketyn kanavan...

Voit varmastikin kuvitella, mité virheen tapahtuminen miksauksen
aikana merkitsi ennen tehokkaiden automaatiotietokoneiden
kehittamista. Usein koko miksaus oli k&siteltava uudelleen, ja useasti
jopa vain pienenpienten korjausten takia. Pian alettiin toivoa, etta
kaikki liukusaatimen liikkeet voitaisiin taltioida aikaa vasten.
Aanitarkkailijat ja aani-insindorit olivat varmasti ikionnellisia, kun
Rupert Neve esitteli Necam 1:n vuonna 1977: Maailman ensimmainen
liukusaadin-automaatio liikkuvine liukusaatimineen ("Moving
Faders") asennettiin Lontoon Air Studios-studioihin. Taltioitaville
automaatiotiedoille kaytettavissa oleva RAM-muisti oli niihin aikoihin
16 kilotavua (noihin aikoihin valtavan suuri muisti). Aivain kuin
kummituksen liikuttelemat liukusaatimet inastuttivat sek& muusikoita
ettd insindoreja. Ensimmaista kertaa voitiin taltioida ja toistaa tai
tarvittaessa korjata myohemmin kokonaisia sekoituksia. Rupert Neve
kehitti Necam 1:n mydhemmin maailmankuuluksi "Flying Faders"-
automaatioksi, joka on kaytéssa monissa hyvin suurissa
studiokonsoleissa. Kun kuluttujien &anen taltiointien sointia koskevat
vaatimukset aikaa myoten lisdantyivéat ja 80-luvulla kayttoon tulleet
CD-levyt asettivat uudet soinnin mittasuhteet, selvisi pian, etta
ainoastaan mikseripdydan liukusdadinten automaatio ei enaa riita.
My®6s muiden séédinten liikkeiden ja asentojen tulisi olla taltioitavissa.
Usein kavi niin, etté &aniapulaisten tehtévaksi annettiin onnistuneen
sekoituksen jalkeen valokuvata mikseripoyta ja sen kayttoelementit,
jotta sekoituksen mahdolliselle rekonstruktiolle olisi edes joitakin
lahtdkohtia. "Total Recall"-unelman (mikseripdydan kaikkien
asetusten tallennusmahdollisuus) toteuttaminen analogiatekniikan
puitteissa on kuitenkin vield nykyisinkin erittdin kallista ja ylittaa
jopa monien kuuluisien studioiden budjetin. Vasta digitaalitekniikan
vallattua alaa muuten niin analogisella mikseripdytien erikoisalueella
mikseripoytien kaikkien parametrien tallentamisesta ja
automatisoinnista on tullut mahdollista yksinkertaisella ja edullisella
tavalla.

DDX3216 on varustettu kattavalla ja joustavalla dynaamisella
automaatiojarjestelmalla. Mikseripdydan lahes kaikkien
audiosaadinten liikkeet voidaan taltioida aikakoodista
riippumattomina ja toistaa milloin tahansa. Voit saada askel
askeleelta (tai paremmin sanottuna bitti bitiltd) aikaan niin
monipuolisia miksauksia, joita kukaan muusikko tai &ani-insinéori
ei pystyisi saamaan aikaan kasin. Sekoituksesta on mahdollista
tallentaa useampia versioita ja vertailla niitd keskenaan. Tehokkaat
tydkalut huolehtivat siité, ettd voit milloin tahansa muuttaa
sekoituksia joutumatta uhraamaan mitaan edellisista
saavutuksista. Mainitsemme tassé esimerkkeina vain niin sanotun
"relatiivimoduksen", jossa saatimen liikkeitd voidaan pinota
"paallekkain”, tai kunkin kanavan erityiset automaatiopainikkeet
(ne mahdollistavat tiettyjen kanavien taltioinnin silla aikaa, kun
toisia toistetaan ja toisia ohjataan késin) seka UNDO ja REDO -
toiminnot. Kaikkia n&itd monipuolisia tehtavia varten on
kaytettavissa intuitiivisesti ohjattava kayttoliittyméa. Tarkeinta on
pystya keskittymaan miksaukseen eika mikseripdytaan!
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11.2 Yleiskuva

Dynaaminen mikseripdytdautomaatio taltioi mikseripdydan
kayttbelementtien aseman muutokset suhteessa SMPTE- tai MIDI
Timecode-tietoihin. Se ottaa huomioon lahes kaikki pdydan
audiosaadot, analogitasosaadinta, Setup- ja monitorointitoimintoja
lukuunottamatta. Dynaaminen automaatiotiedosto tallentaa sen
liséksi mikseripdydan miksauksen aloituksen yhteydessé olevan
tilan, ts. kun automaatio jélleen toistetaan, kaikki sdatimet (myos
ne, joita ei muutettu taltioinnin yhteydessé) asetetaan takaisin
niiden alkuperaisiin asemiin.

Automatisoitu saadin tyoskentelee "saadinherkasti", ts.
mikseripdyté tunnistaa, milloin sd&atimen esiohjelmoitua asemaa
muutettiin  ja reagoi vastaavasti. Kun kanava on
aanitysvalmiudessa (RECORD READY), &anitysmodukseen
(RECORD) siirretédan ainoastaan ne saatimet, joita myos todellakin
likutellaan. Kaikki muut séétimet sailyvét toistomoduksessa (PLAY
MODE). Tama tarkoittaa sité, ettd ennen automatisointivaiheita ei
tarvitse paattaa, mitka saatimet taltioidaan. Kaynnistat vain
moniraitanauhurin ja aloitat miksauksen. DDX3216 toistaa
tdsmaélleen sen, mita aikaisemmin taltioitiin tai taltioi uutena tulevat
kohdat.

Vasemman ohjauskentan AUTO-alueella olevan SETUP-
painikkeen kautta paaset kolmelle DYNAMIC AUTOMATION-sivulle,
joilla voit kayttaa kattavia automaatiotoimintoja (esim. automaation
kytkeminen paalle ja pois paalta, taltioitavien tietojen maaraaminen,
automaatiolahde, jne.). Ohjauskentan kolme muuta painiketta,
nimittdin RECORD, PLAY ja RELATIVE -painikkeet, mahdollistavat
sen lisédksi suoran padsyn usein kaytettyihin
automaatiotoimintoihin, joilla voit asettaa saatimet toisto-, taltiointi-
tai manuaaliseen modukseen tai vaihtokytked absoluutti- ja
relatiivimodus -kayttotapojen valilla.

N&in kéaytettavissadsi on kaksi perustavanlaatuista
automaatiomodusta, eli absoluutti- ja relatiivimodus. Esiasetukseksi
on valittu absoluuttimodus. Ohjauskentassa olevan RELATIVE-
painikkeen avulla voit kytke& milloin tahansa relatiivimodukseen.

11.2.1 Absoluuttimodus

Valitset taman moduksen, kun kaynnistat mikseriautomaation.
Saatimen kaikki liikkeet tallennetaan niin, kuin suoritat ne. Toiston
yhteydessa voit tarkkailla, miten parametrit ja Liukusaadinten
asemat muuttuvat suorittamasi taltioinnin mukaisesti. Heti kun
saadin vaihtaa taltiointimodukseen, aikaisemmin taltioitujen
likkeiden paélle kirjoitetaan, ts. vanhat asemat korvataan uusilla.
Sen liséksi jonkin kanavan tietty sdadin voidaan taltioida juuri silla
aikaa, kun toinen séadin toistetaan. Tavallisesti taltiointimodukseen
kytketaan ainoastaan saatimet, joika todellakin saédetaén, kun
taas kanavan muut kayttdelementit "toistavat" niiden aikaisemmin
taltioimasi asemien muutokset.

11.2.2 Relatiivimodus

Ralatiivimoduksessa sinulla on mahdollisuus suorittaa
suhteellisia muutoksia jo taltioituun automaatioon, ts. uusi liike
lisataan jo aikaisemmin taltioituun. Téssa kayttdtavassa
liukusaatimet siirtyvat "0 dB"-asemaan. Jos moniraitanauhuri
kaynnistetaan nyt, liukusaatimet eivat liiku, vaikka aikaisemmin
taltioidut likkeet naytetédan nayttolaitteessa (FADER ja CHANNEL
PROCESSING -valikkosivuilla) sek& Controller-saatimien kautta.
Jos saadat nyt RECORD READY-moduksessa jonkin kanavan
saatimen, aiemmin taltioitua liikettd "muutetaan” tietyn arvon
verran, ts. se toistetaan edelleenkin. Saatimen asema on nyt
kuitenkin kaiken kaikkiaan korkeampi tai matalampi (riippuen siita,
miké& "muutos" taltioitiin). Menettele seuraavalla tavalla, jos haluat
esim. nostaa kitarasoolojen &anen voimakkuutta
kokonaisuudessaan, mutta kuitenkin muuttamatta sitd ennen
taltioimaasi liukusaatimen kulkua: Kytke poyta relatiivimodukseen
(liukusaatimet siirtyvat "0 dB"-asemaan) ja "kitarakanava"
RECORD READY-kohtaan. Kelaa nauha vahan ennen
kitarasoolojen alkua olevaan kohtaan ja kaynnista se. Siirra
"kitarakanavan" liukusaadin haluttuun asemaan. Uusi Fader-arvo
summataan vanhaan automaatiotiedostoon. Pysayta nauha
kitarasoolon jalkeen ja poistu automaatiosta. Aseta "kitarakanava"
kohtaan PLAY ja kuuntele tai katsele tulos.

Miksauksen aikana voit milloin tahansa vaihtokytke& absoluutti-
ja relatiivimodus-kayttdtapojen valilla, jopa silloinkin, kun tiettyja
kanavia parhaillaan taltioidaan. Vaihtokytkenta tapahtuu yhdessa
koko mikseripoytéa varten. Ei siis ole mahdollista kayttéa yhta
kanavaa absoluuttimoduksessa ja toista relatiivimoduksessa.

11.2.3 Eri kayttotavat

Yksittaisten kanavien ohjausta varten on kaytettavissa
kaksivérisella LEDilla varustettu yksi AUTO/REC-painike kutakin
kanavaa kohti, jolla kanavat voidaan toisistaan riippumatta kytkea
MANUAL, PLAY, RECORD READY tai RECORD -kayttotapoihin.
Painikkeessa oleva LED ilmoittaa kanavan tilan. Vasemmassa
ohjauskentéssa olevien RECORD ja PLAY painikkeiden avulla
kaikki kanavat voidaan kytke& yhdessa.

> Dynaaminen automaatio on oltava kytkettyna paalle,
jotta painikkeilla voidaan suorittaa kuvatut
toiminnot. Ellei nain ole, AUTO/REC-painike ohjaa
SNAPSHOT SAFE-toimintoa (vrt. luku 10.4 "Snapshot
Safe-toiminto").

Kayttotapa AUTO/REC-painike-LEDin tila
MANUAL ei pala
PLAY palaa vihredna
RECORD READY vilkkuu punaisena
RECORD palaa punaisena

Taul. 11.1: AUTO/REC-painike-LEDin eri tilat

MANUAL-kayttotapa

MANUAL-kayttétavassa AUTO/REC-painike-LED:n valo ei pala,
kayttaja voi ohjata kanavaa eika kanava reagoi dynaamisiin
automaatiotietoihin tai taltioi niité.

PLAY-kayttotapa

PLAY-kayttotavassa AUTO/REC-painike-LED:n valo palaa
vihreana. Kayttdelementit toistavat aikaisemmin taltioidut
automaatiotiedot eivatké reagoi manuaalisiin muutoksiin.

RECORD READY-kayttotapa

RECORD READY-kayttétavassa AUTO/REC-painike-LED:n valo
palaa punaisena. RECORD READY ja PLAY modukset pysyvét
samoina niin kauan kuin mitdan saadinta ei liikuteta tai AUTO/
REC-painiketta paineta.

RECORD-kayttotapa

RECORD-kayttétavassa AUTO/REC-painike-LED:n valo palaa
punaisena, ts. vahintdan yksi kanavan kayttdelementti on
taltiointimoduksessa. RECORD voidaan aktivoida vain, kun
mikseripdytaan "syotetaan” aikakoodi.

11.2.4 Snapshotit ja dynaaminen automaatio

Dynaamisen automaation yhteydessa voidaan ladata myos
snapshoteja. Tulos on sama kuin kaytettdessa saatimia
manuaalisesti: PLAY-moduksessa kanavat eivat reagoi snapshotin
lataamiseen, vaan toimivat edelleenkin aikaisemmin taltioidun
mikseripoytaautomaation mukaisesti. RECORD- tai RECORD
READY-moduksessa kanavat sitd vastoin toimivat snapshotien
mukana ladattavien arvojen mukaisesti, ja suorittamasi liikkeet
taltioidaan dynaamisen automaation osaksi. Myds MANUAL-
moduksessa kanavat reagoivat snapshotien lataamiseen, mutta
tassa liikkeita ei kuitenkaan taltioida. Muista myds talléin: Tulos on
tasmalleen sama kuin kaytettdessa saatimia manuaalisesti.
Ladattuihin snapshoteihin ei ole mitdan yhteytta. Jos editoit tai
poistat snapshotin nyt jalkikateen, jo taltioidut automaatioarvot
séilyvat. Koska kaikkia snapshoteilla ladattuja liikkeit& kasitellaéan
aivan kuten manuaalisia liikkeité, myos ne ovat taysin editoitavissa.

11.2.5 Globaalinen automaatiokytkin

Vasemmassa ohjauskentéssa olevan kolmen painikkeen
(RECORD, PLAY ja RELATIVE) kautta kaikki kanavat voidaan
asettaa yhdessa eri automaatiomoduksiin. Tulisi aina muistaa,
ettda RECORD-kayttétapa voidaan aktivoida vain, kun DDX3216:lla
on kaytettavissdan Timecode-tieto.
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2" Jos DDX3216:n kaytdssa ei ole Timecode-tietoa,
RECORD-kayttotapaa ei voida aktivoida.

RECORD

Kun vasemmassa ohjauskentéssa olevaa RECORD-painiketta
painetaan, sen LED alkaa vilkkua punaisena ja asettaa nain kaikki
kanavat RECORD READY-modukseen. Jos painat tata painiketta
uudelleen, kaikki kanavat kytketddn RECORD-modukseen.
Aikakoodin on kuitenkin oltava kaytettavissa. Mikali néin ei ole,
RECORD-painikkeen kautta voidaan aktivoida ainoastaan RECORD
READY-modus.

PLAY

Kun painat PLAY-painiketta, kaikki kanavat asetetaan heti PLAY-
modukseen. Mikéli tietyt kanavat on asetettu RECORD-modukseen,
ne asetetaan takaisin FADEBACK tai OFFSET-painikkeilla riippuen
siitd, mik& asetus on valittu DYNAMIC AUTOMATION-valikossa
(vrt. luku 11.3 "DYNAMIC AUTOMATION-valikko").

Jos PLAY-modus on jo aktivoitu, PLAY-kytkimella kytketaan
takaisin MANUAL-modukseen.

Jos RECORD READY tai RECORD -modus on aktivoitu, PLAY-
painikkeen painaminen saa aikaan kytkennan PLAY-kéayttotilaan.

RELATIVE

Kun tama painike on aktivoitu, mikseripdyta on
relattivimoduksessa, ts. liukusaatimet siirtyvat "0 dB"-asemaan
eivatka liiku yhdenmukaisesti aikaisemmin taltioitujen liikkeiden
mukaisesti.

Jos nyt vaihdat RECORD-modukseen, taltioitujen likkeiden paalle
ei kirjoiteta, vaan niihin lisatéan "siirtyma". Nayttolaite ja Channel
Controller-saadin nayttavat kuitenkin edelleenkin absoluuttiset
parametriarvot!

Jos painike on kytketty pois p&aaltd, DDX3216 on
absoluuttimoduksessa, ts. kaikki kayttdelementit toimivat
aikaisemmin taltioitujen liilkkeiden mukaisesti. Liikkeiden paalle
kirjoitetaan, kun RECORD aktivoidaan.

Painike voidaan kytke&a péaalle ja pois paaltd milloin tahansa,
myds automaatiotaltioinnin aikana (niin kauan kuin AUTOMATION
ON-kytkin on aktivoituna).

11.2.6 AUTO/REC-painike kanavavienneissa

Yksittaisten kanavien ohjausta varten on jokaisella kanavalla
kaytettavissa kaksivarisella LEDilla varustettu AUTOMATION-
painike, jolla siihen kuuluva kanava voidaan asettaa yksilollisesti
eri automaatiokayttoétapoihin. Painikkeessa oleva LED ilmoittaa
kanavan tilan.

Kaavio 11.1 kuvaa eri kayttdtapojen jarjestystd, jotka voidaan
kutsua painamalla AUTO/REC-painiketta.

MANUAL
(LEDin valo ei pala)

RECORD PLAY

(LEDin valo palaa punaisena) (LEDin valo palaa vihre&na)
mahdollista vain, kun aikakoodi olemassa

RECORD READY
(LEDin valo vilkkuu punaisena)

Kuva 11.1: Kanavaviennissa olevan AUTO/REC-painikkeen
eri kayttotavat

11.3 DYNAMIC AUTOMATION-valikko

11.3.1 AUTOM.-Seite

JRUTGR Y RECORD | SETUF E AUTOMATION =
AuTo- RECORD  [RELEASE HOL DK
00:00:00:00] e

MATIOH SWITCH MODE
MEMOFRY USAGE:

|FROEEACK | @ 10
HORHMAL || IEEEED % REDO UHDG
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Kuva 11.2: DYNAMIC AUTOMATION-valikon AUTOM.-sivu

AUTOMATION ON/OFF

Master Controller 1 -sad&din kytkee dynaamisen
mikseripdytdautomaation paalle tai pois paalta. Aktivoitua
automaatiota ohjataan kanavavienneissa olevilla AUTO/REC-
painikkeilla tai vasemmassa ohjauskentéassa olevilla RECORD?,
PLAY- ja RELATIVE-painikkeilla. Kun automaatio on kytketty pois
paalta, kanavissa olevat AUTO/REC-painikkeet ohjaavat
SNAPSHOT SAFE-toimintoa.

Kun automaatio aktivoidaan, vaikka mitdén automaatiotietoja ei
vielé ole taltioitu (ensimmainen aktivointi tai AUTOMATION CLEAR-
komennon jéalkeinen aktivointi), mikseripdyta ottaa "tilannekuvan"
(snapshot) kaikkien kayttdelementtien ajankohtaisesta tilasta ja
kayttaa sitd dynaamisen automaation lahtdkohtana. Nyt paatetaan
myd®s automaation aikakoodi-formaatti, jota ei sen jalkeen enaa
ole mahdollista muuttaa AUTOM. tai MIDI SETUP -sivuilla, ellei
dynaamista automaatiota sitd ennen poisteta AUTOMATION
CLEAR -kohdalla (DYNAMIC AUTOMATION-valikon SETUP-
sivulla).

RECORD SWITCH

Master Controller 2 -sdadin maaraa eri painikkeiden
toimintatavan dynaamisen automaation yhteydessa, mutta
kuitenkin vain silloin, kun automaatio on aktivoitu.

NORMAL: Painikkeilla saadaan aikaan niiden "tavallinen" toiminto.
Kun painiketta painetaan kerran, sdadin asetetaan kohtaan
RECORD ja sen toiminto aktivoidaan.

2 x CLICK: Tassa moduksessa painike asetetaan RECORD-
kohtaan painamalla sita kerran (myds nayttolaitteessa), mutta
sen toimintoa ei kuitenkaan aktivoida. Mutta heti, kun se on
RECORD-kohdassa, se toimii tavallisesti. 2 x CLICK -toimintoa
tarvitaan vain, kun kytkimen liiketta ei haluta taltioida (tai poistaa)
automaation puitteissa.

RELEASE-Modus

Master Controller 3 -sdadin maaraa, mihin kayttétapaan
kayttdelementti kytketaén poistuttaessa RECORD-moduksesta.
Kéytettavissa on kolme vaihtoehtoa:

FADEBACK-moduksessa kayttoelementti asetetaan askeleittain
takaisin edelliseen automaatioarvoon asetetusta FADEBACK-
ajasta riippuen heti, kun se jattaéd RECORD-moduksen (mika
tapahtuu joko, kun aikakoodin toimittava laite kytketéd&n pois paalta
tai kun RECORD-tilassa painetaan jonkin kanavan AUTO/REC-
painiketta).

OFFSET-moduksessa RECORD-moduksen jattaminen johtaa
siihen, ettd vanhoihin automaatiotietoihin lisataan siirtyma, joka
vastaa saatimen vanhan automaation aikaisen aseman ja
RECORD-moduksesta poistuttaessa olevan aseman valista eroa.

WRITE TO END-moduksessa otetaan koko automaation keston
ajaksi arvo, joka viimeksi saadettiin Controller-saatimella.

=" Voit muuttaa RELEASE-modusta milloin tahansa
sekoituksen aikana.

UNDO

Peruuttaa automaation taltioinnin viimeisen lapikulun ("lapikululla”
tarkoitetaan aikakoodin paalle- ja poiskytkemisen vélisté reittia).
Kulloinkin valittu UNDO-taso (yksi kahdesta) néakyy
nayttolaitteessa. Kun RECORD aktivoidaan UNDO-kommennon
jalkeen, REDO-vaihtoehto deaktivoituu, ts. UNDO-taso asetetaan
"0" kohtaan.
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Toistaa automaation taltioinnin viimeisen l&pikulun. Kaytettévissa
on kaksi REDO-tasoa, mutta kuitenkin vain silloin, kun UNDO-
toimintoa on kaytetty viimeisen taltioinnin jalkeen. Ajankohtainen
REDO-taso naytetaan nayttolaitteessa. Kun RECORD aktivoidaan
UNDO-kommennon jalkeen, REDO-vaihtoehto deaktivoituu, ts.
UNDO-taso asetetaan "0" kohtaan.

FADEBACK

Tama toiminto huolehtii siita, etta kaikki kanavat asetetaan
RECORD-moduksessa niiden edellisen taltioinnin aikaiseen
asemaan ja asetetaan RECORD READY-modusta varten.
FADEBACK-aika naytetaan saatimen ylapuolella ja sita voidaan
editoida Master Controller-saadinta kiertamalla.

TIMECODE-nayttolaite

Nayttda ajankohtaisen aikakoodin ja ilmoittaa, vastaako
vastaanotettu aikakoodi automaatiotiedoston kuvataajuutta
(Framerate). Jos néin on, tulee esiin nayttd LOCK, muusa
tapauksessa naytetaan teksti NO LOCK. Aikakoodilahde valitaan
MIDI-valikon tai DYNAMIC AUTOMATION-valikon SETUP-sivulla.

MEMORY USAGE
Tama naytto kertoo DDX3216:n sisdisen muistin kayttdasteen.

11.3.2 SETUP-sivu

AUTOM, [RECORD [SETUF] E AUTOMATION =
SOURGE 00 G0 00 00

o 2d FRM  HAOME:

SHMFTE
VALID IMFUT MAHLUAL

OAUTD SAVE £ 3 A-Z
b b

AUTO-
MATION

Kuva 11.3: DYNAMIC AUTOMATION-valikon SETUP-sivu

AUTOMATION ON/OFF

Master Controller 1 -saadin kytkee dynaamisen
mikseripdytdautomaation paalle tai pois paalta. Toiminto vastaa
AUTOM .-sivulla olevaa AUTOMATION ON/OFF-toimintoa (vrt. luku
11.3.1 "AUTOM.-sivu").

AUTOMATION CLEAR

Poistaa kaikki DDX3216:ssa olevat dynaamiset automaatiotiedot.
Mikseripdydan Flash-muistiin tallennetaan yksi automaatiotiedosto.
Jotta voitaisiin kaynnistéda uusi automaatio, tama tiedosto on
poistettava AUTOMATION CLEAR-komennolla. PC-kortille tai
tietokoneeseen voidaan sijoittaa useampia automaatiotiedostoja.
AUTOMATION CLEAR-komennolla ei tietenkaan ole vaikutusta
naihin tiedostoihin.

SOURCE

Tama saadin valitsee aikakoodin lahteen. Valittavana on OFF
(ei Timecode-nayttda), SMPTE (SMPTE-Timecode taustapuolella
olevan XLR-Timecode-sisdantulon kautta), MIDI (MTC-Timecode
taustapuolella olevan MIDI IN-liitdnnan kautta), tai CLOCK
(sisaisesti aikaansaatu aikakoodi, asetus MIDI-valikon MIDI
MACHINE CONTROL-sivulla).

TIMECODE RATE

TIMECODE RATE-saadin toimii  vastaanotetun
aikakoodiformaatin nayttona tai mahdollistaa aikakoodin lahteen
valinnan kaytettdessd CLOCK-vaihtoehtoa aikakoodilahteend.
Kun dynaaminen automaatio on aktivoitu, tdméa saadin
synkronoidaan kiinteédsti vastaavan automaatiotiedoston
Timecode-Rate-saatimen kanssa. Jos poistat taméan tiedoston
AUTOMATION CLEAR -komennolla, voit valita uuden Timecode-
Rate arvon.

AUTO SAVE

Jos AUTO SAVE-toiminto on aktivoitu, se tallentaa dynaamisen
automaatiotiedoston PC-kortille heti, kun mikseripdytaéan yhdistetty
aikakoodilahde pysaytetadn. NAME-saatimilla voit antaa nimen
talle AUTO SAVE-tiedostolle.

11.3.3RECORD-sivu

AUTOMATION-valikon RECORD-sivulla sinulla on mahdollisuus
valita eri parametrejd, jotka halutaan taltioida dynaamisen
automaation kautta.

(o frecornlzene ] E AUTOMATIONE

—— Channel items to Record: — — Record also: -

_____ i IROUTING B FHFARAMETERS
H AN COMPRESSOR B ALY SENDS
R W GATE B Fi SEHDS

Kuva 11.4: DYNAMIC AUTOMATION-valikon RECORD-sivu

My@s integroitujen efektiprosessoreiden kaikki parametrit
voidaan haluttaessa taltioida. Talla tavalla esimerkiksi Filter
Sweeps -efektien tai aikakoodiin sidottujen modulaatioefektien
toteuttaminen on mahdollista.

11.4 Dynaaminen mikseripdytdautomaatio
kaytadnnossa

11.4.1 Projektin aloittaminen

Tee kaikista automaatiotiedoista varmuuskopio PC-Kkortin tai
tietokoneen avulla. Valitse sitten AUTOMATION CLEAR-vaihtoehto
DYNAMIC AUTOMATION-valikon SETUP-sivulla. Talldin
ajankohtainen automaatiotiedosto poistetaan ja automaatio
deaktivoidaan.

Tarkista Timecode-asetukset SETUP-sivulla. Yhdisté Timecode-
lahde tarvittaessa DDX3216:een, valitse vastaava sisaantulo ja
kaynnista aikakoodilahde. Sopiva aikakoodiformaatti valitaan ja
naytetdédn automaattisesti.

Aseta sekoituspoyta valmiiksi sekoituksen aloittamista varten.
Mydhemmat muutokset ovat mahdollisia milloin tahansa, tosin
mikseripOyta kayttdad automaation kaynnistyksen aikaista
saadinten tilaa uuden miksauksen perusteena.

Kytke automaatio paéalle DYNAMIC AUTOMATION-valikon
SETUP-sivulla.

Paina vasemmassa ohjauskentéssé olevaa RECORD-painiketta,
jotta saat asetettua kaikki kanavat RECORD READY asemaan.

Kéaynnisté aikakoodilahde (MIDI-sekvensseri, moniraitakone,
jne.) ja aloita miksaus! Jos olet tehnyt virheen, kelaa aikakoodia
taaksepdin ja toista vastaava kohta. Kun olet saanut aikaan
perussekoituksen, palaa takaisin aikakoodin alkuun, aseta kaikki
kanavat kohtaan PLAY (vasemmassa ohjauskentéassé oleva
PLAY-painike) ja soita automatisoitu miksaus. Myds kaikki taltioidut
likkeet toistetaan (mukaanluettuina EQ:n, dynamiikan, reitityksen
ja efektien alueella mahdollisesti tehdyt muutokset!) ja voit milloin
tahansa lisaté sekoitukseen lisaa liikkeita!

11.4.2 Sekoituksen optimointi

Kun olet saanut aikaa perussekoituksen, on usein
yksinkertaisempaa jatkaa tyostoa relatiivimoduksessa. Paina
RELATIVE-painiketta automaation ollessa aktivoituna. Kaikki
RECORD READY tai PLAY toimintoihin asetetut kanavat siirtyvat
"0 dB"-asemaan. Channel Controller-saatimet pysyvat "tavallisilla"
paikoillaan. Kun nyt kdynnistat aikakoodin, liukusaatimet eivat liiku,
vaikka niiden aikaisemmin taltioidut liikkeet toistetaan akustisesti.
Kulloinkin voimassa olevat asemat naytetaéan kuitenkin FADER-
sivulla (paéaset sinne vasemmassa ohjauskentassa olevan
FADER-muistio-painikkeen kautta). Heti kun likutat jotakin sa&adinta,
se asetetaan RECORD asemaan; aikaisimmin taltioitujen liikkeiden
paalle ei kuitenkaan kirjoiteta. Taltioituun saadinarvoon lisataan
kuitenkin "siirtymaarvo", ts. kaikki toistetaan niin kuin se on taltioitu,
mutta kokonaisuudessaan korkeammalla tai alhaisemmalla tasolla.
Liukusaadinten kohdalla siirtym& on nahtavissa suoraan
mikseripdydassa: Kyse on ajankohtaisen aseman ja "0 dB"-
aseman vélisestéa erosta. Yksinomaan kytkimet jaavat
absoluuttimodukseen.

Voit aktivoida ja jattaa relatiivimoduksen spontaanisti
automaatiotietojen taltioinnin aikana. Tama kayttdtapa koskee
talloin tosin kaikkia mikseripoytékanavia. Ei siis ole mahdollista
kayttéda tiettyja kanavia relatiivimoduksessa ja toisia
absoluuttimoduksessa. Kanavavienneissa olevat AUTO/REC-
painikkeet kayttaytyvat kuten absoluuttimoduksessa.
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11.4.3 RECORD-moduksen deaktivointi - FADEBACK,
OFFSET jaWR TO END

DYNAMIC AUTOMATION-valikon AUTOM.-sivulla oleva
vaihtoehto RELEASE MODE maaraa, mihin kayttétapaan kanava
siirtyy, kun RECORD-moduksesta poistutaan. RECORD voidaan
deaktivoida monella eri tavalla: pyséayttamalla aikakoodin toimittava
laite, painamalla ynden RECORD-modukseen asetetun kanavan
AUTO/REC-painiketta tai painamalla ohjauskentasséa olevaa
PLAY-painiketta.

RELEASE MODE-tilaa voidaan muuttaa milloin tahansa, myos
automaation ollessa kaynnissa.

Jos RELEASE MODE-tilaa varten on asetettu vaihtoehto
FADEBACK, saadin asetetaan askeleittain takaisin aikaisemmin
taltioidun automaatioinnin aikaiseen asemaan. Taman kesto
maaratéan AUTOM.-sivulla olevan FADE TIME-parametrin avulla.
Editointi on milloin tahansa mahdollista, eli siis myds automaation
ollessa meneillaan.

Jos RELEASE MODE tilaa varten on asetettu vaihtoehto
OFFSET, vanhoihin automaatiotietoihin lisataén siirtyma, ennen
kuin poistutaan RECORD-moduksesta. Tamé vastaa saatimen
automaation puitteissa taltioidun aseman ja RECORD-moduksen
deaktivoinnin aikaisen aseman valista eroa. Jos aikakoodi nyt
pysaytetaan, siirtymaarvo kirjoitetaan tiedoston loppuun saakka.
Talla tavalla voit saada hyvin nopeasti aikaan kokonaisen
miksauksen, silla sinun ei tarvitse toistaa koko sekoitusta.
Kaynnistda nauha haluamastasi kohdasta, suorita tarvittavat
muutokset ja pysayta nauhuri. Sekoituspdyta saataa sekoituksen
lopun niin, etté suoritetut muutokset otetaan huomioon!

Mikali et halua endéd muuttaa asetuksia automaation tietysta
ajankohdasta lahtien, valitse vaihtoehto WR TO END (Write To
End). Kun se on aktivoitu, automaation viimeisimmaksi asetetut
arvot sailytetddn automaation loppuun saakka.

On olemassa viela yksi tapa deaktivoida RECORD: Paina
AUTOM.-sivulla olevaa FADEBACK-painiketta. Kaikki RECORD-
tilaan asetetut saatimet saatetaan takaisin niiden aikaisemmin
taltioituun asemaan ja asetetaan RECORD READY-modukseen.
FADEBACK-toiminto on kaytettévissa silloinkin, kun RELEASE
MODE on asetettu kohtaan OFFSET tai WR TO END.

12. SETUP

SETUP-valikossa saadetaan mikseripdydan perustavalaatuiset
eri toiminnot. Siihen kuuluvat Wordclock-lahteen maarittaminen,
useat kayttajakohtaiset asetukset, integroidun testioskillaattorin
editointi, jne.

12.1 FS CLOCK-sivu

Kun kaytetaan digitaalisia liittimia AES/EBU, TDIF tai ADAT®, -
kaikkien liitettyjen laitteiden on tydskenneltdva samalla
naytteistystaajuudella (Sample Rate). Kokonaisjéarjestelmaé varten
yksi koneista toimii "Master"-koneena, jonka orjia (slaves) kaikki
muut laitteet ovat. Muussa tapauksessa audiosignaaliin saattaa
tulla napsahdusaania, tasomuutoksia ja jopa korkeatasoisia
hairioita.

[¥° DDX3216:n S/PDIF-sisaantulo on poikkeus edell&
mainittuun sdantéon, silla se on varustettu Sample
Rate-muuntimella, joka voi hyvaksyéa 32 - 50 kHz:n
taajuisia S/PDIF-signaaleja riippumatta siitéd, onko ne
synkronoitu mikseripdydan kanssa vai ei.

DDX3216 sisainen tahdistaja (44,1 tai 48 kHz) voidaan
synkronoida ulkopuolisiin Wordclock- tai digitaalisignaaleihin, jotka
johdetaan lisavarusteena saatavilla olevan I/O-moduulin kautta.

2" Poikkeuksena on lisdvarusteena saatava TDIF-
moduuli. Taéssa Wordclock-signaali voidaan siirtaa
vain liitettyihin laitteisiin. DDX3216:tta ei kuitenkaan
voida tahdistaa TDIF-moduuliin liitetyn laitteen
kautta.

Jos DDX3216:tta ei ole varustettu I/0O-moduuleilla, se toimii
tavallisesti oman siséisen tahdistajansa mukaisesti 44,1 tai
48 kHz:lla. Tama konfiguraatio toimii myos useimpien DAT-,
Minidisc- ja CD-nauhureiden kanssa: Aanityksen yhteydessa
nama konfiguroidaan S/PDIF-ulostulossa automaattisesti orjiksi.

Liitettdessa digitaalinauhureita tai efektilaitteita lisdvarusteena
olevaan 1/0-moduuliin yksi laite on maariteltava "Masteriksi" ja
kaikki muut laitteet "orjiksi". Tavallisesti mikseripdyta saadetéaan
talldin niin, etta se tydskentelee sisaisella tahdistajalla (44,1 tai
48 kHz) ja ohjaa kaikki liitettyj& laitteita "orjina" Wordclock-liitannan
kautta. Mikseripdydan Wordclock-ulostulo yhdistetaan talldin
liitettyjen laitteiden Wordclock-sisdantuloon. Nama on sitten
saadettava synkronointia varten "ulkoisella tahdistajalla”.

Joskus voi kayda niin, etté tietyt laitteet eivat tue Wordlock-
formaattia tai etté niissa ei ole Wordlock-liitantaé. Sellaiset laitteet
voidaan kuitenkin tavallisesti synkronoida kaytetyn digitaaliliitymén
kautta.
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Kuva 12.1: SETUP-valikon FS CLK-sivu

Tiettyjen sovellusten yhteydesséa voi olla toivottavaa, ettéa
mikseripdyta synkronoidaan ulkoiseen tahdistajaan (esim.
videokayttt). Téllaisessa tapauksessa voit sdataa toisen Clock-
lahteen Master Controller 1 tai 2 saatimilla SETUP-valikon FS
CLOCK-sivulla. Paaset valikkoon vasemmassa ohjauskentéssa
olevan SETUP-painikkeen kautta. Nayttolaite ilmoittaa, onko valittu
lahde kaytettavissa ja milla naytteistystaajuudella ja kuinka tarkasti
tdma lahde toimii. Clock-lahteen tarkkuus (ACCURACY) ilmoitetaan
PPM-yksikolla (Parts Per Million, osaa/miljoona). Korkeat (yli 50)
tai nopeasti vaihtuvat arvot voivat mahdollisesti johtua Clock-
Masterin toiminnassa olevista vaikeuksista tai litAntaongelmista.

[2¥° Clock-asetuksen muutos astuu voimaan vasta, kun
on painettu ENTER-painiketta.
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12.2 Testioskillaattori

Integroitua testioksillaattoria ohjataan SETUP-valikon OSC GEN-
sivun kautta. Silla tarkistetaan ja sdadetaan sisaéntulot ja liitetyt
laitteet ja se lahettdd sen lisdksi valkoista ja vaaleanpunaista
kohinaa kaiutinten kalibrointia varten.

[F= cLock fO=C GER] FREFS | ES

Kuva 12.2: SETUP-valikon OSC GEN-sivu

Master Controller 1 (SOURCE) valitsee halutun testisignaalin.
Kaytettavissa ovat: 100 Hz, 1 tai 10 kHz siniaéanet, valkoinen
kohina (sama virranjakelu kaikilla taajuuksilla) sekéa
vaaleanpunainen kohina (sama virranjakelu oktaaveilla). Jos on
valittu kohta ISO, Master Controller 2-saatimella voidaan maarata
ISO-taajuus, joka sitten annetaan. Kohdassa SEND TO (Master
Controller 3) voit jakaa valitun signaalin ulostuloihin. Jos SELECT-
kohta on merkitty, Master Controller 4-saatimen kautta voidaan
paattaa yksityiskohtaisesti, mihin ulostuloon oskillaattori halutaan
kytked. Master Controller 5 (LEVEL) ohjaa tasoa, joka naytetaan
suhteellisena tasona taysohjaukseen nahden (0 vastaa suurinta
mahdollista ulostulotasoa). Oskillaattori kytketaan péaalle tai pois
paalta Master Controller 6-saatimella (IN/OUT).

I OSC GEN-sivu kayttaa efektipaluita 1 ja 2
testisignaalin tuottamisessa ja jakamisessa. Kun
testisignaali on kytketty paalle, FX-paluiden 1 ja 2
asetukset otetaan vahaksi aikaa pois kaytdsta ja
korvataan oscC GEN-asetuksilla. Kun
testioskillaattori kytketdan jalleen pois paalta,
edelliset asetukset ovat jalleen voimassa.

12.3 PREFS-sivu

SETUP-valikon PREFS -sivulla voit paattaa tietyt asetukset, jotka
sitten tallennetaan mikseripdydéan SETUP-tiedostojen kanssa.
Snapshot- tai dynaamisten automaatiotiedostojen lataamisella ei
ole vaikutusta valittuihin asetuksiin.
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Kuva 12.3: SETUP-valikon PREFS-sivu

12.3.1 CONFIRMATION ON OVERWRITE

Kun vaihtoehto CONFIRMATION ON OVERWRITE on aktivoitu,
dialogiruutu sy6ton vahvistamista varten tulee esiin heti, kun olet
suorittanut toimenpiteen, jonka aikana olemassa olevan tiedoston
tai Preset-muistin siséllon paalle kirjoitetaan. CONFIRMATION ON
OVERWRITE on esimerkiksi aktivoitu ja haluat tallentaa
SNAPSHOTIn varattuun SNAPSHOT-muistipaikkaan. Tassa
tapauksessa tuee esiin dialogiruutu, jossa sinun on vahvistettava
tama komento, ennen kuin olemassa olevan muistin paalle
kirjoitetaan.

SiEHE 1

will b
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Kuva 12.4: WARNING, kun halutaan kirjoitaa SNAPSHOT-
muistipaikkojen péaalle

12.3.2 CHANNEL MUTE AFTER FADER

Jos vaihtoehto CHANNEL MUTE AFTER FADER on aktivoitu,
sisdantulokanavissa olevalla MUTE-painikkeella kytketaan mykaksi
ainoastaan Post Fader-Send- ja Post Fader-vayla-signaalit, mutta
ei kuitenkaan Pre Fader-lahtoja ja Pre Fader-vayla-signaaleja.
Esiasetuksena on kaikkien Pre ja Post Fader-lahtojen kytkeminen
mykaksi.

Signaalin kytkeminen mykaksi liukuséatimen jalkeen saattaa olla
monissa tilanteissa hyodyllista. Jos kaytat Pre Fader-Send-
signaaleja monitorisekoituksena soittaville muusikoille, muusikot
kuulevat toisiaan silloinkin, kun yksittéisia kanavia on kytketty
mykiksi.

" Adanitystilanteissa suosittelemme  jattamaéan
CHANNEL MUTE AFTER FADER-toiminnon aina
aktivoiduksi. Talloin DDX3216:n Aux ja FX lahdot
kayttaytyvat kuin analogisessa mikseripdydéassa.

12.3.3 AUTOMATION AUTO SAVE

AUTO SAVE-toiminto tallentaa dynaamisen automaatiotiedoston
PC-kortille heti, kun mikseripdytaén johdettu Timecode-lahde
pysahtyy automaation ollessa aktivoituna. Taman AUTO SAVE-
tiedoston nimen voit sy6ttdd vastaavilla saatimilla DYNAMIC
AUTOMATION-valikon SETUP-sivulla (vrt. luku 11.3.2 "SETUP-
sivu").

12.3.4 MAIN CONTROL AS AUX/FX MASTER

Mikali aktivoit MAIN CONTROL AS AUX/FX MASTER-toiminnon,
maaraa Channel Controller MAIN-kanavavedossa CHANNEL
CONTROL-painikkeella valitun Aux- tai FX-Sendin Master Send-
tason.

12.3.5DISPLAY FOLLOWS CHANNEL CONTROL

Kun vaihtoehto DISPLAY FOLLOWS CHANNEL CONTROL on
aktivoitu, ohjauskentéssa olevan CHANNEL CONTROL -s&atimen
painaminen saa automaattisesti aikaan valitun toiminnon
valikkosivun kutsumisen (Aux Send, FX Send tai Panorama). Jos
taté vaihtoehtoa ei ole aktivoitu, CHANNEL CONTROL-painiketta
painamalla Channel Controller-séatimelle tosin asetetaan vastaava
toiminto, mutta kyseisté valikkosivua ei kutsuta. Vasta kun painat
CHANNEL CONTROL-painiketta toisen kerran, vastaava sivu
iimestyy nayttolaitteeseen.

12.3.6 DISPLAY FOLLOWS AUTOMATION SWITCHES

Jos DISPLAY FOLLOWS AUTOMATION SWITCHES vaihtoehto
on aktivoitu, DYNAMIC AUTOMATION-valikko kutsutaan
automaattisesti, kun painetaan yhtéa nayttolaitteen vasemmalla
puolella olevan ohjauskentan globaalisista AUTOMATION-
painikkeista (automaation ollessa kytkettyna paalle).

12.3.7 ONLY ODD-EVEN PAIRING
Vaihtoehto koskee kanavaparien muodostusta. Jos ONLY ODD-

EVEN PAIRING vaihtoehto on aktivoitu, ainoastaan pariton-
parillinen kanavaparit ovat mahdollisia (1 & 2, mutta ei 2 & 3).

12.3.8 GROUPS FADERPAGE BOUND
Jos vaihtoehto GROUPS FADERPAGE BOUND on aktivoitu,

ainoastaan Fader-muistion kautta voidaan muodostaa Fader- ja
Mute-ryhmié.

12.3.9 AUTO CHANNEL SELECT

Kun AUTO CHANNEL SELECT vaihtoehto on aktivoitu,
liukusaatimen liikkuminen, Channel Controller-saatimen kiertdminen
tai SOLO-painikkeen painaminen aktivoi automaattisesti silla
hetkelld editoidun kanavan SELECT-painikkeen.
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13. MIDI-OHJAUS

MIDI-littym&n avulla DDX3216 pystyy ohjaamaan aanityslaitteita
ja MIDI-sekvensseri-ohjelmia MIDI Machine Control-komentojen
kautta ja vastaanottamaan ohjelmanvaihtokomentoja, joita voidaan
kayttda snapshotien automaattiseen lataamiseen. Sen lisaksi
DDX3216 tarjoaa mahdollisuuden MIDI-aikakoodin (MTC), MIDI-
Controller- ja MIDI-Sysex-tietojen lahettamiseen ja
vastaanottamiseen. Nain esimerkiksi DDX3216:n liukuséadinten
likkeiden tai mykistyksien (mutes) taltiointi ja automatisointi on
mahdollista MIDI-sekvensseri-ohjelman kautta.

13.1 SETUP-sivu MIDI-valikossa
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Kuva 13.1: MIDI-valikon SETUP-sivu

13.1.1 Timecode

DDX3216 kayttaa aikakoodia automaatioon sekd MMC-
ohjaukseen (MIDI-koneohjaus). Timecode-léhde voidaan asettaa
MIDI- tai DYNAMIC AUTOMATION-valikon SETUP-sivulla.

SOURCE

Tama saadin valitsee aikakoodin lahteen. Valittavana on OFF
(ei Timecode-nayttéd), SMPTE (SMPTE-Timecode taustapuolella
olevan XLR-Timecode-siséantulon kautta), MIDI (MIDI-Full-Frame-
Timecode taustapuolella olevan MIDI IN-litAnnén kautta), tai CLOCK
(sisaisesti aikaansaatu aikakoodi, asetus MIDI-valikon MIDI
MACHINE CONTROL-sivulla).

"SMPTE:II&" valitaan Timecode-sisaantulo (XLR), jonka kautta
kaikki SMPTE Timecode-formaatit voidaan vastaanottaa (esim. B.
24, 25 ja 30 Frames seka Drop Frame).

TIMECODE RATE

TIMECODE RATE-saadin toimii vastaanotetun
aikakoodiformaatin nayttona tai mahdollistaa aikakoodin lahteen
valinnan (24, 25, 30 NDF (Non Drop Frame) ja 30 DF (Drop Frame))
kaytettdessa CLOCK-vaihtoehtoa aikakoodilahteenad. Kun
dynaaminen automaatio on aktivoitu, tdamé saadin synkronoidaan
kiinteasti vastaavan automaatiotiedoston Timecode-Rate-
saatimen kanssa. Jos poistat tdman tiedoston AUTOMATION
CLEAR -komennolla, voit valita uuden Timecode-Rate arvon.

TRANSMIT CHANNEL
Tama parametri maaraa MIDI-kanavan (1 - 16), jonka kautta
DDX3216:n halutaan siirtdvan MIDI-tiedot ulkoiseen laitteeseen.

RECEIVE CHANNEL

Taman parametrin kautta maaritat MIDI-kanavan (1 - 16), johon
DDX3216:n halutaan vastaanottavan kaikki MIDI-tiedot. OMNI-
moduksessa (paina Master Controller-saadinta) MIDI-komennot
otetaan vastaan ja tyostetdan kaikissa kanavissa.

MMC DEVICE

MMC DEVICE tarkoittaa nauhoituslaitteen tai MIDI-sekvensserin
laiteosoitetta, jota halutaan ohjata MIDI:n kautta. Jos valitset "7F",
reagoivat kaikki Setupin MMC-yhteensopivat laitteet.

13.2 MACHINE CONTROL-sivu MIDI-valikossa

13.2.1 MIDI-koneohjaus

MACHINE CONTROL sivulta I6ydat MMC-yhteensopivien
aanityslaitteiden ohjauksessa tarvittavat asemien painikkeet. Ne
mahdollistavat sen lisdksi DDX3216:n sisaisen aikakoodin ohjauksen.

Jotta MMC-ohjauksen kayttd olisi mahdollista, &anityslaitteen
MMC-laitenumero on syotettéva oikein SETUP-sivulle. Sen liséksi
RX/TX-sivulla olevien MMC-ilmoitusten siirto ja vastaanotto tulisi
aktivoida.
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Kuva 13.2: MACHINE CONTROL-sivu MIDI-valikossa

Painamalla asemien painikkeiden alla olevia Master Controller-
saatimia, voit ohjata niitd (REWIND, FFWD, STOP, PLAY ja
RECORD). Master Controller 1 (LOCATE) lahettad LOCATE-kéaskyn
litettyyn laitteeseen. Kiertamalla Master Controller-saatimia 2 - 5
voit saataa LOCATE TIME-ikkunassa olevia aikoja: Master
Controller 2 -saatimella sdadetédan tunnit, Master Controller 3 -
saatimella minuutit, Master Controller 4 -saatimella sekunnit ja
Master Controller 5 -séatimella Frames. Painamalla ENTER sen
hetkinen TAPE TIME lahetetddan LOCATE TIME-ikkunaan ja
sijoitetaan siella valittuun LOCATE-muistiin (MARK 1 - 9).
Kaytettévissa on myos "0"-muistipaikka, johon ei kuitenkaan voida
tallentaa mitdan. MARK-muistipaikat valitaan Master Controller 1
-séatimen avulla..

13.3 MIDI-valikon RX/TX-sivu

MIDI-valikon RX/TX-sivun kautta sinulla on mahdollisuus
maaritella lahetetyt ja vastaanotetut MIDI-ilmoitukset tarkemmin.
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Kuva 13.3: MIDI-valikon RX/TX-sivu

Jos aktivoit RX (Receive)-kohdan alla olevan ruudun, DDX3216
vastaanottaa vasemmalla luetellut MIDI-ilmoitukset. Jos aktivoit
TX-kohdan (Transmit) alla olevan ruudun, MIDI-ilmoitukset
lahetetaan.

PROGRAM CHANGE

Snapshotit voidaan vaihtokytked myds Program Changes -
kohdan kautta. Program Change O vastaa tassa snapshot-
numeroa 1.

Jotta esim. eri snapshoteja voitaisiin kutsua synkronisesti
kaynnissa olevan toiston (playback) kanssa, Program Changes
on mahdollista lahettdad DDX3216:sta snapshotia ladattessa. Talla
tavalla Program Changes voidaan taltioida MIDI-sekvensserin
kautta ja kutsutaan soitettaessa milloin tahansa synkronisesti
toistoon (playback) nahden.

CONTROL CHANGE

Suurinta osaa DDX3216:n saatimista ja kytkimista voidaan
kauko-ohjata MIDI Controller -séatimen kautta. Sen liséksi saadinten
likkeet ja kytkinten muutokset voidaan lahetté& MIDI Controller -
saatimen kautta, jotta esim. voitaisiin ohjata ulkoisia MIDI-laitteita
DDX3216:sta kasin. Taulukko, josta néet kaikki DDX3216:n
lahettamat ja vastaanottamat MIDI Controller-saatimet, on luvussa
18.2 "MIDI Controller".

MACHINE CONTROL
Jotta MIDI MACHINE CONTROL-komentojen vastaanottaminen
ja siirto olisi mahdollista, vastaava ruutu on aktivoitava.

DIRECT PAR. EXCL.

DDX3216 lahettaa kaikkiin kayttdelementteihin suoritetut
muutokset, jotka myds voidaan automatisoida, MIDI SysEx-tietojen
(MIDI System Exclusive) kautta ja se myds vastaanottaa ne.
Aktivoi ruutu, jotta voit kayttaa néité toimintoja.

Kaikkien DDX3216 lahettamien ja tydstamien MIDI-SysEx-tietojen
taydellisen luettelon voit tilata BEHRINGER Customer Support -
palvelusta tai nettisivuiltamme (www.behringer.com).

"RX/TX Only"-kohdassa paatéat, mitk& eri osien parametriarvot
siirretaén ja vastaanotetaan sek& MIDI Controller-saéadinten ettéa
my®s MIDI SysEx-tietojen kautta.
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DDX3216:n taustapuolella on kaksi lisduraa (Option Slots), joiden
kautta mikseripdytaa voidaan laajentaa lisdvarusteena saatavilla
moduuleilla. Voit varustaa mikseripdydan digitaalisilla lisélitannoilla.
Kaytettavissa ovat moduulit AES/EBU- (8 sisdan- ja 8 ulostuloa),
ADAT®- (2 x 8 sisdan- ja 2 x 8 ulostuloa) ja TDIF-1-formaatissa
(2 x 8 siséén- ja 2 x 8 ulostuloa) ja yksi 19"-litantayksikkd AES/EBU-
littymien liittdmista varten XLR-formaatissa oleviin liittimiin. Kun
mikseripoytadn asennetaan ndma moduulit, DDX3216 nayttaa
todelliset erikoiskykynsé eli enintdén 32 signaalin digitaalisen
reitityksen.

Talla hetkelld urissa voidaan kayttéa seuraavia moduuleja:

Laajennus Tyyppi
16 1/0 (2 x 8 IN, 2 x 8 OUT)
ADAT-Digital-Interface
(optinen)

16 1/0 (2 x 8 IN, 2 x 8 OUT)
TDIF-Digital-Interface (25-
nasta-D-Sub)

81/0 (8x 1IN, 8x10UT)
AES/EBU-Digital-Interface
(25-nasta-D-Sub)
19"-liitantalaatikko
AES808:lle, jossa 4 x XLR IN
ja4 x XLR OUT

ADAT-INTERFACE
ADT1616

TDIF-INTERFACE
TDF1616

AES/EBU-INTERFACE
AES808

CONNECTOR BOX
ACB808P

Taul. 14.1: DDX3216:n laajentaminen liséavarusteilla

2" Eri liittymien asennusta koskevat ohjeet [6ytyvat
kunkin liittymé&n mukana olevista asennusohjeista.

Oii-% =HMaD11-%
Ol 49 - 16 = MO0 9-1&
DI 47-2d = MaDz1-%
Ol 25-32 = MaDz9-1&

ENTER TOACCGEFT

fTHFUT] OUTFUT [ MODULE | MULTI| SFDF |

Kuva 14.1: I/O-valikon INPUT-sivu

I/O-valikossa voit maarata liittyméan siséén- ja ulostulojen
reitityksen. INPUT-sivulla (vrt. luku 8.2.1 "Siséantuloreititys") mikéa
lityntésisaantulo kohdennetaan millekin kanavaviennille. Osoitus
suoritetaan muistioina, joissa kussakin on kahdeksan sisdantuloa.
Na&in voit osoittaa esim. liitdnnan siséaéntulot 1 - 8 DDX3216:n
kanavavienteihin 1 - 8.

Kuvassa 14.1 naet esimerkkin& setupin, jossa I/O-moduulin
kaikki sisdantulot on kohdennettu kanavavienteihin 1 - 32.

MODULE-sivulla (vrt. luku 8.2.4 "I/O-valikon MODULE-sivu") 16
kaytettavissé olevaa ulostuloa osoitetaan lisdvarusteena
saataviin I/O-moduuleihin.

[IHFUT [ @UTFUT JHODULE | MULTI [ SFOIF

MODULE
1 - - QLT 8-k
MULTI-HF

1 CHAH v 01

ADAT 16 CHAH . 01 TOIF

Kuva 14.2: 1/0-valikon MODULE-sivu

Jokaisessa 1/0-moduulissa on kahdeksan tai 16 ulostuloa.
Jokainen kahdeksan ulostulon ryhma voidaan osoittaa sisaisille
ulostuloille 1 - 8 tai 9 - 16 tai MULTI-MR.

Kuvassa 14.2 nakyy, ettd ensimmaiseen lisduraan on asennettu
ADAT®-moduuli ja toiseen lisauraan TDIF-moduuli.

I/O-ulostuloissa 1 - 16 on kyse erityisista 1/0-moduuleiden
ulostuloista, joihin voidaan osoittaa lahes jokainen
mikseripdydassa olevista signaaleista (I/O-valikon OUTPUT-sivu).
Tehtaalla osoitukset on tehty Mix-vayliin 1 - 16.

14.1 AES/EBU

AES/EBU-liittyméaa, joka nimi tulee sanoista Audio Engineering
Society ja European Broadcasting Union, kaytetdan lahinna
ammattistudioissa ja radiostudioissa, joissa digitaalisia signaaleja
siirretddn myods pitemmille etaisyyksille. Liittdminen suoritetaan
symmetrisella XLR-kaapelilla, jonka aaltoimpedanssi on 110 ohmia.
Kaapelin pituus saa olla 100 m - 500 m. Pienilla muutoksilla jopa yli
yhden kilometrin pituisten kaapeleiden kaytto (radion ja television
alueella ei harvinaista) on mahdollista.

Liittyméa vastaa AES3-formaattia, joka sallii signaalien
kaksikanavaisen siirron enintd@n 24 bitin resoluutiolla. Signaali
on itsestdan tahdistava ja itsesynkronoiva (tarkeaa
yhdistettdessa useampia digitaalilaitteita). DDX3216:n ja liitettyjen
AES/EBU-laitteiden valilla ei siis tarvita Wordlock-liséliitantaa.
Naytteistystaajuus ei ole kiinted vaan voidaan valita vapaasti.
Tyypillisi& ovat 32 kHz, 44,1 kHz ja 48 kHz taajuudet. AES/EBU-
littym& on suurelta osin yhteensopiva puoliammattimaisissa
piireissa suositun S/PDIF-littymén kanssa. Yhteys voidaan saada
aikaan sovittimen kautta. Emme kuitenkaan suosittele téllaista
yhteytta, silla tietorakenne ja séhkdtekniset tiedot voivat kuitenkin
olla erilaisia.

Tyyppi AES/EBU IEC 958 (S/PDIF)
Liitanta XLR cinch/optinen
Kéayttotapa symmetrinen epasymmetrinen

Impedanssi 110 Ohm 75 Ohm
Taso 0,2V -5Vpp 0,2V-s0,5V pp
I: £ 50 ppm 11: 0,1 %
Clock-tarkkuus ei maaritelty III: Variable Pitch
Jitter +20ns ei maaritelty

Taul. 14.2: AES/EBU- ja S/PDIF-tiedot

14.2 ADAT®

ADAT®-Multi-Channel-Optical-Digital-formaatti on ALESIS®-
yhtion kehittdéma. Eri valmistajien digitaalinauhureiden liséksi sita
kaytetaan efektilaitteissa, syntetisaattoreissa,
kovalevyaanitysjarjestelmisséa ja tietokoneen liittymissa. Naita
liittymi& varten on nykyisin saatavilla runsaasti lisévarusteita,
kuten esim. mikrofonin esivahvistimia, ulkoisia A/D ja D/A -
muuntimia, jne. Myés DDX3216 voidaan varustaa tallaisella
liittymalla.

ADATE®-liittyma siirtada kahdeksan digitaalikanavaa
samanaikaisesti optisten muoviliitdntdjen kautta. Ammattipiireissa
siitd kaytetdan nimitysta "Lightpipe" (optisen liitdnnan perusteella,
joka on myds helposti nahtavissa, kun signaali Iahetetaan kaapelin
kautta ja tarkkaillaan toista paata).

Tietoformaatti tukee signaaleja, joiden resoluutio on enintaan
24 bittia ja naytteistystaajuus (Sampling Rate) enintaén 48 kHz
(vakio, poikkeamat mahdollisia &anen korkeuden kautta). Tietovirta
on itsestaan tahdistava. Tama tarkoittaa sité, ettd DDX3216 voi
tahdistaa joko ADAT®-liittymaan asennettuihin laitteisiin tai liitetty
ADAT®-laite voi syottad Wordclock-signaalin. Ylimaaraista
Wordlock-litdntaa ei siis tarvita.

14.3TDIF-1

TDIF-1-Digital Audio-formaatti on TASCAM®- yhtion kehittama.
Taman hetkiset tekniset tiedot 10ytyvat versiosta 1.1. Myds tassa
siirretdan yhta aikaa kahdeksan digitaaliraitaa. Naytteistystaajuus
on enintdan 48 kHz, kun taas resoluutio voi olla enimmillaén 24
bittid. Liitanta tapahtuu 25-napaisella D-Sub-liitoksella. Kaapelin
pituus ei saa ylittaa viittd metria. Vaikka TASCAM® suositteleekin
synkronisaatioon ylimaaraista Wordclock-liitantéa, synkronisaatio
on mahdollista my6s TDIF-1-liittyméan kautta. Poikkeuksena on
TASCAM® DA-88-mallisarjan ensimmainen sukupolvi. Naissa
DTRS®-nauhureissa digitaalisisaantuloa ei voi valita Clock-
lahteeksi.
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[ DDX3216 pystyy ainoastaan l&dhettdmaan Wordclock-
signaalin TDIF-liittyméan kautta. Vastaanotto ei ole
mahdollista. Sen takia DDX3216:n on aina oltava
"Master". Jos liitetyn TDIF-laitteen halutaan olevan
"Master", tarvitaan ylimaarainen Wordclock-liitanta.

15. KAYTTOALUEET

Nyt kun olemme kertoneet sinulle seikkaperaisesti DDX3216:n
perustavanlaatuisista ominaisuuksista, on aika kuvailla sen
kayttoa kaytannon esimerkkien avulla. Tama luku voi tietenkin
antaa vain tiettyja lahtokohtia eika yritakaan olla taydellinen.
Mielikuvitukselle ei ole asetettu rajoja. Olisi mielenkiintoista kuulla,
mihin tarkoituksiin kéytat DDX3216:tta.

15.1 Studio-Setups

DDX3216 soveltuu sen perustana olevien vayla-rakenteen ja
reititysmahdollisuuksien ansiosta erityisesti koti-, projekti- ja jopa
ammattilaisstudioiden miksauskeskukseksi. Analogisten ja
digitaalisten sisdan- ja ulostulojen suuri lukumé&aré mahdollistaa
korkealaatuisten oheislaitteiden liitdAnnan ja kaikkien
miksauspdydéssa olevien signaaleiden laadultaan ensiluokkaisen
jatkotyOston. Seuraavissa esimerkeissa kuvaillaan ainoastaan
muutamia liitdntdmahdollisuuksia:

15.1.1 DDX3216 yhdessa yhden tai useamman
ALESIS® ADAT®- tai TASCAM® DA-38/DA-78HR

Lisavarusteena olevan ADAT®- tai TDIF-digitaaliliittyman
ansiosta DDX3216:n yhdistdminen yhteen tai useampaan ADAT®-
tai TASCAM® DA-38/DA-78HR-nauhuriin ei ole ongelma. Yhdista
ADAT® :n optiset sisdén- ja ulostulot valokaapelilla DDX3216:ssa
olevan ADAT®-moduulin sisdan- ja ulostuloihin. Jos kaytat
TASCAM® -yhtion DTRS®-nauhuria, suorita liitantd DDX316:een
TDIF-D-Sub-25-kaapelilla.

DDX3216 isantana

Aseta ADAT®- tai DA?38/DA?78HR-nauhuri ulkopuoliselle
synkronoinnille (Wordclock-Sync-lahde kohdassa DIGITAL IN).
Kytke DDX3216:n Wordclock-lahde SETUP-valikon FS CLK-sivulla
kohtaan "INTERNAL 44.1 kHz" tai "INTERNAL 48 kHz". Jos kaikki
asetukset on suoritettu oikein, ADAT®- tai DA?38/DA?78HR-
nauhuri synkronoituu DDX3216:n Wordclockin mukaisesti. 1/O-
valikon INPUT-sivulla voit nyt osoittaa moduulisi digitaaliset
sisédantulot DDX3216:n kanaviin. 16 vaylan kautta enintdan 16
kanavan samanaikainen soitto on mahdollista kahteen
digitaaliseen moniraitanauhuriin.

DDX3216
(Wordclock-Master

Digitaalinen ADAT-nauhuri
(Wordclock-Slave)

ADAT-I/O

Digitaalinen DTRS-nauhuri
(Wordclock-Slave)

Kuva 15.1: DDX3216 "Masterina" kaytettdessa kahta
digitaalista moniraitanauhuria

ADAT® isantéana

Jos ADAT®-nauhuria halutaan kayttaa isantana, valitse SETUP-
valikon FS CLK-sivun vaihtoehto "Modul 1" tai "Modul 2" riippuen
siitd, missa lisdurassa ADAT®-liittyma sijaitsee. DDX3216:n tulisi
nyt nayttaa, ottaako se Wordclockin vastaan. Jos néin on,
DDX3216 synkronoituu liitetyn ADAT®-nauhurin Wordlockin
mukaiseksi.
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Jos haluat kayttdaa DDX3216:n kanssa useampia
ADAT®- nauhureita, muista, etta vain yksi on ADAT®
Wordclock-Master. Kaikkien muiden on
synkronoiduttava télle yhdelle isannélle. Tama
tapahtuu ADAT®-laitteen taustapuolella olevan
ADAT®- synkroniportin liitdnnan kautta. Liséatietoja
tasta liitannasta loéydat ADAT®- laitteesi
kayttéohjeesta.

DDX3216
(Wordclock-Slave)
[slo]slose]® E

Digitaalinen ADAT-nauhuri 1
(Wordclock-Master)

ADAT-I/O

ADAT-I/O

BEHRINGER"
Digitaalinen DTRS-nauhuri 2

(Wordclock-Slave)

Kuva 15.2: DDX3216 "orjana" kaytettdessa kahta digitaalista
ADAT®-nauhuria

DA-38/DA-78HR isantana

DA-38/DA-78HR-nauhurin Wordlock-ulostulo on yhdistettava
DDX3216:n Wordclock-sisaantuloon, koska DDX3216 ei pysty
kayttamaan hyvéaksi TDIF-signaalin Wordlock-tietoja. Aseta Clock
SETUP-valikon FS CLK-sivulla kohtaan Wordclock.

2" Toisiin DTRS®nauhureihin sydtetadn tarvittava
Wordclock Master-nauhurin synkronointiportin
(syncport) kautta ja ne tydskentelevat orjina.
Liséatietoja tasta liitannasta loydat DTRS®-nauhurisi
kayttéohjeesta.

DDX3216 Digitaalinen DTRS-nauhuri 1
(Wordclock-Slave) (

e

TDIF-1/O

O [== IZE

\Wordclock In

TDIF-I/O

[EERN 00063412
o

Digitaalinen DTRS-nauhuri 2
(Wordclock-Slave)

BEHRINGER" e

Kuva 15.3: DDX3216 "orjana" kaytettdessa kahta digitaalista
DTRS®-nauhuria

Kéayta instrumenttien ja mikrofonien liitantdan kanavia 1 - 16.
Kanavat 17 - 32 konfiguroidaan 1/O-valikon INPUT-sivulla niin,
ettd ADAT®- tai TDIF-moduulin digitaaliset sisdantulot sijaitsevat
tassa. Niité siis kaytetédn moniraitanauhureiden Tape-paluina.

I¥° Varmista, ettd kanavien 1 - 16 reitityksessa ei ole
aktivoitu kohtaa MAIN, silla muuten Tape-paluita
johtavien kanavien 17 - 32 yhteissoitossa tapahtuu
signaaleiden sekoittumista. Kuuntele aanityksissa
aina vain moniraitanauhureista tuleva Tape Return-
signaali!

Digitaalisten moniraitanauhureiden raitojen ohjaus suoritetaan
kanavien 1 - 16 liukusaadinten kautta. Monitormix muusikoita varten
saadaan aikaan kanavien 17 -32 Pre Fader Aux -lahtdjen avulla.
Control Room-ulostuloon liitetddn yksi kuuntelulaite (esim.
BEHRINGER TRUTH B2031). Main-ulostulon kautta sekoituksesi
paasee Master-2-kaista-nauhuriin.

15.2 DDX3216 Live-tilanteissa

15.2.1 Live-aénitys DDX3216:lla

Joustavan reitityksensa ansiosta BEHRINGER DDX3216
soveltuu erityisesti konserttien digitaalisille leikkuille. Voit saada
aikaan erillisia sekoituksia PA:lle ja aanitykselle vain yhden
mikseripdydéan avulla!

Sinun on ensin paatettava kanavien 1 - 16 ja 17 -32 reititys.
Koska haluamme saada aanitysté varten aikaan toisen sekoituksen
analogisiin sisdantuloihin liitetyista instrumenteista, osoitamme
kanaviin 1 - 16 ja kanaviin 17 - 32 1/O-valikon INPUT-sivulla
analogiset sisaantulot 1 - 16. Taman ansiosta voit laatia kanavien
17 - 32 liukusé@atimilla taysin riippumattoman sekoituksen, jossa
on oma EQ ja efektit. ROUTING-valikossa lahetét kanavat 17 - 32
DDX3216:n 16 vaylaan ja taltioit ne lisdvarusteena olevan
digitaalilittymén kautta moniraitalaitteeseen. Tassé tapauksessa
kanavien 17 - 32 liukusaatimilla asetettu taso on riippumaton
kanavien 1 - 16 tasosta.

Tallainen reititys soveltuu hyvin myds television alueen
kayttotarkoituksiin. Nain Live-esityksissd johdetaan
salidanisekoitus ja televisiosekoitus aina erikseen. Esim.
irtomikrofonit on tasattava erikseen PA-ldahetysta ja
televisiolahetysta varten. DDX3216:n avulla tdméa ei tuota
ongelmia. Molemmat tehtavét voidaan suorittaa yhdella poydalla.

15.2.2 Kaiutus

Kaiutusteknikot ovat kammoksuneet digitaalisia mikseripoytia,
koska niité ei ole voitu kayttaa intuitiivisesti. DDX3216 valitsee
tassa kuitenkin toisen tien. Koska kaikkiin parametreihin voidaan
paasta nopeasti ja intuitiivisesti, mikseripdyta soveltuu
erinomaisesti kaiutustehtaviin. Fader- ja Mute-ryhmét, snapshotit
ja dynaaminen automaatio ovat etuja, joita ei |0ydy mistaan
kohtuuhintaisesta analogiapdydasta, mutta jotka helpottavat
teknikoiden jokapaivaisté tydskentelyé huomattavasti. Annamme
kolme esimerkkid monimutkaisista kaiutustehtavista:

Top 40-bandit

Jokainen tuntee monien Top 40-bandien valtavan ja usein myos
nopeasti vaihtuvan ohjelmiston. Ajankohtaisuus on tarkeaa, yleiso
odottaa hyvaéa soundia, silla soitetaanhan melkein kaikki
ajankohtaiset hitit. Erilaiset musiikkityylit vaativat kuitenkin myos
erilaisen soundin ja hyvin erilaiset efektit. "Rokkikappaletta" seuraa
usein uusi tekno- tai diskohitti. Analogisella poydalla tallaisten
nopeiden muutosten toteuttaminen ei useinkaan kay tarpeeksi
nopeasti. DDX3216:n ansiosta tallaisia ongelmia ei ole
olemassakaan. Tallenna jokaiselle kappaleelle oma snapshot. Se
voidaan kutsua sekunnin murto-osassa kaikkine tallennettuine
EQ-, dynamiikka- ja efektiasetuksineen. Koska snapshot-
vaihtokytkentd on mahdollista myds MIDIn kautta, on se
toteutettavissa myos paanappamistosta tai MIDI-sekvensserista
kasin. DDX3216:ta voidaan siis kauko-ohjata helposti.

Festarit

Tehtévanasi on huolehtia festareista. Lavalla soittaa perakkain
nelja bandia. Muutoshommat kestavéat noin puoli tuntia,
soundcheckiin ei ole aikaa.

Téllaisilla festareilla kéyneet ovat usein joutuneet pettymaan
huonoihin soundeihin. Huono soundi johtuu paaasiassa siita, etta
on jokseenkin mahdotonta sovittaa koko mikseripdyta ja
efektiasetukset niin lyhyessa ajassa yksittéisille bandeille
sopiviksi. DDX3216 mahdollistaa tdméan kuitenkin mita
yksinkertaisimmalla tavalla:
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Koska mikseripdydan kaikki parametrit pystytaan "jaadyttamaan”
ja tarvittaessa taas kutsumaan uudelleen, pystyt konfiguroimaan
uuden bandin koko setupin sekunnin murto-osassa. Nain voit jo
ennen esiintymista keskustella asetuksista eri bandien kanssa ja
ohjelmoida pdydan etukateen. EQ- ja efektikirjasto ovat erittain
hyodyllisia, kun halutaan nopeasti saada aikaan perusasetukset,
joille my6hemmin voidaan tarvittaessa suorittaa hienoséato. Talla
tavalla soundi saadaan sovitettua aarettdman nopeasti.

2" Muuten: Jos DDX3216:n analogiset sisaantulot eivéat
riitd, liséliittyméan digitaalisiin liittimiin voidaan liittaa
ulkoinen A/D-muunnin. Tavallisille
digitaaliformaateille AES/EBU, ADAT® ja TDIF on jo
saatavilla monia ratkaisuja. Suosittelemme
kayttamaan RME-yhtion A/D- ja D/A-muunninta.

Musikaali

Musikaalin kaiutus kuuluu vaativimpiin kaiutustehtéviin. Kuuntelija
odottaa soundin, valojen ja kulissien taydellistd synteesia.
Nopeasti muuttuvat kohtaukset ja suuri lukumaara esiintyjia
vaativat kaikkien osapuolien taydellista tarkaavaisuutta ja
keskittymisté. Jo pieninkin virhe voi vaarantaa koko naytoksen.
Orkesterin liséksi on usein myos muita soittajia, joiden on usein
aloitettava tdsmalleen aikakoodin mukaisesti. Tata varten
aaniteknikot, ohjaajat ja esiintyjat saavat vinkkeja ("Cues"), jotka
maaraavat tarkan aloituskohdan.

BEHRINGER DDX3216 tarjoaa tata kayttdaluetta varten
uraauurtavia mahdollisuuksia. MIDI Program Changes -kohdan
kautta voit kutsua tasmalleen aikakoodin mukaisesti snapshoteja
ja seurata nain nopeasti vaihtuvia kohtauksia ongelmitta.
Dynaaminen automaatio mahdollistaa monitahoisia ja eloisia
sekoituksia, joiden toteuttaminen on tavallisesti mahdollista
ainoastaan aanityssudioissa. Sen liséksi ohjaajat voivat
samanaikaisesti vaihtokytke& MIDIn kautta &ani- ja valokohtausten
valilla, jolloin &aniteknikolle jaa aikaa ja tilaisuus suorittaa
hienosaato ja tehda sekoituksesta vielakin taydellisempi.

Automatisoidun kaiutuksen aikakausi on alkanut!

16. ERIKOISTOIMINNOT

16.1 DDX3216-kayttdjarjestelman paivitys

DDX3216:n kayttdohjelmisto on helposti paivitettavissa. Tietoja
Firmware-paivityksista saat BEHRINGER Customer Support -
asiakaspalvelusta tai nettisivuiltamme (www.behringer.com).

FILES-valikon EXCHANGE-sivulla ndytetddan DDX3216:n sen
hetkisen kayttéjarjestelméan version numero. DDX3216-
kayttojarjestelma voidaan periaatteessa korvata myds
aikaisemmalla versiolla.

Suorita paivitys joko WINDOWS®-ohjelmiston "DDX3216 File
Exchange" tai PC-kortin kautta.

=" Firmware-péaivityksen toteuttaminen poistaa
DDX3216:n KAIKKI entiset asetukset. Varmista sen
takia ennen paivitystd, ettd olet varmistanut kaikki
asetuksesi tietoneeseen tai PC-korttiin.

16.1.1 Kayttojarjestelman péaivitys PC-ohjelmiston
kautta
Lataa DDX3216-Firmware-Update-tiedosto internetista ja
tallenna se tietokoneesi kiintolevylle (tiedosto on tarvittaessa viela
purettava). Paivitystiedoston paatteen tulisi olla ".BEX".

Luo yhteys DDX3216:n ja tietokoneen valille ja kaynnista
ohjelma "DDX3216 File Exchange" tietokoneessasi (vrt. luku 9.1.1
"Kommunikaatioasetukset").

4 DDX3216 File Exchange [_[Of =]
File Configuation |rfo
Card Files: Internal Files: ﬁl
haime [ Tyee | [Tsee | [ pesutan i’
BEH: Projsct (al) E- B Arietsplatz
BCH: Channel Library 24 3,5 Diskette (A
BEGQ: EQ Library -3 SYSTEM(C)
BCG: Dynamics Library T3 _DDX3216 =l

BF; Etfects Likrary
i B demetion Dits [ eroie [ 1w [ Gesndertam |
BSH: Snapshats S ong 1 BEG OKB Datei BEQ  22.03.2001 1550
B Setup [ imtro B OKB DateiBA 22032001 1551
BEX: Cperating System | ] vocals BEQ OKB Datei BEQ ~ 22.03.2001 1553

[#]os'v1_DBEX  OKB DatsiBEX 22032001 1553

Dsteiname

N communications port selected [ [ 7

Kuva 16.1: DDX3216 File Exchange-WINDOWS®-Software

Valitse nyt oikeassa ikkunassa paikka, johon olet tallentanut
Firmware-Update-tiedoston kiintolevyllasi ja kopioi se
keskimmaiseen ikkunaan (Internal Files). Kun tiedosto on kopioitu,
siité ilmoitetaan automaattisesti DDX3216:n nayttolaitteessa.
Vahvista painamalla ENTER, jolloin DDX3216:n kayttojarjestelma
paivitetaan.

I~ Ala missaén tapauksessa erota DDX3216:tta Flash-
Romin paivitysprosessin aikana verkkojannitteesta.
Paivityksen aikana nayttolaitteeseen tulee ensin
teksti "ERASING FLASH. Please wait ..." ja sitten
"BURNING FLASH. Please wait ...".
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16.1.2 Kayttojarjestelméan paivitys PC-kortin kautta

Tyonna uuden DDX3216-kayttojarjestelman sisaltava PC-kortti
PC Card-uraan. Kutsu sita varten FILES-valikon PC-CARD-sivu.

JFT CORD | FORMAT | ERCHANGE
E FILE= SOFTWERE -
WERSION: g

Kuva 16.2: FILES-valikon PC CARD-sivu

Merkitse Master Controller 1 (JOB) -saatimella "LOAD". Valitse
sen jalkeen "TYPE"-kohdassa "UPDATE!" ja "FILES"-kohdassa
Firmware-Update-tiedoston nimi. Ikkunassa kohdan "SOFTWARE
VERSION" alla néakyy nyt tamén tiedoston version numero.
Ké&ynnista paivitys painamalla ENTER-painiketta (UPDATE), jolloin
kayttojarjestelma paivitetaan.

I Ala missaén tapauksessa erota DDX3216:tta Flash-
Romin paivitysprosessin aikana verkkojannitteesta.
Paivityksen aikana nayttolaitteeseen tulee ensin
teksti "ERASING FLASH. Please wait ..." ja sitten
"BURNING FLASH. Please wait ...".

16.2 Tehtaan esiasetusten lataaminen ja
liukusaadinten kalibrointi

Kun haluat saattaa DDX3216:n takaisin tilaan, jossa se
toimitettaessa oli, ja samalla suorittaa automaattisen Fader-
kalibroinnin, pida paallekytkemisen aikana seuraavia painikkeita
painettuna noin 10 sekunnin ajan:

CH 1-16 ja SETUP

Vaihe on paattynyt, kun liukusaatimet ovat jalleen "-00"-
asemassa.

I Taméan toiminnon toteuttaminen poistaa DDX3216:n
KAIKKI| asetukset ja palauttaa tehtaalla sdadetyt
asetukset. Varmista sen takia ennen toiminnon
kayttoa, ettd olet varmistanut kaikki asetuksesi
tietoneeseen tai PC-korttiin.

17. ASENNUS

17.1 Asentaminen rakkiin

DDX3216:n pakkauksessa on kaksi 19"-asennuskiinnitintd, jotka
on tarkoitettu asennettaviksi mikseripdydan sivupaneeleihin.

Irrota DDX3216:n oikeassa ja vasemmassa sivupaneelissa
olevat ruuvit, ennen kuin kiinnitat asennuskiinnittimet. Asenna
sitten samat ruuvit molempiin kiinnittimiin. Huomaa, etta
asennuskiinnittimet sopivat kulloinkin vain yhdelle sivulle. Taméan
jalkeen DDX3216 voidaan asentaa tavalliseen 19"-rakkiin.
Huolehdi riittdvasta ilmansaannista aléka aseta DDX3216:tta
lammityslaitteiden tai tehonvahvistimien l&dheisyyteen, jotta laitteen
ylikuumeneminen véltettaisiin.

I~ Kayta 19" kiinnittimien asennuksessa ainoastaan
DDX3216:n sivupaneeleihin kiinnitettyja ruuveja.

17.2 Audioliitannéat

17.2.1 Analogiliitannéat

Eri kayttotarkoituksia varten tarvitaan monia erityyppisia
kaapeleita. Seuraavasta kuvasta selviaa, millainen rakenne nailla
kaapeleilla on oltava. Huolehdi aina siité, etta kaytetédan ainoastaan
korkealaatuisia kaapeleita.

Jotta voisit ottaa kayttoon 2-Track-sisdan- ja ulostulot, kayta
tavallista Cinch-kaapelia.

Symmetrisiin siséan-/ulostuloihin voidaan luonnollisestikin liitta&
my0ds epasymmetrisesti kytkettyja laitteita. Kéyta joko monojakkeja
tai yhdista stereojakkien rengas runkoon (tai nasta 1 nastaan 3
XLR-pistokkeissa).

Symmetrinen kaytté XLR-liitinnoilla

1 = Maadoitus / Vaippa
2 =kuuma (+)
3 =kylma (-)

Sisdantulo Ulostulo
Epasymmetriselld kaytolla nastat 1 ja 3 taytyy silloittaa.
Kuva 17.1: XLR-liitdnnat
Epdsymmetrinen kayttd
ja 6,3 mm mono-jakkipistokkeella
Runko = Karki =
Vedonpoisto Maadoitus / Vaippa Signaali

Kuva 17.2: 6,3-mm-monojakkipistoke
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Symmetrinen kayttétapa
ja 6,3-mm-stereojakkipistoke

Runko = Karki =
Vedonpoisto Maadoitus / Vaippa  kuuma (+)
Rengas =
kylma (-)

Muutoksessa symmetrisestd epdsymmetriseen
kayttétapaan rengas ja runko taytyy silloittaa.

Kuva 17.3: 6,3-mm-stereojakkipistoke

Insert Send & Return
ja 6,3-mm-stereojakkipistoke

Runko = Kérki =
Vedonpoisto Maadoitus / Vaippa  Send (out)
Rengas =
Return (in)

Yhdista Insert Send siséantuloon ja Insert Return
efektilaitteen ulostuloon.

Kuva 17.4: Insert-Send-Return-stereojakkipistoke

Kuulokeliitanta
6,3-mm-stereojakkipistokkeen kautta
Runko = Karki =
Vedonpoisto Maadoitus / Vaippa Vasen signaali
Rengas =
Oikea signaali

Kuva 17.5: Kuuloke-stereojakkipistoke

17.2.2 Digitaaliliitannéat (S/PDIF)

Kuvassa 17.6 naet epasymmetristen S/PDIF-sisdan- ja
ulostulojen oikean liitdnnén Cinch-pistokkeilla.

Kokemustemme mukaan oikean kaapelin valinta ei ole niin
ratkaisevaa. Kun kaytetéaan alle 10 m pitk&é kaapelia, ei tavallisen
koaksiaalisen linjakaapelin kayttd tuota ongelmia. Kun tarvitaan
pidempéaa kaapelia tai kun vaatimukset ovat suuremmat, tulisi
kuitenkin kayttda kaapelia, jonka aaltoimpedanssi on oikea (75
Q) tai TOSLINK-kaapelia.

S/PDIF-ulostulo DDX3216
Laite A . i kulk S/PDIF-sisdantulo
Ignaalin Kulku >
Huippu Huippu
Runko Runko
Suoja Kaapeli
[ ]
T

Kuva 17.6: Epasymmetrinen liitdntatapa (S/PDIF)

17.3 MIDI

Kahdeksankymmentaluvun alussa kehitettiin MIDI-standardi
(Musical Instruments Digital Interface), joka mahdollistaa eri
valmistajien sahkdisten musiikki-instrumenttien keskinéisen
kommunikoinnin. Vuosien kuluessa MIDI-liittyman kayttdalue on
kasvanut yha suuremmaksi; nykyisin onkin itsestédanselvaa, etta
kokonaisia aanitysstudioita verkotetaan MIDI:n kautta.

Taman verkon keskuksessa on MIDI-sekvensseriohjelmistolla
varustettu tietokone, jonka kautta voidaan ohjata seké kaikkia
nappaimistoja ettéd myds efekti- ja muita oheislaitteita. DDX3216
sopii sellaisiin studioihin téaydellisesti.

Laitteen taustapuolella olevat MIDI-liitannat on varustettu
kansainvélisesti standardoiduilla 5-napaisilla DIN-holkeilla.
DDX3216 liitetd&n muihin MIDI-laitteisiin MIDI-kaapelilla. Tavallisesti
kaytetédan tavallisia valmiita kaapeleita. Voit myos juottaa MIDI-
kaapelin itse kaksiséikeisestd suojatusta kaapelista (esim.
mikrofonikaapeli) ja kahdesta mahdollisimman tukevasta 180-
asteen DIN-pistokkeista: nasta 2 (keskelld) = runko, nastat 4 ja 5
(nastan 2 oikealla ja vasemmalla puolella) = siséjohdin, nastat 1
ja 3 (ulommaiset) jaavat vapaiksi. MIDI-kaapeli ei saisi olla 15
metrié pidempi.

I¥° Varmista, ettd nasta 4 on yhdistetty nastaan 4 ja
nasta 5 nastaan 5 molemmissa pistokkeissa.

MIDI IN: Taman sisdaantulon kautta vastaanotetaan MIDI-
ohjaustiedot.

MIDI THRU: MIDI THRU-holkissa voidaan ottaa ulos MIDI IN-
holkissa oleva MIDI-signaali muuttumattomana.

MIDI OUT: MIDI OUT-ulostulon kautta voidaan lahettaa tietoja
laitteeseen liitettyyn tietokoneeseen tai muihin MIDI-laitteisiin.
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18. LIITE

18.1 MIDI-Implementation

MIDI Implementation Chart
Function Transmitted |Recognized Remarks
. Default OFF, 1- 16 OFF, 1- 16
Basic Channel
Changed OFF, 1-16 OFF, 1- 16
Default X 1,2
Mode Messages X X
Altered X X
Note Number ) X X
True Voice X X
Velocity Note ON X X
Note OFF X X
Keys X X
After Touch Channels X X
Pitch Bender X X
Control Change (@) O see table 18.2
Program Change (@) (@) 0 - 127 (Snapshots)
System Exclusive O (@)
Song Pos. X X
System Common Song Sel. X X
Tune X X
System Clock X X
Real Time Commands X X
Local ON/OFF | X X
Aux Messages All r.10tes OFF [X X
Active Sense |X X
Reset X X
Notes
O =YES, X=NO
Mode 1: OMNION
Mode 2: OMNI OFF

Taul. 18.1: MIDI-Implementation
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18.2 MIDI-Control Changes

MIDI controller no. Description of Value range |RX]|TX
0 - - - X | X
1 Fader volume Channel 1 0..127 (O} ©)
32 Fader volume Channel 32 0..127 O] O
33 Fader volume Bus 1 0..127 O] O
48 Fader volume Bus 16 0..127 (O} ©)
49 Fader volume Aux send master 1 0..127 O] O
52 Fader volume Aux send master 4 0..127 O] O
53 Fader volume FX send master 1 0..127 Oo|O
56 Fader volume FX send master 4 0..127 Oo|O
57 Fader volume FXreturn 1 (L of pair) 0..127 (O} J©)
60 Fader volume FX return 4 (L of pair) 0..127 Oo|O
61 Fader volume Main mix 0..127 O] O
62 - - - X | X
63 - - - X | X
64 Panorama value Channel 1 0..127,64=mid| O | O
95 Panorama value Channel 32 0..127,64=mid| O | O
96 Panorama value FXreturn 1 (L of pair) | 0..127,64=mid| O | O
99 Panorama value FXreturn 4 (L of pair) | 0..127,64=mid| O | O
100 Balance Master 0..127,64=mid| O | O
101 - - - X | X
102 - - - X | X
103 - - - X | X
104 Channel mute on - 1..61* (O} §©)
105 Channel mute off - 1..61* Oo| O
106 Snapshot save on - 1..61* Ol X
107 Snapshot save off - 1..61* O] X
108 Automation rec/play Set to manual mode 1..61* O] X
109 Automation rec/play | Set to rec ready mode 1..61* O] X
110 Automation rec/play Set to record mode 1..61* O] X
111 Automation rec/play | Set to fadeback mode 1..61* Oof| X
112 Automation rec/play Set to play mode 1..61* Oof| X
113 - - - X | X
127 - - - X | X
*Channel number 1..61 (as fader volume MIDI controller no.), 0 = all
O =YES
X =NO

Taul. 18.2: MIDI-Control Changes
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19. TEKNISET TIEDOT

Monosisaantulot 1 - 12
Mikrofonisisaantulo
Tyyppi

Liitanta
Vahvistusalue
Sisééantuloimpedanssi
Séarokerroin (THD+N)

Maks. sisaantulotaso
S/N-suhde

Ekvivalenttinen kohina

Ylikuuluminen

Line-sisadantulo
Tyyppi
Liitanta
Vahvistusalue
Sisééantuloimpedanssi
Séarokerroin (THD+N)

Maks. sisaantulotaso
S/N-suhde

Ekvivalenttinen kohina
Ylikuuluminen

Stereosisaantulot 13 - 16
Tyyppi

Liitanta

Vahvistusalue
Sisééantuloimpedanssi
Séarokerroin (THD+N)

Maks. sisdantulotaso
S/N-suhde

(mitattu Main Out-kohdassa)
Ekvivalenttinen kohina
(mitattu Main Out-kohdassa)
Ylikuuluminen

(mitattu Main Out-kohdassa)

Main-ulostulot
Tyyppi

Liitanta
Ulostuloimpedanssi
Maks. ulostulotaso
Multi-ulostulot
Tyyppi

Liitanta
Ulostuloimpedanssi
Maks. ulostulotaso
Control Room-ulostulot
Tyyppi

Liitanta
Ulostuloimpedanssi
Maks. ulostulotaso

Elektronisesti symmetroitu,
diskreetti sisdantuloporras
XLR

+10 - +60 dB (PAD = -20 dB)

n. 1,5k Q @ 1 kHz

0,05 %, 20 Hz - 20 kHz,vahvistus
+60 dB, -42 dBu sisdantulossa
+1 dBu (minimum gain)

95 dB, 20 Hz - 20 kHz,
vahvistus 1, 0 dBu siséantulossa
-90 dB, 20 Hz - 20 kHz,
Sisaantulo liitetty 150 Q :lla

< -85 dB (kanavasta 1 kanavaan
2), vahvistus +60 dB, -42 dBu
sisdantulossa

Elektronisesti symmetroitu
6,3-mm-stereojakki

-10 - +40 dB (PAD = -20 dB)

n. 16k Q @ 1 kHz

0,02 %, 20 Hz - 20 kHz,
vahvistus +20 dB,

-20 dBu sisaantulossa

+24 dBu (minimum gain)

92 dB, 20 Hz - 20 kHz,
vahvistus 1, 0 dBu siséantulossa
-88 dB, 20 Hz - 20 kHz,
Sisaantulo liitetty 150 Q :lla

<-90 dB (kanavasta 1 kanavaan 2),
vahvistus 1, 0 dBu siséantulossa

Elektronisesti symmetroitu
6,3-mm-stereojakki

-20 bis +20 dB

n. 20k Q @ 1 kHz

0,015 %, vahvistus 1, 0 dB
sisdantulo, mitattu Main Out-
kohdassa

+22 dBu (minimum gain)

86 dB, 20 Hz - 20 kHz,
vahvistus 1

-85 dB, 20 Hz - 20 kHz,
Sisaantulo liitetty 150 Q :lla

< -85 dB (kanavasta 13 zu
kanavaan 14), vahvistus 1, 0 dBu
sisaantulossa

servo-symmetrinen
XLR

n. 160 Q @ 1 kHz
+16 dBu

servo-symmetrinen
6,3-mm-stereojakki
n. 160 Q @ 1 kHz
+16 dBu

servo-symmetrinen
6,3-mm-stereojakki
n. 160 Q @ 1 kHz
+16 dBu

S/PDIF-Digital-siséan- ja ulostulot

Sisaantulo
Liitanta
Erikoisuus

Ulostulo
Liitanta
Ditherointi
Erikoisuus

Cinch (RCA)
Sample Rate-muunnin
(32 - 50 kHz)

Cinch (RCA)
16, 20 ja 24 Bit
Noise Shaping

Wordclock-sisdan- ja ulostulo

Siséantulo
Liitanta
Sisééantuloimpedanssi
ulostulo
Liitanta
Ulostuloimpedanssi
Signaalityyppi
SMPTE-sisaantulo
Liitanta
Sisééantuloimpedanssi
RS232-liitanta
Liitanta
Siirtotapa

Jéarjestelméatiedot
Sampling-taajuus
Signaalin viive

Taajuuskayra

Liukusaatimet

Tyyppi

Resoluutio

Muuntimet

A/D-muunnin
Resoluutio
Oversampling
Dynamiikka-alue

D/A-muunnin
Resoluutio
Oversampling
Dynamiikka-alue

MIDI-liittyma

Tyyppi

Liitannat

Tasonaytot

Kanava

Main

Erikoisuus

Monosisaantulot 1 - 12, mikrofoni
Sig-LED
Clip-LED
Monosisaantulot 1 - 12, Line
Sig-LED
Clip-LED
Stereosisaantulot 13 - 16
Sig-LED
Clip-LED
Lisavarusteet
ADT1616

TDIF1616

AES808

ACB808P

Virransyotto
Ottoteho
Sulake
Verkkoliitanta
Mitat/paino
Mitat (K* L* S*)
Paino (netto)

BNC
20k Q

BNC
30 Q
TTL Level Square Wave

XLR
20k Q

9-nap. DIN-holkki
115200 baudia, 8 tietobittia,
1 Stop-bitti, ei pariteettia

44,1 ja 48 kHz (siséinen ja ulkoinen)
< 1,6 ms 48 kHz:ssa,
Kanavasisaantulo Main Out-kohtaan
20 Hz - 20 kHz, +/- 0,1 dB

100-mm ALPS®-moottori-liukusaadin
+12, 0 - -00 dB (256 askelta)

24-Bit Delta-Sigma AKM®
128-kertainen
116 dB typ.

24-Bit Delta-Sigma CRYSTAL®
128-kertainen
106 dB typ.

5-nap. DIN-holkki
MIDIIN, MIDI THRU jaMIDIOUT

16-paikkainen LED-néayttd
2 x 16-paikkainen LED-néayttd
Peak Hold-toiminto

(pois, 0 - 29 sekuntia ja o)
(minimum gain)

-46 dBu sisdantulossa

0 dBu sisaantulossa
(minimum gain)

-23 dBu sisdantulossa
+23 dBu sisdantulossa
(gain in center position)
-36 dBu sisdantulossa
+10 dBu sisdantulossa

16 (2 x 8) sisaan- ja 16 (2 x 8)
ulostuloa, ADAT®-Digital-Interface
(optinen)

16 (2 x 8) sisaan- ja 16 (2 x 8)
ulostuloa, TDIF-Digital-Interface
(25-Pin-D-Sub)

8 sisdan- ja 8 ulostuloa, AES/EBU-
Digital-Interface (25-Pin-D-Sub)
19"-liitantalaatikko AES808:1le

4 x XLR siséan- ja 4 x XLR-
ulostuloa

ca. 68 W
100-240V~T 4A H
Vakio-kylmalaiteliitanta

n. 163 mm x 438 mm x 572 mm
n. 13,5 kg

BEHRINGER pyrkii aina olemaan korkeimpien laatustandardien mukainen. Tarvittavat
muutokset suoritetaan iiman ennakkoilmoitusta. Laitteen tekniset tiedot ja ulkonéko saattavat
sen takia poiketa mainituista tiedoista tai kuvista.
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